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ACERCA DE ESTE MANUAL

Estructura del manual

Este manual pretende ser una herramienta de consulta de tipo general para aquellos
usuarios que trabajen con Milenium Designer.

Las explicaciones de los diferentes temas aparecen divididas en partes, capitulos,
secciones y apartados.

En cada seccion aparecen dos clases de contenidos:

= Definiciones de los principales conceptos relacionados con el tema del que se
ocupa.

= Procedimientos bdasicos relativos a la gestion de elementos o la realizacion de
operaciones. Estos procedimientos son los que aparecen como listas de instrucciones
numeradas.

indices y referencias

Aunque la organizaciéon de los temas en el manual responde al método de trabajo més
habitual con esta aplicacion, no es necesaria una lectura lineal del mismo.

Para cualquier consulta concreta puede acudir a:
= |Latabla de contenidos situada al principio del manual.

= | indice alfabético de términos que permite localizar rdpidamente cualquier
informacion.

= El glosario que encontrard al final de este manual, y que le permitird también
familiarizarse con la terminologia Milenium.

Referencias cruzadas

Se recurrird al uso de referencias cruzadas del tipo Véase capitulo (o figura) x de este manual
para remitir al usuario a otro lugar de la documentacién en el que podrd encontrar
informacion adicional para ampliar, complementar o matizar la informacion, necesaria
para la correcta comprension del aspecto sobre el que se esta tratando.

Avisos y recomendaciones

Las informaciones précticas o de especial interés se sefialan en el manual mediante un
cuadro azul como éste.

Los avisos e indicaciones aparecen dentro de un cuadro anaranjado como este, y
se refieren, normalmente a recomendaciones de especial interés para el correcto
funcionamiento de la aplicacion.

Mediante un cuadro rojo como este, se incluirdn avisos muy importantes en los que
se alertard al usuario de las consecuencias que podrian derivarse de una incorrecta
utilizacién o configuraciéon de alguna de las funcionalidades de la aplicacion.
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Incisos

Los incisos se indican en el manual mediante los iconos 'ﬁ;‘? y %% de apertura y cierre
con un tamanfo de texto y un color de fuente diferentes para hacerlos mas facilmente
reconocibles.

Los incisos permiten incluir en lugares concretos del manual aspectos de la aplicacion
que si bien no pertenecen especificamente a la funcionalidad que se esté explicando, se
encuentran estrechamente relacionados con ellos, por lo que favorecen una visiéon mas
global o préctica de la misma.

Tablas de permisos

En los lugares en los que aparezca una tabla como la que se muestra a continuacion
deberd tener en cuenta que el hecho de disponer del permiso indicado es condicién
necesaria para la realizacién de determinados procedimientos.

Grupo nn.nn Nombre del grupo de permisos

= Permisos

= Permisos

Disponibilidad bajo licencia

En los lugares en los que aparezca el icono de licencia deberd tener en cuenta que para
® poder disponer de la opcién o la funcionalidad descrita debera contar con la licencia
indicada.

Comportamiento

Este manual estd orientado al trabajo con publicaciones de tipo Milenium. Aunque en la
mayoria de los casos el funcionamiento de la aplicacion serd el mismo si se trabaja con un
comportamiento InDesign o QuarkXPress, deberd tenerlo en cuenta a la hora de utilizar
una serie de funcionalidades.

Aquellos epigrafes que implican cambios condicionados por el comportamiento estan
indicados mediante los iconos P % @ situados al margen.

En los ultimos capitulos del manual se encontrard la informacion relativa a las
particularidades del trabajo con Milenium XT, y Milenium ID —las correspondientes
Xtension (para QuarkXPress) o Plugin (para InDesign) que permiten integrar ambas
aplicaciones con Milenium Designer—.

Atajos de teclado

Los atajos de teclado de los que dispone Milenium Designer pueden consultarse en el
documento especifico facilitado al efecto.

Rutas de acceso

Las indicaciones de rutas de acceso a un didlogo particular se indican en el manual del
siguiente modo (ejemplo):

Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de disefio > Modelos para
adelantos > Anadir/Propiedades.

Mediante el simbolo > se sefalan los diferentes pasos a sequir para acceder al didlogo.
Los pasos que figuran en Cursiva corresponden a botones sobre los que hay que pulsar.
Los pasos que figuran entre [corchetes y cursiva] corresponden al elemento que es preciso
seleccionar como condicion previa para el siguiente paso del procedimiento. Finalmente,
la barra oblicua / sefala las opciones posibles dentro de un mismo paso en funcion de
la accion final a llevar a cabo (en el caso del ejemplo: creacion de un nuevo elemento o
acceso a las propiedades de uno previamente creado).
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1 Vilenium Cross Media

La suite Milenium Cross Media esta integrada por el conjunto de aplicaciones que, desde
una arquitectura abierta y flexible, se encargan de coordinar y organizar el flujo de trabajo
de una empresa editorial.

Su desarrollo, orientado a objetos y basado en el trabajo sobre base de datos, estad pensado
para evitar duplicaciones de contenidos, automatizar procesos y coordinar el trabajo en
equipo dentro de la empresa editorial.

En Milenium Cross Media se integran de forma modular las distintas aplicaciones que
intervienen en el proceso editorial (sean estas de tipo estandar o herramientas que hayan
sido desarrolladas atendiendo a las necesidades particulares de cada cliente): funcionando
cada unadeellas de modo independiente, cuando se encuentran integradas por Milenium,
funcionan como un unico sistema.

En las aplicaciones de la suite se trabaja de forma gréfica desde un puesto cliente de la
red conectado a un servidor de la base de datos lo que permite la centralizacion de la
informacion y un acceso sencillo y adaptado a las necesidades de los distintos procesos
de edicién: redaccion, maquetacion, tratamiento de imagen, documentacion, etc

El trabajo en base de datos

Una de las principales particularidades de los productos de Milenium Cross Media radica
pues en el trabajo en base de datos. Los datos alli residentes se organizan como un
conjunto de datos estructurados y organizados independientemente de su utilizacion,
accesibles en todo momento y disponibles para todos los usuarios del sistema en funcion
de sus necesidades especificas.

En Milenium no existen los cldsicos documentos, sino objetos o elementos relacionados
(vinculados). Una pagina Milenium es un objeto logico que permite presentar en cada
momento todos los objetos vinculados a ella.

La estructura en arbol del navegador de la base de datos incorporado en todas las
aplicaciones de la suite ofrece un acceso grafico, y por eso mismo intuitivo, a los distintos
elementos que constituyen el proyecto editorial, ya se trate del disefio o de los contenidos.
En él se presentan distintas jerarquias y vinculos que reflejan graficamente la estructura de
la base de datos.

Asi, una pagina se organizara jerarquicamente por Publicacidn, Seccion y Edicién a la que
pertenece. Segun el funcionamiento, en la pagina se mostrardn todos los elementos
vinculados a ella: su cabecera, los descriptores correspondientes al tipo de péagina, las
hojas de estilo de la publicacién, la posicién de las cajas, sus contenidos, etc.

Los cambios realizados en los elementos vinculados a la pagina quedan registrados una
vez se graba la pagina en la base de datos.

Trabajar en base de datos aporta finalmente una gran independencia y autonomia en el
tratamiento de datos, reduce las redundancias, mejora las disponibilidad de los datos para
los usuarios del sistema y permite, no menos importante, un acceso seguro y controlado
a los mismos.
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Aplicaciones modulares: la integracion de los gestores de contenidos

Milenium Designer permite integrar, en tanto que aplicacién modular, una serie de
aplicaciones que vienen a reforzar el control sobre los contenidos en base de datos.
Asi, Milenium Search, integrado en Milenium Designer, funciona como una potente
herramienta de busqueda y gestion de contenidos. Milenium Organizer, por su parte,
pone a disposicion del usuario una agenda desde la que podra navegar por los temas y
tareas informativas previstas y editar, adjuntar archivos o incluir enlaces a las fuentes de
informacion para facilitar su elaboracion final.

Sobre las aplicaciones modulares volveremos en los capitulos anexos de este manual.

Qué es Milenium Designer

Milenium Designer es una aplicacion cliente perteneciente a la suite de gestion y disefio
editorial Milenium Cross Media que ofrece todas las herramientas necesarias para la edicion
de contenidos de prensa.

Al trabajar desde un puesto cliente de la red y conectado con los servidores de la base de
datos, el trabajo de todos los miembros del equipo de redaccién y maquetacion se integra
perfectamente en el flujo de trabajo de la empresa editorial, ofreciendo un mayor control
sobre los procesos que la integran, desde el disefio de las cajas hasta la importacion de
texto pasando por el tratamiento de imagenes.

La aplicacion permite editar facilmente cualquier articulo de una publicacion existente en
una base de datos Milenium, redactar informaciones y adelantos sobre el disefio en el que
seran finalmente publicados, consultar noticias e imagenes de agencias a medida que
vayan llegando e incorporarlas o simplemente asignarlas a una publicacion.

La edicion de contenidos puede realizarse visualizando la pagina con su verdadero disefio
y tipografia en modo wyswye.

Todas las herramientas que permiten modificar la tipografia, emplear hojas de estilo
previamente disefiadas, catalogarlas noticias para su posterior consulta enla base de datos,
crear adelantos o contenidos directamente en caja y toda una serie de funcionalidades
pensadas para facilitar y coordinar el trabajo editorial se encuentran integradas en una
misma aplicacion.

A continuacién se presentan brevemente las principales caracteristicas del trabajo con
Milenium Designer.

Publicacion para distintos medios

Los productos de la suite Milenium han sido concebidos para adaptarse a las nuevas
exigencias del mundo editorial, ofreciendo para ello un modelo de edicion convergente:
las diferentes herramientas y funcionalidades que ofrece Milenium posibilitan una edicion
flexible, de modo que el medio final en el que se va a publicar una informacion (web,
papel, radio, etc.) no condicione en absoluto la edicidon propiamente dicha.

Segun el modelo convergente de edicidn, una misma informacion podra publicarse en
cualquier medio: Milenium ofrece una Unica herramienta de ediciéon independiente
del medio en el que la informacién serd publicada y capaz de adaptarse a los diferentes
modelos organizativos del sector.

Edicién compartida

La estructura que ofrece la base de datos Milenium permite que la edicién de cada pagina
o incluso de cada uno de los articulos que la integran pueda ser compartida por varios
usuarios, evitando los bloqueos innecesarios a la hora de la edicion. Asi, por ejemplo, un
maquetador podria estar disefando cajas en una pagina mientras un periodista redacta el
cuerpo de una noticia en su correspondiente lugar dentro de la misma pagina.

Gracias a las posibilidades que ofrece este método de trabajo pueden incluso compartirse
la edicion de las diferentes cajas que componen un mismo articulo, de forma que alguien
redactase Unicamente el titulo mientras otra persona se ocupa del cuerpo de la noticia.
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Registro de versiones

En la base de datos Milenium se pueden almacenar un ndmero ilimitado de versiones de
un mismo articulo. Cada versiéon puede ser visualizada y comparada con otras y determinar
asf la redaccion final del articulo.

Control sobre el estado de edicion

Milenium Designer facilita de modo inmediato el control sobre el estado de la edicion y
de todos los elementos que componen una publicacién: de cada caja, articulo, seccién o
publicacion.

La asignacion de estados, del tipo En edicion, Fijado, Terminado, etc., que se refleja en la
pagina mediante una serie de valores cromaticos, permite llevar un control permanente
y detectar asf posibles retrasos en la edicién de contenidos, articulos sin editar en una
pagina, contenidos fijados, etc.

Se pueden incluir alarmas que permitan llevar un control sobre el estado de los diferentes
contenidosen ediciény deloseventualesretrasos. Siun articulo noalcanzaun determinado
estado en un determinado momento se notificard mediante una alarma.

Para mayor control del estado de edicion y desde el departamento de redaccién se puede
asignar la responsabilidad en la edicion de un articulo a un usuario concreto. Cada usuario
accederad asi facilmente a los contenidos cuya redaccion les haya sido asignada.

Importacion de documentos

En Milenium Designer es posible incorporar distintos tipos de contenidos cualquiera que
sea su procedencia: QuarkXpress, InDesign, documentos Word, RTF, XML, HTML, e-mail,
multimedia.. que pueden copiarse e incorporarse posteriormente a una publicacion
adoptando sus caracteristicas de disefo.

Seleccion de imagenes e incorporacion directa en pagina

Si bien es cierto que Milenium Designer no es propiamente un editor de imdagenes,
cualquiera de las imagenes residentes en base de datos puede ser seleccionada en el
visor correspondiente, incorporada en pagina y encuadrada en su caja evitando con ello
el engorroso proceso de control de su edicién. Las imagenes quedan incorporadas en la
publicacion, listas para ser retocadas por el experto en el tratamiento de imagenes.

Trabajar con articulos en adelanto

Los articulos en adelanto tienen la enorme ventaja de permitir la redaccion de contenidos
previamente a la asignacion de un espacio en una publicacion. Como elemento creado
en la base de datos, los articulos en adelanto se crean independientemente del medio
previsto de publicacion: posteriormente pueden ser incorporados en la maquetacion de
las paginas, destinados a la publicacién web o en ambos medios.

d

Milenium dispone ademds de una serie de modelos disefados que serviran de “plantillas’
para la redaccion de articulos sin asignacién en pagina. Posteriormente, el mismo redactor
podra incorporar la ediciéon realizada en cualquiera de los articulos de la publicacion o
decidir su publicacion en la web.

Gestion de contenidos mediante el Page Menu

Un Page Menu es el drea virtual asociado a las secciones, paginas o articulos de las
publicaciones y en la que se encuentran asignados noticias e imagenes de agencia,
adelantos y articulos levantados. Se trata principalmente de una herramienta de gestion
y organizacion de los contenidos. Posteriormente, desde la consulta de los contenidos de
cada Page Menu, podréan incorporarse a cualquier pagina de una publicacion.

El editor que trabaja con Milenium Designer podra consultar en cualquier momento (desde
el navegador de publicaciones) las asignaciones de articulos o de cualquier otro tipo de
contenidos previstas para una determinada pagina, seccién y publicacion.

Manual de usuario
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Seguridad en el acceso y en la edicion: los niveles de acceso y los
permisos

La configuracion de niveles de acceso y de permisos para los distintos tipos de contenido
permite restringir parcial o totalmente el acceso a los mismos.

Mediante la configuracion de niveles de acceso aplicados a los elementos o desde la
configuracion de cuentas de usuario con permisos o privilegios, podemos establecer el
acceso controlado a los elementos de la base de datos, diferente para cada usuario, segun
su funcion y responsabilidad en la empresa editorial.

Servicio de mensajeria

Desde Milenium Designer se puede acceder directamente a un servicio de mensajeria
Milenium desde el que pueden recibirse mensajes de otros usuarios o el aviso de la llegada
de noticias e imagenes de agencias, asi como enviarse destinados a cuentas externas. Con
este servicio podran mantenerse comunicados continuamente todos los usuarios de la
base de datos.

mprlemrnny desigoer G.o
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Entorno de la aplicacion

ILENIUM DESIGNER TRABAJA, COMO el conjunto de productos que integran

la suite Milenium Cross Media, sobre una base de datos en la cual
se almacenan los contenidos de las publicaciones asi como todos los
elementos gréficos y tipograficos, a los que los usuarios acceden a través de
las aplicaciones correspondientes.

En Milenium no existen, por tanto, los clasicos documentos, carpetas y
ficheros, sino objetos o elementos relacionados (vinculados) dentro de la
base de datos, de manera que una pagina Milenium es un objeto légico
que permite presentar en cada momento todos los elementos vinculados
aella.

La estructura jerarquica del navegador de la base de datos incorporado
en todas las aplicaciones Milenium Cross Media ofrece un acceso intuitivo
a todos estos elementos que constituyen el proyecto editorial, ya se

trate del disefio o de los contenidos. Las diferentes herramientas que
estaran disponibles, en cada caso, para trabajar sobre estos elementos se
distribuyen en distintos menus y barras de herramientas que pueden ser
activadas o desactivadas y ordenadas espacialmente por el propio usuario
que puede personalizar asf su entorno de trabajo.

El sistema dispone también de un sistema de mensajeria interna que facilita
la comunicacién entre usuarios.

B Conexion 10
B Cuenta de usuario 11
B Interfaz de la aplicacion 11
B Navegador de publicaciones 12
B Vistas en el navegador de publicaciones 14
B |ntegracion en el navegador de otras aplicaciones 17
B Fjecutar opciones 18
B Barra de conexiones 19
B Filtrar vista 20
B Abriry cerrar vistas 22
B Manejo de las barras de herramientas 23
B Barra de mensajes y barra de estado 24
B Configuracion de las opciones de mensajeria 27
B Otros parametros 29



1 m Entorno de la aplicacion

Conexion

Figura 1.1
Conexién con la aplicacion

Figura 1.2
Cambio de contrasena

Figura 1.3
Conexion automatica

Cada usuario se validara en la aplicacion introduciendo el Nombre de la conexién con la base
de datos (que se habra configurado previamente), y su Nombre de usuario y Contrasena.
Estos datos le serdn facilitados por el administrador.

B Abrin sesicn con base de datos

”/ils'ﬁ

prptec Lross ITJEoiA
Nombre de [a conesisrr [Mienium ~| [ L50 Protec
[ Predeteminada

Contrassfia |u""-| | [ Cambiar contrasefia ]

Autoconectar en este ordenador recordando estos datos

La conexion con la base de datos podré establecerse a través de una conexion ODBC
estandar o bien —si se dispone de la licencia correspondiente— también mediante el
protocolo de comunicacién LSO (Low Speed Optimization), que ofrece una reduccion
considerable de los tiempos de transmision de datos entre las distintas aplicaciones y sus
servidores, especialmente apreciable cuando la comunicacion se realiza a través de lineas
de baja capacidad.

La primera vez que se establezca la conexion, los datos quedaran registrados de modo
que en posteriores sesiones sélo serd necesario volver a introducir la contrasefa para
acceder a la aplicacion.

Enfuncion de la configuracion de usuario que haya establecido el administrador, el usuario
deberd personalizar la contrasefa introduciendo y confirmando una nueva en el didlogo
que se presenta al efecto o también modificar la contrasefa tantas veces como se desee.

Cambiar contraseiia X_‘
Noeva cobesea

Fiepetil contraseiia

Si el administrador ha habilitado esta opcién en la cuenta de usuario, los datos de
conexién se grabardn en su equipo para conectarse automaticamente en futuras sesiones.
Activando la opcion Autoconectar en este ordenador recordando estos datos (al volver a
lanzar la aplicacion) la conexion con la base de datos se realizard automéaticamente sin
necesidad de volver a introducir los datos de conexién. La aplicaciéon se conecta siempre
con el nombre de la conexion que previamente se haya establecido como Predeterminada
en este mismo didlogo.

B Abrir sesidn con base de datos

I”ilgm -i ‘;

prptec LIrOoSs ITjEDiA

Mombre de la conesicn: |M\Ien|urr| v‘ [ L50 Protec
Predeterminada
Contrasefia; |eessss Cambiar contragefia 3

Autoconectar en este ardenador recordando estos datos

[ Aceptar l [ Cancelar ]
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Entorno de la aplicacion m 1

Cuenta de usuario

A la cuenta de cada usuario irdn asociadas una serie de caracteristicas (permisos, niveles
de acceso, etc) que determinan las opciones disponibles y las acciones que podran
realizarse, asi como los objetos a los que se tendrd acceso desde esa cuenta.

La gestion de todas estas caracteristicas se lleva a cabo mediante el programa Milenium
Cross Media Manager, desde donde el administrador del sistema también podra definir
otros aspectos de la cuenta tales como los grupos a los que pertenecerd el usuario, el
envio de avisos, etc.

Cuando el usuario acceda al sistema desde su puesto de trabajo (puesto cliente), bastara
con que introduzca sunombre de usuario y su contrasefa para que se actualicen todas las
caracteristicas que le hayan sido asignadas desde Milenium Cross Media Manager.

Una vez dentro de la aplicacion, los propios usuarios podran también personalizar
directamente distintos aspectos de su funcionamiento, de manera que sus ajustes
permanezcan entre sesiones.

Interfaz de la aplicacion

Figura 1.4
Interfaz de Milenium
Designer

En la interfaz de Milenium Designer pueden identificarse inmediatamente las siguientes
zonas:

£ Milenium Designer, -
Arbivo  Editar Elemento  Ediciones Ver \Misualizar Vertana Ayuda
o 20250 EL DRG0, Loucrio), <8 I Diario 23.06.07 : Portada : Pagina 1
2R ERER @
B = g El Diaric 23.06.07
4 = A Portada
=@ Pagina 1
EOE pida subidas
B Texto
Bt Titular
C desploms del NASDAQ
; ‘ 2 elsctica lemana Eon
jadel reaparecera
| olbes medides fiscales
umaria
doina 2
B Inkernacional
B Economia
B Cubura
T Clasificados
B Ultima
4
v
EE3 |
P-ra obiener apuda presione F1

4

En la barra de menus estaran disponibles las distintas herramientas y opciones dentro de
cada uno de los menus desplegables.

A. La barra de menus ofrece a través de sus menus desplegables las distintas
herramientas y opciones de que dispone la aplicacion.

B. Las barras de herramientas (disponibles desde el menu Ver) pueden acoplarse bajo
la barra de menus.

C. El navegador de publicaciones se sitla por defecto en la parte izquierda de la
interfaz.

Manual de usuario
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1 ® Entorno de la aplicacién

D. Sobre la barra mensajes aparecen los botones del servicio de mensajeria vy la
informacion correspondiente al estado de la aplicacion (caracteristicas de los
elementos seleccionados, operaciones en curso, sugerencias, etc.).

E. La ventana de edicidon presenta los elementos que estén siendo visualizados o
editados.

F. Lacabeceradelaventana muestra el nombre del elemento que se esté visualizando
o editando.

Las posiciones en las que aparecen colocadas las barras de herramientas, el navegador,
etc, por defecto, pueden modificarse arrastréndolas hasta cualquier otra posiciéon en
la pantalla. Al arrastrar estos elementos adoptaran la forma de una paleta flotante que
podra después adosarse a los extremos de la pantalla.

Navegador de publicaciones

Figura 1.5
Navegador de publicaciones:
desplegar

A través del navegador de publicaciones podréa accederse a toda la informacion contenida
en la base de datos.

Con esta herramienta puede visualizarse en cualquier momento la estructura de la
publicacion, el estado de edicidon en que se encuentran sus contenidos, seleccionar,
visualizar o editar cualquier elemento de una publicacion o acceder a sus
propiedades.

| SISTEMA (Usuatio)
el

B 7@
(= @@ Publicacién
= @ Seccidn
=-[E] Pagina 1

T% B Articulo 1

4k Contenida 1
Contenido 2
4ot Conbenido 3

...... |§| Pagina 2

...... |§| Pagina 3

Los elementos se muestran dentro del navegador en forma de estructura jerdrquica
desplegable, y aparecen representados mediante iconos dindmicos que permiten
identificar facilmente sus propiedades o su estado.

Redimensionar el navegador
Puede situar el navegador en cualquier lugar del drea de trabajo ya que este se comporta
como una paleta flotante.

Para convertir una paleta adosada en una paleta flotante:

1. Pulse sobre el borde superior o inferior del mismo hasta que se muestre un contorno
negro.

2. Mantenga pulsado el botén del ratén y arrastrelo a cualquier lugar del drea de
trabajo. Manteniendo simultdneamente pulsada la tecla CtrL. el navegador muestra
el contorno de la ventana flotante minimizada.

3. Suelte el botén para que el navegador se convierta en una ventana flotante.
Alternativamente, haga doble clic para reducir el navegador a una ventana flotante
sin necesidad de arrastrarlo por el rea de trabajo.

Manual de usuario
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Figura 1.6

(a) Vista normal del
navegador, (b) Navegador
como una ventana flotante,
(c) Minimizar el navegador

Figura 1.7

Navegador de publicaciones:
(a) Mostrar u ocultar, (b)
Ampliar o reducir

Entorno de la aplicacion ® 1

e

SISTEMA, (Usuario)

BE

Publicacian
Seccidn

di| Pagina 3

I

L

Para volver a situar el navegador en el area izquierda de la aplicacion pulse sobre él'y
arrastrelo hacia dicha zona hasta que se muestre de nuevo el contorno negro. Suelte el
raton. El navegador recupera su posicion por defecto.

Puede minimizar el navegador al maximo, de modo que sélo permanezca visible en el
area de trabajo la cabecera de conexion. Para ello bastard con hacer doble clic sobre
la cabecera del mismo o pulsar sobre el boton B en la esquina superior derecha de la
ventana. Para volver a recuperar la vista del navegador vuelva a hacer doble clic o pulse
el botéon maximizar E.

Es posible ampliar o reducir el navegador mediante el control +=+ que se muestra al
pulsar sobre el borde derecho del navegador arrastrandolo hasta la zona deseada.

Ademas, el navegador de publicaciones estd provisto de un gripper H en el centro de
su borde derecho que permite ocultar o mostrar el navegador con un simple clic sin
necesidad de arrastrar dicho borde con el raton.

=0 6{3 Publicacion

B- @ Seccidn

-[E] pagina 1
[Z] Pagina 2

El Pagina 3

El Pagina 3

©

Acceso a contenidos

©

Haciendo doble clic sobre cualquiera de los elementos del navegador de publicaciones se
muestra el didlogo de sus propiedades.

Seleccionando alguno de los elementos del navegador y pulsando una segunda vez
el elemento se activa para su edicién, permitiendo modificar el nombre del elemento
seleccionado.

Esta opcion sélo estd disponible para aquellos elementos no estables de disefio; no podra,
por tanto, modificar el nombre de una seccion, de una edicion, de un centro impresion,
etc, pero si que podrd, en cambio, modificar el nombre de los articulos, las paginas, las
publicaciones o los tipos de contenidos.

Manual de usuario
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1 ® Entorno de la aplicaciéon

Figura 1.8 SISTEMA (Usuatia)
Navegador de publicaciones: ||
renombrar pagina

) Seccién

------ [E] Pagina 1
------ [ pagina 2

El navegador dispone de un menu contextual con el que se pretende agilizar el acceso
a algunas de las opciones evitando asi el tener que acceder a los menuUs o a las barras de
botones correspondientes.

Para acceder al menu contextual del navegador bastara con pulsar con el botén derecho
del ratén sobre un area en blanco del mismo y seleccionar a continuacion la opcién

deseada.
Figura 1.9 - MDESA 1 [Usuaria)
Menu contextual del
navegador
&5 wisulizar CtrlHMayds+y
P Ediar Corl+Mayis+E
Editar sélo disefio
Generar XML f HTML. ..
Mostrar Catalogo... F4
Copiar...
i Exportar..,
A Barrar Supr
g; Historial
Page Menu de las paginas seleccionadas Ctrl+May+P
Cerrar Pagina
Maquetacidn Terminada
Asignar Mivel de accesa...
Q" Trakar Alarmas de contenidos...
Enviar a Binuscan
Enviar a Color F
Vistas en el navegador de publicaciones
Los diferentes elementos que se mostrardn en el navegador de publicaciones y el modo
en que apareceran ordenados, dependera de vista seleccionada. Dependiendo del trabajo
que se vaya a realizar podré elegirse el modo de presentar la informaciéon que resulte mas
util. Ensanchando el navegador serdn visibles los nombres de cada vista junto al icono
identificador de la misma.
Figura 1.10 B e :
Vistas del navegador T8 Por Seceiones |$ Par Ediciones " EE PorArticulos || i Por Planilos " % Par Centros impresores ||,@ Prar programa” @ Web|
Vista por secciones
En la solapa Por Secciones el orden de los elementos es el siguiente:
Figura 1.11

|| AedscciénELDIARID WUsuari) | | = g Publicacion
&% @ o B seccion

[ @ Portadal I [ ] Pégina
[ El Péginal . ﬁ Articum

- .
B Thular Q% Contenido
"y & priner> Edicién = & rdicion

Vista por secciones

Manual de usuario
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Figura 1.12
Vista por ediciones

Figura 1.13
Vista por articulos

Entorno de la aplicacion ® 1

Los iconos pueden variar en funcién de las propiedades o los estados del mismo:

Publicaciones Paginas Articulos y contenidos

& Publicaciones cerradas [ Péginas simples en color fiE Articulos sin contenido

Publicaciones en produccion [ Paginas simples en B/N EE Articulos con contenido
Paginas dobles o centrales en color &% Contenidos no editados
Pdginas dobles o centrales en B/N 52 (ontenidos editados

También se indicard, a través de la forma adoptada por el icono, si el elemento se
encuentra en edicion. Mientras el elemento esté siendo editado por un usuario, ningun
otro podra modificarlo para evitar duplicaciones y sobrescrituras. Cuando se haya
completado definitivamente la edicién y el elemento haya quedado fijado y aprobado
para su publicaciéon también se indicarad con un icono caracteristico:

Elementos reservados: Elementos OK:
=¥ Pagina reservada ik Pgina OK
EE Articulo reservado ite Articulo OK
& Contenido reservado i Contenido OK

Ademas de estos iconos existen también otros mediante los cuales podra verse el tipo
de acceso que se tiene al elemento (niveles de acceso), o que informara de que se ha
superado el tiempo fijado para que el elemento alcance un determinado estado de
edicion (alarmas), etc.

En general, el modo de presentacion por secciones es el mas apropiado para afadir
secciones y paginas, modificar sus propiedades, editar articulos, etc.

También es la vista mas comoda para visualizar y editar cuando en la publicacion solo
existe una edicion.

Vista por ediciones

En la solapa Por Ediciones el orden de los elementos sera el siguiente:

[0 RedscmneLpifiB sl e = & Publicacion

2% - s @ u @ Edicion
=) -z El Diario 23.06.07
SR @ Primera Edicidn [ ] '@ Seccidn
=T Portada
=[] Pégina 1 = [ Paginas

CECE pide subidas

L] ﬁ Articulos

SR Titular - .
El deslome del MASDAQ 2 Contenidos
MASDAC

En esta vista apareceran en primer lugar, bajo las publicaciones, las Ediciones & y los
demas elementos se agruparan debajo de él. Las paginas y las secciones apareceran, por
tanto, tantas veces como ediciones tengan asignadas.

Esta vista permite comprobar facilmente el estado de las pdginas asignadas a mas de una
édicién, discriminar o unir contenidos en varias ediciones, etc.

Vista por articulos

Dentro de la solapa Por articulos el orden de los elementos sera el siguiente:

u @ Publicacion

: - )
= ) El Diario 23.06.07 @ Secciones
= Portada = B Articulos
“% CEOE pide subidas
8 Texto = & Contenidos
=8k Tibular

—-[F] Pégina 1-Portada-Primera Edicidn u @ Paginas
El desplome dzl NASDACQ

e W
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1 ® Entorno de la aplicacién

Disponible con la licencia
Milenium Server Pro

®@

Figura 1.14
Vista por planillos

Disponible con la licencia
Milenium Server Pro

®@

Figura 1.15
Vista por centros impresores

Disponible con la licencia
Milenium Web

®@

16

La solapa Por Articulos sera Util para localizar rapidamente los contenidos asignados a un
usuario, o para tener a la vista el estado de edicion de los mismos.

Vista por planillos

En la presentacidn Por Planillos el orden de los elementos sera el siguiente:

Fedaccidn EL DIARID (1 suarial u @ Publicaciéon
B&EH gkle = [ Planillos

= gl El Diario 23.08,07

= |fg Pagina asignada
Articulos
u La Contenidos

- 8

Mientras las péaginas del planillo permanezcan vacias aparecera en esta vista con icono
rojo de Pdgina no asignada fig . Cuando se asignen contenidos a una pagina del planillo
ésta aparecerd con el icono verde de Pdgina asignada [ .

Las paginas apareceran colocadas en el planillo en el mismo orden en que apareceran en
la publicacion.

Esta presentacion es la mas apropiada para la revision, la comprobacion del foliado
automatico, y para dar el visto bueno de cierre.

También permite la impresion y generacion de archivos finales (EPS, PDF) de péaginas
sueltas con su verdadera foliacion.

Vista por centros impresores

Desde la solapa Por Centros impresores pueden controlarse facilmente las planchas de

impresion de la publicacion.

En la vista Por Centros impresores el orden de los elementos sera el siguiente:

Fedaccidn EL DIARID [ suarial . . 2
I—__—i—L_ [ | @ Publicacion

% Centro impresor

= gl El Diario 23.06.07 :
= % entro Impresor Madrid

= [#] planillo

E Criterio de improsicion

=] 8-Macional-Pagina 2-Primera Edicidn u Planchas
B Lasorpresade la Bolss argentina
- g Autor Opinién u El Paginas
. Fako =
A .
Q Pie de Autor u na Articulos

{72 1-Portada-Pagina 1-Segunda Edicidn

L] % Contenidos

En este caso, bajo la Publicacién £, aparecerdn primero los Centros impresores # y 10s
Planillos [#| que se enviaran a dichos centros.

A continuacién aparece el Criterio de imposicion [ elegido para la formacion de las
planchas, asi como las Planchas en color[Ey las Planchas en B/NEE, que se forman para
cada Planillo siguiendo el Criterio de imposicidn asignado.

Dentro de de las planchas veremos las Pdginas [l y, en su interior, los Articulos & y los
Contenidos % de éstos.

Desde esta vista se pueden imprimir y generar archivos EPS o PDF de planchas completas
y verificar su resultado.

Vista web

Ademas de las vistas clasicas de edicién y gestion de los contenidos en base de datos, si se
dispone de una licencia de Milenium Web, se mostrara ademas una solapa adicional desde
la que serd posible gestionar y consultar la estructura de la publicacién web asociada al
tipo de publicacion en la que se esté trabajando.

Manual de usuario
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Figura 1.16
Vista web

Entorno de la aplicacion ® 1

Los iconos que se muestran en esta vista son especificos de la edicion web.

H

: |68 Futbal
{3 web Deportes Mator L @ Seccién web con articulos asignados
- |{8) web Deportes Farmula 1 —
[{3 web Deportes Mata GP u £ Seccién web sin asignacion
‘web Depaortes Tenis

Galeria Imagenes

Galeria del Dia

Mueva Web Actualizada

|68 Musva seccisn web 235524
@ Moticias

@ Departes

Integracion en el navegador de otras aplicaciones

Figura 1.17
Conexién a otras aplicaciones

Figura 1.18
Varias conexiones abiertas

Al conectarse desde Milenium Designer a alguna de las aplicaciones disponibles en la
barra de consultas (Milenium Search, News o Pictures), apareceran nuevas areas en la parte
inferior del navegador desde donde podrd accederse a las opciones disponibles en cada
uno de estos programas.

Las aplicaciones apareceran separadas por una barra horizontal, y organizadas en éreas
desplegables.

Madrid (Usuarin) | W adrid (Usuario) |

| |
------- ) B Diario
R Partada
@ Macional
@ Sociedad
T8 Opinian
8 Econamia
@ Internacional
@ Cultura
@ Balsa
8 Deportes
@ Agenda
@ Clkina

T8 Publicidad

tadrid [Usuaria)

=

@ Internacional

@ Culkura

General

E
E
E
£
E
E
E
E
E
E
E Mis favoritos

Compartidas

Biisquedas

Mis favoritos Mis favoritos

Imagenes
[ Maticias
Multimedia
[ Temas

[ &rticulos
[ Genericos
CIRss

[ Tareas

) Poltica

= @ Nokicias deportes
&2 Internacional

“ g Fitbol

Biisquedas Bisquedas

de las dltimas haras

con 2l bexto:

[

B"E Brlsnueda avanzada

de las dllimas

de las dltimas haoras feras

coh el bexto

I

con el texto:

B"E Brisqueda avanzada. .

B"E Briznueda avanzada

Cuando se encuentren abiertas varias conexiones podra pasarse rapidamente de una a
otra pulsando la barra correspondiente.

Milenium Pictures %J|
Al activar una de estas aplicaciones la ventana de edicion serd ocupada por la interfaz

del programa elegido, donde podran realizarse comodamente las operaciones de
busqueda.

Milenium MNews

Manual de usuario
mprlemiuny desigrer G.o

17



1 ® Entorno de la aplicacién

Figura 1.19
Consultar en Milenium Search

& Wilenium Designer - [Noticias de agencia, Fotos de agencia]
(P Archiva Edtar Resumen Ver WYentsna Ayuda -8 x

G NEERRARREEV|AEGL L BDEHT ER BE ¥ @B~ AV 2|08 26 0B Y
MCM (Gabrilz] EEEEE OO FXehax as dP FBaHGRX @ ”
Fecha Titulo Agencia L
PE— =l 1Y [27/01j09 16:48:11 Image (6).ipg European NA [
Image (6).jpg
53 Models i ) Tate Modern stands on the South Bank of the Thames in the ve
Ciendia y Ecologia J/ elmy & Cathedral by the new millennium footbridge it represents an an |
1l wall Street ¢ Power Station that was originally designed by Sir Giles Gilhert €
Iy Avwance sports Fower Station, the Liverpoal Anglican cathedral and the British
& & borrare
1% Collect Gpinions Gurus Constructed from 4.2 million bricks, the building is a brick-clad s 4
£ Gereda . Temologia dome of St Pauls Cathedral the chimney was imited to & height »
= Bs Cultural ‘ [27/01/09 16:48:09  Image (11)jpg EA
B ELPAIS.com - Arte, Cult
= com - e U Image (11).jng £2-841424 alta. PG
LA WANGUARDIA s - Cul Anlar i dinisicing ol A4
FLPATS.com - Seccion tul Larem ipsum dalor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
T Videos magna aligua. Lorem Ipsum Artist, Anish Kapoor, stands
in front of his sculpture,
'Marsyas', at the Turbine Hall,
e —— Tate Modern, London,
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Ejecutar opciones

Para ejecutar cualquiera de las opciones que ofrece Milenium Designer existen tres
métodos basicos:

= Seleccionar la opcidn en el menu correspondiente de la barra de menus.
= Seleccionar la opcidn en un menu contextual.

= Pulsar el botén correspondiente de alguna de las barra de herramientas
disponibles.

La barra de menus

Todas las opciones de la aplicacion estan recogidas en los correspondientes menus
que aparecen en la parte superior de la interfaz, donde se encuentran agrupados por
funcionalidades.

Figura 1.20

Opciones de menu 8! eropiedades... [,
Visualizar, ., Chrl+Maryis+y

Exportar en HTML..
W Editar Chrl+-Mayiis+E

Copiar...

@ Historial,..

En nimero de menus disponibles y, en ocasiones, las opciones presentes en los mismos
se adaptaran de forma dinamica a las tareas que se estan realizando.

En la mayorfa de las ocasiones el reparto de las opciones en los menus coincide con el de
las barras de herramientas, pero en otros casos los menus aportan un nimero mayor de
opciones.
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Figura 1.21
Menu contextual del
navegador

Figura 1.22
Barras de botones

Entorno de la aplicacion m 1

Menus contextuales

Es posible acceder a los menus contextuales de los diferentes elementos de la aplicacion
haciendo clic con el botén derecho del ratén sobre cualquiera de ellos, ya sea en el
navegadorde publicaciones o en la ventana de edicion. A través de los menus contextuales
se accede a las opciones maés relevantes relativas a un determinado elemento.

. le_\g Fropiedades. ., %I

wisualizar Ctrh-MayGs+4
W Editar CtriHMayis+E
Editar solo disefio
Generar XML  HTML. ..
Mostrar Catalogo... Fe
B Copiar...
i Exportar...
Fh Borrar Supr
b B Historial..,

Page Menu de las paginas seleccionadas Chrl+May+P

Cerrar Pagina
Maquetacién Terminada
Asignar Mivel de acceso...

f° Tratar Alarmas de contenidos..,
Enviar a Binuscan

Enviar a Color F

Barras de herramientas

Mediante los botones disponibles en las distintas barras de herramientas pueden
ejecutarse todas las opciones de uso mas frecuente.

Barra de Elemento 3]

O o) 2BA

Las barras de herramientas pueden activarse desde el menu Ver.

Barra de conexiones

Figura 1.23
Barra de conexiones

Desde la Barra de Conexiones podremos abrir una conexion con otra base de datos,
cerrar la conexion actual y seleccionar la informacién que se visualizara en el navegador
de publicaciones por medio de filtros.

Los botones que aparecen en la barra tienen las siguientes funciones:

Barra de Conexiones EI

@4 Conectar: Abre una conexién con una nueva base de datos

& Desconectar: Cierra la conexion actual

2 Abrir vista: Abre un nuevo marco en el navegador de publicaciones

& Filtrar vista: Abre el didlogo de filtrado de publicaciones

% Cerrar vista: Cierra el marco actual

[xg Mostrar u ocultar el drbol- Muestra u oculta el navegador de publicaciones sin cerrar

aventana.
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1 ® Entorno de la aplicacién

Figura 1.24
Filtrado

Figura 1.25
Filtrado por articulos

Filtrar vista

Para evitar la carga de datos innecesarios podran filtrarse los elementos que se muestran
en el navegador de publicaciones. De este modo se agilizara la presentacion de los
resultados y resultard mas facil su localizacion.

Para establecer los criterios de filtrado:

1. Pulse Filtrar vista en la Barra de Conexiones, el menu Archivo o el menu contextual del
navegador de publicaciones.

2. Establezca las distintas opciones de filtrado desde las solapas del didlogo.

3. Pulse Filtrar vista.

Filtrar la vista &l

For Mombre ‘F’urFe:haSalida For Fecha Caducidad | Por paginas | Por articulos | Por conteni ¢

Hombre de la publicacidn |EI Diarios 16.04 ‘

LCon el comentario [ |

Tipo de publizacién [E1iano v

[ Wer sdlo publicaciones en produccin

Elllrarvlslaﬁ [ Boar filtros ] [ Cancelar

Opciones basicas

Con las opciones bésicas se podran filtrar las publicaciones Por Nombre (ya sea por el
nombre de la publicaciéon o por el del tipo de publicacion al que corresponden), Por
pdginas (segun el estado de edicion en el que se encuentren: maquetadas, corregidas,
verificadas, etc.), Por Fecha (de salida y de caducidad).

También serd posible hacerlo Por Articulos, pudiéndose buscar, en este caso, solo
publicaciones en las cuales se haya asignado al usuario algun articulo como responsable,
o artitulos en adelanto que el usuario haya conservado en la base de datos.

Filtrar, la vista El

Por Mombre | Por Fecha Salida | Por Fecha Caducidad Polpéginas‘ Par articulos | Por conteni ¢ *

Mostrar s6lo las publicaciones en las que...

Yo sea el responsable de los articulos

i grupo sea el responsable de los articulos
Mostrar los articulos que.

[ Solo sean editados como adslantos

\ Filrar vista | l Borrar filtros ] [ Cancelar ]

Todos los filtros que se configuren desde el didlogo Filtrar vista se aplicardn de forma
conjunta a la hora de seleccionar los resultados que se presentaran en la vista.

Cuando en la solapa Pornombre se active la opcién Ver sélo publicaciones en produccién
todos losfiltros se aplicardn, Unicamente alos elementos que correspondan a publicaciones
que, en ese momento, se encuentren en ese estado, y solo se presentardn, por tanto,
resultados correspondientes a esas publicaciones.

Estableciendo un filtro Por Contenido podran localizarse aquellas publicaciones en las
que existan contenidos, tanto de texto como de imagen, que se encuentren en un estado
concreto dentro del flujo de trabajo.
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Figura 1.26
Filtrado por contenido

Figura 1.27
Filtrado Por seccion

Entorno de la aplicacion m 1

Filtrar la vista fgl

Por Fecha Salida | Por Fecha Cadusidsd | Por paninas | Por atticulos | Por contenido | Por sesci € #

Muostrar sdlo las publicaciones en las que los contenidos tengan el estado:

Texto [1imagen

No editada Mo editada N tratada
d\tado Editada Tratada

[] Teminado Teminada Tratada Auto
[] Coregido Carredida

[ Fiiado Fijada

[Eivarvsta_| [ Borar fitos | [ Cancelar

Mas opciones de filtrado

Para otras tareas mas avanzadas de organizaciéon y de control de las publicaciones, también
pueden ser Utiles también las opciones de filtrado por Tipo de publicacion.

Para acceder a ellas tendremos que introducir, primero el Tipo de publicacion concreto en
la solapa Por nombre del didlogo Filtrar la vista. Al hacerlo se afadiran dos nuevas solapas
al didlogo que nos permitiran filtrar Por seccién y Por planillo.

Cuando abramos cualquiera de estas solapas encontraremos, a la izquierda de cada
ventana, una lista con todas las secciones o planillos del Tipo de publicacién elegido. Para
incluir en el filtro correspondiente una seccién a un planillo basta con seleccionarlo y
pulsar en el botén L2,

Filtrar, la vista

| Por Fecha Caducidad | For paginas | Por articules | Per cantenida | For seceién | Por planile
Filtrar la vista
Hombre de la publicacidn
. Por Fecha Caducidad | Por paginas | Por articulos | Por contenida | Por seceion | Par planila| € *
LCon el comentario
S Filrada por secciones
Tipo de publicacidn El diaria = .
Secciones disponibles Mostrar estas secciones
[ er sélo publicaciones en produccid Nombre ~ Maornbre
B Braves B Cultura
B Clasificados X BB Intemacional
& ia =
B Nacional &
Filtrar vista A Opirién |
[_Eiar vista_] [ Bonarfines | [ Cancelar

Activando o desactivando la opciéon Filtrado por secciones podra incluirse o no este
criterio de filtrado en la vista actual sin modificar la configuracion realizada que podra
volver a usarse en cualquier momento.

Gestion de filtros

Todos los criterios de filtrado (tanto los basicos como los avanzados) podran combinarse
entre si. Las opciones de filtrado que hayamos elegido se conservaran entre sesiones, a
menos que activemos en el didlogo Preferencias (al que se accede desde el menu Archivo,
en la solapa de preferencias del navegador) la opcién de Filtrar al conectar. .

Activando esta opcién, cuando se inicie la sesidon se mostrara el didlogo Filtrar la vista,
desde el que podremos introducir las opciones de filtrado para esa sesion.

Es importante tener en cuenta que cuando se aplica un filtro los contenidos que
no concuerden con los criterios establecidos no aparecerdn en el navegador de
publicaciones aunque estén en la base de datos.

Para indicar que el navegador de publcaciones esta filtrado por un tipo de publicacion,
los nombres del sistema y del usuario que aparecen en su cabecera se mostraran en
color azul. En caso contrario, se muestran en negro.
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1 m Entorno de la aplicacion

Figura 1.28
Vista sin filtrar y vista filtrada

Figura 1.29
Trabajo con varias vistas

| —_— G | . —

El botén Borrar filtros eliminara todos los criterios de filtrado seleccionados de manera
que puedan verse a la vez todas las publicaciones contenidas en la base de datos a las
que se tenga acceso.

Para més informacion sobre las opciones de filtrado consulte el capitulo 16 navegar por
las publicaciones.

Abriry cerrar vistas

Pulsando Filtrar vista, todas las publicaciones que coincidan con los criterios elegidos se
mostraran en el navegador de publicaciones.

Con el botén Abrir vista de la barra de conexiones podran abrirse nuevas vistas que se
pueden manejar de forma independiente.

De este modo serd posible tener abiertas, en cada una de las dreas, vistas distintas
correspondientesaun mismo elemento, lo cual resultard muy Util para tareas de supervision
o de control y también para realizar trabajos como, por ejemplo, la asignacion de paginas
a planillo que podremos realizar asi arrastrando directamente las paginas desde la vista
Por Ediciones hasta su lugar en la vista Por Planillos.

i| Edicidn
“Seccién 1-Pagina 1
-Seccidn 2-Pagina 1
-Seccién 2-Pagina 2
-Seccién 2-Pagina 3
-Seccian 3-Pagina 1 =
-Seccion 3-Pagina 2
Mo asignada I

- @ Seccion 3
-3 Seccidn 4
-3 Seccidn 5 v

Con el botén [# Cerrar vista se cerraré el 4rea activa.

Es importante tener en cuenta que cerrar todas las vistas sera lo mismo que cerrar la
conexién con la base de datos.

Por Ultimo, el botén kg Mostrar u ocultar drbol permite hacer visible o no el navegador
sin cerrar el drea o las areas abiertas, y sin interrumpir, por tanto, la conexion.
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Entorno de la aplicacion m 1

Manejo de las barras de herramientas

Figura 1.30
Menu Ver: activar las barras
de herramientas

Figura 1.31
Barras y paletas flotantes

Figura 1.32

Barras: maximizar y minimizar

Las herramientas de disefio y edicién de Milenium Designer se encuentran distribuidas
en varias barras de herramientas que pueden activarse desde el menu Ver.

Barra de Mensajes
Barra de conexiones

Barra de Base de datos

Barra de Edicidn kexto

EBarra de Elemento

Barra de Planillos

Barra de Cantrol

Barra de Copsultas

EBarra de Leyenda de contenidos

Barra de Levenda de paginas v planchas

EBatra de Herramientas

EBarra de Estilos F11
Barra de Catalogo F4
Descripbores ¥ guias

Barra de Articulos Chrl+Mawds+F12

A lo largo de los proximos capitulos nos iremos ocupando detalladamente de cada una
de ellas y de todas las funciones que permiten realizar.

Las diferentes barras que pueden activarse y desactivarse desde este menu pueden tener
la forma de barras de botones o de paletas flotantes, o bien pasar de una forma a otra
cuando se las arrastra fuera de la zona en la que se encuentran la barras o llevandolas
hacia esa zona.

Y

Barra de Conexiones EI

En general todas las paletas pueden maximizarse o minimizarse con los botones situados
en la esquina superior izquierda de su marco, o haciendo doble clic sobre el titulo de la
ventana.

P E—T] [T

£ Lorem ipsum dolor sit am...

: Pégina 1 [Edicidn General)
|§| Pégina 1 [Edicidn Morte]

Minimizando las paletas serd posible tener todas las herramientas disponibles sin ocupar
un espacio excesivo.

El estado y la posicion de las barras y paletas se guardaré al cerrar la edicion, con el fin de
que al volver a utilizarlas aparezcan en las mismas coordenadas de la pantalla.
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1 W Entorno de la aplicacién

Figura 1.33
Aspecto de las barras

£ Milenium Designer -

Archiva Edtar Imagen Texto Item Elemento Ediciones Ver Visualizar Ubiidades Venbana Ayuda

T Portads
B Macional
B Sociedad
B opinion

B Economia

QR

EE o E

=
Capas B
B®

A Publicidad
Marcos y Plantillas BE
Hojas de estilo (@3]
T ‘ A |
HNombrs T..| c.| &
9 Fima
q Firma Foto M
9 Indice
q Ladilo
9 Ladilo 10
q Ladilo 14 v
Edicién General E
Descriptores y Guias Bx
Cajas ajustadas a tipografia [B)] | coleccién asociada (=53]
EXS Primera Edicién ~ [\ Disefio { Articulos ,_Galerads_y web / |

33 Car 62

Barra de mensajes y barra de estado

®@

2%

Disponible con la licencia
Milenium Express

Milenium dispone también de su propio sistema de mensajeria interna. Este sistema
permite hacer mas fluida la comunicacion entre los diferentes usuarios y también enviar
mensajes a cuentas de correo externas.

A través del sistema de mensajeria de Milenium se distribuirdn los avisos y alarmas, los
cuales se configuran desde la propia aplicacion. De este modo podra llevarse un control
mas estricto del flujo de trabajo.

La barra de mensajes y la barra de estado se encuentran ambas situadas en una misma
barra que puede abrirse desde Ver > Barra de mensajes y que se sitUa en la parte inferior de
la interfaz.

En la esquina inferior derecha aparecen dos botones que permiten consultar los Mensajes
recibidos durante la conexion B9y Conectar con el mensajero del sistema [4.

Desde el mensajero de Milenium Designer es posible enviar dos tipos de mensajes: avisos
0 mensajes de correo:

= |os avisos o notificaciones son mensajes breves en los cuales toda la informacién
que se desea comunicar puede introducirse directamente en el asunto o titulo del
mensaje sin necesidad de afadir ningun contenido. Estos avisos llegan directamente
al visor de notificaciones y se borran al cerrar la sesion.

Si se desea que estos mensajes no se eliminen al cerrar la sesion serd necesario activar
la opcion Enviarlo como mensaje permanente o bien introducir en ellos algun
contenido para que sean tratados como mensajes ordinarios de correo.

Los avisos pueden ser enviados por un usuario, pero también pueden ser avisos
automaticos enviados por la propia aplicacion (alarmas, notificaciones, etc) o por
otras aplicaciones Milenium Cross Media.

= Los mensajes de correo, por su parte, son mensajes con asuntoy contenido andlogos
a los mensajes de cualquier otro gestor de correo electrénico.

Configurando el sistema para ello podran ser enviados también a cuentas de correo
externas.
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Figura 1.34
Envios de correo

Entorno de la aplicacion ® 1

Para enviar un nuevo mensaje:

1.
2,

Pulse Nuevo correo en el didlogo Mensajeria Milenium Cross Media.

Seleccione el usuario, los usuarios o los grupos a los que desee enviar el mensaje en
el &rbol Sistema Local. Pulse el boton # | para aftadir un elemento més en la lista de
destinatarios del mensaje o seleccione el nombre en la lista superior y pulse | para
borrar al usuario de la lista.

Una vez confeccionada la lista de destinatarios pulse Guardar como Lista si desea
conservarla como una Lista de distribucién. Pulsando Lista de distribucion accedera
todas a las listas ya guardadas. Bastara con elegir cualquiera de ellas para que todos
los usuarios incluidos en ella pasen a mostrarse en la lista Usuarios Milenium Cross
Media del didlogo principal.

Introduzca una direccién de Correo electrénico si desea que se envie una copia del
mensaje a una cuenta de correo externa.

Indique el Asunto del mensaje.

o Mensajeria Milenium Cross Media (MDESA 1)

@& = {% x T E}|

L &
Muevocomea VerMensaje  Reenviar  Responder  Eliminar  Configurar Cerrar

B4 Mensaies de coreo
B Recibidos
£ Enviados

Emisor Sistema Menssie Fec
© & maquetad  MDESA1 Nuevas fotogratia 2
© @ Administrador MDESA1 Nueva conesién con agencia 2

¥ Mensajeria Milenium Cross Media

5w B

Enviar lk Configurar Carrar

FReceptores del mensaje:

U conen slectisnics: | ]

Usuarios Milerium Cross Media Asunto:

Nombie Sistema | Disefio acabada en paginas de la seccidn Cutura |

B8 Usuario MDESA 1

] Erviarlo come mensaje permanente:

Menzaje:

ES ¥ Listas de distibucion

= §P Sistema Local

) Usuarios
“e Brupas

Active la opcién Enviarlo como mensaje permanente si se trata de un aviso (es decir, si
es un mensaje sin contenido, y sélo con asunto) pero no desea que se pierda al cerrar
la sesion.

Introduzca el contenido si se trata de un mensaje de correo normal.
Senale la Prioridad (Normal, Baja, o Alta).

Pulse Enviar para mandar el mensaje.

Para consultar los mensajes:

1.

Pulse el botén Mensajes recibidos durante la conexidn para consultar las notificaciones
y los mensajes recibidos durante la sesion actual. El contenido de esta lista se vaciara
alinicio de cada sesion.
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1 m Entorno de la aplicacion

Figura 1.35
Consulta de mensajesy
notificaciones recibidas

@ 15:52 - Maguetador - Disefo acabado en paginas seccidn Cultura
54 15:49 " Administrador - Nuewa conesion con agencia

=t [Ig.]

2. Pulse el botén Conectar con el mensajero del sistema para consultar la lista de los
mensajes de correo y las notificaciones enviadas como permanentes.

Figura 1.36 ¥ Mensajeria Milenium Cross Media (MDESA 1)
Consulta de mensajes i -
recibidos 2 & =g % X o Bk
Muewvao correo Ver Mensaje Reenviar Responder Eliminar Configurar Cerrar
Emisar Sisterna Mensaje
f maquetador  MDES& 1 Muevasz fotografia
t Administrador  MDESe 1 Mugva conexidn con agencia

3. Pulse sobre el mensaje para acceder a su contenido.

4. En caso de que el mensaje contenga algun adjunto, pulsando sobre él se abrird
en una nueva ventana desde la que se lo podrd visualizar y gestionar de forma
independiente.

Figura 1737 E""Mensajen Milenium Cross Media -
Abrir adjunto

Archivo  Editar  Ayuda

LTS

MNuevo correa  Reenviar

De: Usuario
Fecha: (041042007 03:
Priondad:  Momal

Asunto: Enviolmagen
Adjuntos:

Archiva  Edicidn  Herramientas  Ayuda

B & F e iy

Muevo corren Reenviar Responder Configurar Cerrar

5. Pulse Responder para enviar un nuevo mensaje al usuario remitente o Reenviar para
remitir el mensaje a otros usuarios.

6. Para salir pulse Cerrar.
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Entorno de la aplicacion m 1

Envio de adjuntos

Con el servicio de mensajeria de Milenium no pueden enviarse directamente archivos
adjuntos como en un sistema de correo electrénico estandar.

El envio de adjuntos es una funcién que se encuentra disponible cuando se cuenta con
los modulos de consulta Milenium News, Pictures o Search.

Esta opcién permite que los resultados de las busquedas llevadas a cabo con ayuda de
estas aplicaciones de gestiéon de contenidos editoriales puedan remitirse a otros usuarios
con la herramienta Enviar disponible cuando alguna de estas aplicaciones se encuentra
integrada en el sistema. Sin embargo, en este caso no es el archivo lo que se adjunta sino
una referencia que permite localizarlo en la base de datos.

Nos ocuparemos méas ampliamente de esta funcionalidad en el capitulo dedicado a las
aplicaciones de gestién de contenidos integrables con Milenium.

Configuracion de las opciones de mensajeria

Figura 1.38
Didlogo de configuracion de
correo

La mensajeria interna funciona como un gestor de correo electrénico estandar. Pulsando
los botones de la parte superior podrdn enviarse mensajes, consultar los mensajes
recibidos, reenviarlos, responderlos, eliminarlos, etc.

Desde el didlogo de configuracién al que se accede pulsando Configurar podran
personalizarse los sonidos de aviso que informaran de la llegada de mensajes, los avisos
que se mostrardn en la Ventana de aviso, |as Listas de distribucion disponibles y, en
Otros pardmetros la fuente y color del texto y el nimero de mensajes que se presentaran
en la ventana.

o Configuracion de Correo El

% Configuracidn
<E|3 Sonidos de aviso

7 Ventana de aviso Mastrar en una ventana emergente los mensajes recibidas con
) Listas de distribucion las caracteristicas seleccionadas:

4% Otros pardmetros

Avizo en ventana emergente

Awizo en ventana emergente
PFrioridad Alta
[ Prioridad Momal
[ Prioridad B aja

Las emitidos por laz aplicaciones...
[ Milenium Alart [ Hilenium Pictures
[ Milepium Mews []Quay
[ Milenium Diganizer

La natificacidn del resto de mensajes recibidos se praduce
eh la bara de menzajes.

Aceptar % [ Cancelar

Sonidos de aviso

Desde esta opcion es posible asociar un archivo sonoro a los mensajes y notificaciones
en funcién de la prioridad establecida en el envio y del tipo de aplicacion desde el que
se envie.

Para asignar un sonido a los mensajes enviados:

1. Seleccione en Correo la prioridad a la que desee asignar un sonido de aviso (Alta,
Normal, Baja).

2. Pulse Examinar en la parte inferior del cuadro para seleccionar una ruta de acceso a
un archivo sonoro de tipo WAV.
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1 W Entorno de la aplicacién

Figura 1.39
Aviso de llegada de mensajes

3. Una vez establecida la ruta puede escucharlo pulsando sobre P!y detenerlo
pulsando sobre ||

4. En el cuadro Sonidos de aviso las prioridades con sonidos de aviso asociados se
sefialan mediante el icono ¥

5. Pulse Aceptar para aplicar los nuevos datos de configuracién o Cancelar para volver
a la configuracion previa.

Para asignar un sonido a las notificaciones o alertas provenientes de otras aplicaciones
seleccione la aplicacion en el listado Aplicaciones y proceda del mismo modo.

Todos los mensajes que lleguen con esa prioridad o desde esa aplicaciéon le serdn
notificados mediante una sefal sonora.

Ventana de aviso

Desde esta opcion es posible configurar el servicio para que una ventana de aviso
aparezca en pantalla avisando de la llegada de un mensaje o notificaciéon determinados.
Asi, puede configurar el servicio para que le avise mediante una ventana emergente de
la llegada de un mensaje con prioridad alta o de la llegada de una notificacion o aviso de
una aplicacion determinada.

Avizo en ventana emergente

Mastrar en una ventana emergente los mensajes recibidos con
las caracteristicas seleccionadas:

Lwizo en ventana emergente
Prioridad Alta
[ Prioridad Mormal
[ Pricridad Baja

Las emitidos par laz aplicaciones. ..
[ Milerium &lert Milenium Pictures
Mileniurm Mews [ Quay
[ Milerium Organizer

La natificacidn del resto de mensajes |
en la barra de mensajes.

¥ Nuevo Mensaje

' De: M aquetadar Alas:  11:48 horas

Azunto:  Cambio en maguetacidn articulo Tecnologia Pag. 3

Leer shora Cerrar

Listas de distribucion

Las listas de distribucion permiten configurar grupos de usuarios del sistema a los que
poder enviar mensajes y notificaciones. Las listas de distribucién pueden crearse a partir
de grupos ya establecidos en el sistema o, partiendo de usuarios o de grupos de usuarios,
creando una lista de distribucion propia. Se pueden crear tantas listas de distribucion
como desee.

En el didlogo principal de configuracién de correo, al seleccionar la opcion Listas de
distribucion, figura un listado de las listas ya configuradas. Puede modificar una ya existente
seleccionandola en el cuadro y pulsando Maodificar o afnadir una nueva pulsando AAadir.
En ambos casos el procedimiento de gestién es el mismo.

Para anadir una lista de distribucion:

1. Pulse sobre el boton AfAadir para que se muestre el didlogo de configuracion en
donde deberd rellenar una serie de campos.

2. Introduzca un Nombre para su lista de distribucion.

3. Use de los controles =y # para desplegar la lista de usuarios y grupos de usuarios
pertenecientes a su sistema local situados en el cuadro izquierdo del didlogo.

Manual de usuario
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Figura 1.40
Lista de distribucion

Figura 1.41
Personalizacion de la
recepcién de mensajes

Entorno de la aplicacion m 1

Eventualmente, si asi se ha configurado, puede seleccionar usuarios o grupos de
usuarios de otras delegaciones. Seleccione el o los grupos y usuarios que desee incluir
en su lista de distribucion.

Una vez seleccionados utilice los controles _» |y _% | para incluir o descartar los
usuarios de su lista de distribucion. En el cuadro de la derecha figurard el nombre del
usuario y el sistema al que pertenece.

Seleccionando un grupo de usuarios del sistema y pulsando _* |, en el cuadro se
mostraran todos los usuarios del grupo seleccionado, y podran elegirse aquellos que
se desee incluir en la lista.

Pulse Aceptar para anadir la nueva lista de distribucion a su configuracién.

% Listas de distribucidn

Mambre |Mi geccidn |

= @ Sistema Local i Mombre Sistema A
{@ Usuarios BE Alberto MyServer
o
& "J’E_'UDDS EE Andiés MyServer
‘4:.:’ % EBBemardo MyServer
‘f:.: GEEEB B Felipe MyServer
v >
‘;:.(’ hoe 1#E Roberta MyServer
it Mi Seccidn
&«
) )
< | > < I
Otros parametros

Ademas de las opciones de configuracion principales, también puede personalizar
el modo en que se muestran notificaciones y mensajes (color, tipografia y nimero de

mensajes).
= En Notificacién puede seleccionar el color de la fuente de las notificaciones que se
muestran en el visor de mensajes y establecer el nimero de notificaciones que se
muestran en el mismo.
= En Tipografia para los mensajes puede seleccionar el tipo y color de fuente de los
mensajes que lleguen al servicio de mensajeria.
Matificacidn
Color del texto para la notificacidn: _
Ndmero de mensajes a mantener c
Tipografia para los mensajes
Fuenle Coor |
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Estructura de datos en Milenium

ATRAVES DEL NAVEGADOR de la base de datos incorporado en todas las
aplicaciones de Milenium Cross Media puede accederse de forma gréfica
e intuitiva a los distintos elementos que constituyen la estructura de las
publicaciones.

En el navegador aparecen todos estos elementos representados
jerarquicamente reflejando, a su vez, la estructura de la base de datos.

Asi, una pagina se organizara jerarquicamente por publicacion, seccion
y edicion a la que pertenece, y dentro de la pagina podrdn encontrarse
los contenidos de la misma organizados dentro de los articulos a los que
pertenezcan.

Dependiendo de la vista elegida los elementos se presentaran distribuidos
de distintas maneras lo que facilitara su identificaciéon y el trabajo con cada
uno de ellos.

Desde las vistas especificas de produccion podré verse también la
distribucion de las paginas en el planillo y su imposicién final en las
planchas de impresion.

Los distintos elementos de disefio (marcos, lineas, colores) y de tipografia
correspondientes a la publicacién también se conservaran en la base de
datos pudiendo de este modo ser reutilizados en cualquier momento y
quedando asi garantizada también la integridad del aspecto gréafico de la

misma.

B Flementos estables 32
B Flementos organizativos estables 32
B Flementos estables del disefio 33
B Flementos variables 34
B Fstructura web de la publicacion 35
B fFlementos organizativos estables 35
B Flementos estables de disefio 35
B fFlementos variables 36
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2 H Estructura de datos en Milenium

Elementos estables

32

Los elementos estables son los que definen la forma y la identidad de un producto
editorial.

Estoselementos pueden serdetipoorganizativo,o de disefio.Los primeros proporcionan
la estructura basica de la publicacion (secciones, ediciones, planillos, etc.), y los segundos
determinan las caracteristicas fundamentales de su aspecto visual (cabeceras, estilos,
colores, marcos, lineas y trazos, etc.), o proporcionan referencias y modelos para el disefio
(descriptores de paginas, plantillas, catélogo, etc.).

Al estar guardados en la base de datos, todos estos elementos pueden reutilizarse
indefinidamente a la vez que permiten que se mantenga la homogeneidad del
producto.

Elementos organizativos estables
En Milenium existen los siguientes elementos organizativos estables:

@Tipos de publicacién: Son los elementos jerarquicamente superiores. Contienen a
todos los demas elementos organizativos estables, que siempre tendrdn que crearse
dentro de algun tipo de publicacion. Agrupan también los principales elementos
graficos y de disefio del producto editorial, de manera que cada producto editorial
distinto correspondera a un tipo de publicacion.

Los tipos de publicacion pueden crearse de forma manual o importarse (con todos
sus elementos subordinados) a través de archivos MNL creados desde otro sistema
editorial Milenium.

Constituyen el modelo para las publicaciones, las cuales toman de ellos los datos
por defecto. Los tipos de publicacion han de definirse, necesariamente, para una
dimension previamente determinada.

B Secciones tipo: Se configuran como estructuras organizativas dependientes del tipo
de publicacion. Son modelos correspondientes a cada una de las distintas secciones
que pueden incluirse luego en las futuras publicaciones. Aportan los datos por
defecto a las paginas que se crean después dentro de cada una de ellas. De este
modo las paginas compartirdn no sélo los elementos gréficos y de disefio basicos
de la publicacién, sino también los propios de la secciéon (columnado, cabeceras de
paginas, etc.).

Pueden crearse tantas secciones como sean necesarias, y todas las secciones creadas
estaran disponibles dentro del tipo de publicacién para afadirlas después a las
publicaciones.

£ Ediciones tipo: Se configuran como estructuras organizativas dependientes del tipo
de publicacion. Las ediciones pueden responder a criterios geogréaficos, temporales,
etc. Se cargan en la base de datos de forma manual. Son imprescindibles para crear
las estructuras de las publicaciones.

Todos los elementos publicables en la edicion impresa estan asignados al menos a
una edicion. Esta asignacion permite variar las paginas, los articulos o los contenidos
para adaptarlas a las diferentes versiones de la misma publicacién sin realizar copias.
Bastara que su disefo o edicion se realice por una u otra edicion, o por ambas. En
las publicaciones, pueden establecerse tantas ediciones para un tipo de publicacién
Como sean necesarias.

B Planillos: Se configuran como estructuras organizativas dependientes del tipo de
publicaciony permiten configurar el nimero y orden de las paginas de la publicacion
impresa desde el punto de vista del lector. Los planillos corresponderédn a los nimeros
de péginas habituales del producto.

Manual de usuario
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Estructura de datos en Milenium m 2

Aungue no son imprescindibles para crear las estructuras de las publicaciones, sf lo
son para la creacion de las planchas.

# Centros impresores: Dependen del tipo de publicacion y permiten determinar las
caracteristicas de las planchas en funcion de los dispositivos de salida disponibles en
los distintos centros donde se puede imprimir las publicaciones, y definir los criterios
basicos de impresidn, es decir: las distintas posibilidades para formar planchas de
impresion. Se cargan en la base de datos de forma manual. No son imprescindibles
para crear las estructuras de las publicaciones, aunque si para los planillos y
planchas.

Elementos estables del diseino

Ademas de estos elementos que determinan la estructura basica, hay también otros
repertorios de elementos graficos y de disefio que pueden asociarse al tipo de
publicacion y que permiten hacer la maquetacion mas flexible manteniendo la
homogeneidad del producto editorial:

Elementos tipograficos

1@ Fuentes: Se asocian al tipo de publicacién y permiten unificar la tipografia y avisar a
todos los puestos cliente de la posible falta de alguna fuente.

AT Hojas de estilo: Contienen la definicion de todos los estilos creados y utilizados en
cajas de texto sobre paginas grabadas en la base de datos. Un estilo aplicado de forma
neta a un texto y grabado en la base de datos, puede ser utilizado indefinidamente
en todas las paginas de las publicaciones del mismo tipo.

Con las hojas de estilo de caracter y pérrafo pueden formarse Colecciones de hojas
por criterios de disefio (para maquetacion) o por criterios de edicion (para redaccion).
Estas colecciones pueden después asociarse directamente a las cajas de manera que
el redactor tenga disponibles para su edicidn solamente aquellos estilos incluidos en
el la coleccién correspondiente.

Wl Condiciones de particion yjustificacion: Estas configuraciones afectan directamente
a la justificacion de textos (separaciones entre letras y palabras) y la forma de partir
palabras, cuando sea el caso. Cuando se escribe texto, este siempre lleva asociado
una configuracién determinada. Sus datos responden a los de las aplicaciones
mas extendidas en el mercado que realizan esta funcionalidad. Con frecuencia, se
nombran abreviadamente como P&J.

Elementos graficos

Colores: Pueden crearse directamente en la base de datos o al grabar modelos,
cabeceras, trabajos o paginas donde se utilicen. La base de datos lleva la gama
completa de colores PANTONE®. Pueden declarase como colores RGB, CMYK o tinta
plana y definir el workflow general de color en el espacio de color RGB o CMYK.

B= Lineas y trazos: Los modelos de lineas y de trazos pueden cargarse en la base de
datos asocidndolos al tipo de publicacién de modo que puedan después aplicarse
de forma homogénea al disefio del producto.

I3 Marcos de cajas: Corresponden al borde de las cajas. Puede aplicérseles cualquiera
de los estilos existentes de lineas y trazos.

(5] Macros: Son cadenas de texto con tipograffa que facilitan la edicion de caracteres
especiales o cualquier otro texto repetitivo, la inclusién de una imagen o la de un
simbolo gréfico. Estas cadenas pueden insertarse después en cualquier caja de texto
ejecutando la Macro.

Descriptores y modelos

Descriptores de pdginas: Se almacenan en cada tipo de publicacion y configuran
la demarcacién de los limites de la mancha, columnas, modulaje publicitario y guias

Manual de usuario
mprlemiuny desigrer G.o

33



2 H Estructura de datos en Milenium

de montaje en relacion con su dimension. Al crear estos elementos podran definirse
también unos valores de sangre que permitan que laimpresion de algunos elementos
sobrepasen los margenes establecidos.

Las paginas nacen, por defecto, con el descriptor de pagina asociado a la seccion
donde se crean, aunque después puede cambiarse por otro.

Cabeceras automadticas: Contienen el disefio de las cabeceras del producto editorial,
contemplando sus variaciones.

Los datos incluidos en ellas pueden actualizarse automéaticamente por medio de la
inclusion de variables (relativas al nimero de la pagina, la fecha de salida, el nombre
de la seccion, etc.)

Las paginas nacen con la cabecera asociada a la seccién, pero esta asociacién puede
cambiarse posteriormente modificando sus propiedades.

L Plantillas: Corresponden a cajas con atributos predefinidos: para diferentes
contenidos, con diferentes columnados, etc.

Catdlogo: En cada tipo de publicacion se almacenan: paginas, articulos o cajas de
disefo repetitivo que facilitan la maquetacion diaria y que se encuentran clasificados
dentrode un Catalogo. Este puede contener cualquier tipo de caja con o sin contenido.
El catdlogo o sus contenidos pueden también importarse de otras Publicaciones.

&1 Modelos de diserio de impresion para articulos en adelanto: En cada tipo de
publicacion pueden almacenarse también disefios de articulos tipo que sirvan de
modelo para producir textos de adelanto sobre los que puede irse redactando el
texto usando la misma tipograffa y ancho de columna que la publicacién impresa.

Los adelantos podréan incorporarse después (directamente, o con ligeros retoques) a
las paginas de la publicacion.

®] Modelos para HTML/XML: Permiten definir modelos para la publicaciéon electronica
de los contenidos en formato HTML y XML.

E4 Decoraciones de planchas: A todos los efectos serdn como una capa mas de las
planchas, y podran contener los controles de registro de color y las marcas para la
encuadernacion pertinentes. Se asocian a las planchas desde el editor de criterios de
imposicion.

Elementos variables

34
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& publicaciones: Las publicaciones contienen todos los elementos que forman un
ejemplar correspondiente a un producto editorial concreto.

En la base de datos se crean a partir del tipo de publicacion, de manera que nacen
con todos sus elementos organizativos y de disefo y tipografia: secciones, ediciones,
planillos, centros de impresion y todas sus condiciones de disefo.

Bastara aplicar los elementos de organizacién concretos en la publicacion para
empezar a maquetar sus paginas.

& Ediciones: Las Ediciones normalmente varian menos que las secciones o que otros
aspectos de las publicaciones, pero también han de ser incorporadas siempre a las
publicaciones que normalmente las heredaran del tipo de publicacién.

B Secciones: A partir de las secciones tipo pueden incluirse en la publicacién las
diferentes Secciones a lo largo de las cuales se irdn distribuyendo los contenidos. El
orden, numero de paginas y demas caracteristicas de las secciones (tal y como son
heredadas por éstas a partir de las secciones tipo) pueden después modificarse para
adaptarse a los contenidos concretos de la publicacion.
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Estructura de datos en Milenium | 2

Pdginas: Nacen con el tamafo y condiciones de su descriptor asociado al anadirlas a
una seccion. En ese momento se puede decidir también la edicién o las ediciones a
las que pertenecera.

M8 Articulos: Conjuntos de cajas que forman una unidad de informacién. Para crear
articulos, basta conagrupar sus cajas antes de grabar la pagina. Cada caja no agrupada
formaré un articulo independiente en la base de datos.

88 Componentes: Corresponden a cada uno de los contenidos con su caja. Cada
componente constituye un contenido informativo (tanto los de texto como los de
tipo gréafico) que, agrupado con otros, configuran un articulo, una unidad informativa.
Los componentes, a su vez, estdn asociados a una o varias ediciones; de modo que
un Unico componente puede ser diferente, segun la edicién a la que se encuentre
asociado.

Cajas: Los diferentes componentes (tanto de texto como graficos) se sittan sobre la
pagina dentro de cajas. Las cajas estan asociadas también a una o varias ediciones;
lo que hace que un mismo contenido pueda tener diferente forma o posicion en
pdgina, segun la edicién para la que se disefie.

Estructura web de la publicacion

Ademas de los elementos estables que definen la forma y la identidad de una publicacién
impresa, es posible configurar del mismo modo los elementos organizativos que
configuran las estructura basica de la publicacion web y los elementos de disefio que
definen su aspecto visual.

Elementos organizativos estables

& Tipos de seccion web: Son modelos para cada una de las distintas secciones web que
pueden incluirse luego en las futuras publicaciones para la web. Los tipos de seccién
establecen la configuracion por defecto que permitird diferenciar unas secciones
web de otras (secciones de tipo portada, secciones locales, galerias de imagenes,
etc.). Cada tipo de seccion lleva asociadas una serie de calificaciones y de modelos
web.

= Calificaciones: | a calificacion asignada a una seccion o a un articulo determina —en
funcién del modelo asociado— su ubicacion concreta dentro de la web.

Ademas, las calificaciones se asignan automéaticamente a los articulos con disefio
para papel destinados a una publicacion web. El tamafo de fuente utilizado en el
contenido de tipo titulo del articulo determina la calificacién del mismo y por tanto
el lugar que ocupara dentro de la pagina web.

Elementos estables de diseno

9 Modelos web: Corresponden con los modelos http (ASPX O ASP) que se usaran para
la visualizacion de los contenidos.

=l Modelos de recorte: Los modelos de recorte permiten establecer unas dimensiones
predeterminadas que podran ser utilizadas posteriormente para determinar cual es el
recorte o cropping de una imagen. Es posible configurar un recorte para las imagenes
de alta, de media o para las vistas en miniatura que luego se mostraran en la web.
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Elementos variables

[@3 Secciones web: Las secciones web son el equivalente web de las secciones en papel.
Las secciones web funcionan como agrupadores de contenidos (asi definidos
mediante criterios temdaticos u organizativos) que, en funcion de la calificacion y del
modelo web asociado, encontrardn una ubicacion determinada dentro de la
publicaciéon web.
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CONFIGURACION DEL SISTEMA

Elementos generales de configuracion

EN EL PANEL lateral del didlogo principal de configuracién se encuentran los
elementos generales de configuracion del sistema, aquellos elementos
que se definen de forma genérica para todo el sistema editorial.

A continuacién se presentan las opciones de configuracion

general, aquellos elementos que luego se encontraran disponibles
independientemente del tipo de publicacion con el que se esté
trabajando y que se refieren especificamente a la creacion y gestion de las
publicaciones: tipos de publicacion, dimensiones, condiciones de P&J, y
tipos de contenido.

En el siguiente capitulo nos ocuparemos de las opciones de configuracion
del sistema relativas al control del acceso a los contenidos y del progreso
de la produccién y que refuerzan el funcionamiento de la aplicacion:
niveles de acceso, alarmas e historial.

B Tipos de publicacion 40
B Creary configurar un nuevo tipo de publicacién 40
B Definir una dimensién 43
B Creacidn una nueva dimension 43
B Gestion de las dimensiones 45
B Referencias para el disefo y la impresion basadas en la dimension 45
B Particion 46
B Creary configurar condiciones de particion vy justificacion (P&J) 47
B Excepciones a las reglas de particion 48
B Fuentes del sistema 49
B Anadir fuentes al sistema 50
B Gestionar las fuentes del sistema 51
B Tipos de contenido 54
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3 B Elementos generales de configuracién

Tipos de publicacion

40

Los tipos de publicacion y las dimensiones que han de crearse en primer lugar a la hora de
configurar un determinado producto.

Los tipos de publicacion son los elementos jerdrquicamente superiores desde el punto
de vista organizativo y funcional. Contienen a todos los demds elementos organizativos
estables, que siempre tendrdn que crearse dentro de algun tipo de publicacion.

Los tipos de publicacion agrupan ademds los principales elementos gréficos y de disefio
del producto editorial, de manera que cada producto editorial distinto correspondera a
un tipo de publicacién.

Un tipo de publicacién puede concebirse como una plantilla en sentido amplio, donde se
establecen las caracteristicas comunes para una determinada serie de publicaciones.

Cada una de las publicaciones concretas que se creen a partir de un tipo de publicacién
tendran asi casi todas sus caracteristicas ya definidas: la configuracién heredada del tipo
de publicacion al que pertenece. La configuracién previa del tipo de publicacion —del
que luego se hard depender a las correspondientes publicaciones— agiliza enormemente
todo el proceso de creacién de una publicacion, al mismo tiempo que permite conservar
las caracteristicas de disefio y la estructura de base que la definen.

Como paso previo para la creacion de un tipo de publicacién serd necesario crear una
dimension que la defina. Encontraré todo la informacién necesaria para la creacion de
una dimension en el epigrafe correspondiente en este mismo capitulo.

Crear y configurar un nuevo tipo de publicacién

Los tipos de publicaciéon son los elementos organizativos fundamentales. Contienen
todos los demés elementos tipo y agrupan los principales elementos gréficos y de disefio
del producto editorial. Funcionan como un modelo para las publicaciones, que toman de
ellos los datos por defecto para la configuracién de secciones, paginas, ediciones, etc.

Un tipo de publicacién puede crearse de forma manual o importarse (con todos sus
elementos subordinados) a través de un archivo .MNL creado desde otro sistema editorial
Milenium.

i@z Sise pretende crear una nueva serie de publicaciones de caracteristicas similares a un tipo de publicacion
* yaexistente (guardado en la hase de datos del sistema local o de otro sistema), puede copiarse el tipo de &
publicacion con otro nombre para realizar sobre la copia las modificaciones oportunas. %

Para crear un tipo de publicacion:

1. Accedaal didlogo de configuracién desde Configuracion del sistema > Tipos de publicacion >
Anadir.

2. Enlasolapa Datos Generales, introduzca los datos de identificacion del nuevo tipo de
publicacion:

= Indique un Nombre.
= Anada un Comentario (opcional).

= Introduzca una Denominacién si desea que se dé un nombre genérico a las
publicaciones que se creen a partir de este tipo. El nombre genérico podra usarse
después para agruparlas en un sistema de archivo documental de tipo Arcano o
Quay con independencia del nombre particular que se de a cada una de ellas.

3. Elija en la lista desplegable Comportamiento la aplicacion de maquetacién con la
que desea que se establezca la compatibilidad de Milenium Designer. En el caso de
que se establezca un comportamiento de tipo Quark o InDesign se habilitard ademas
un campo en el que deberd introducir la versiéon del programa que se va a utilizar.
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Didlogo Propiedades del Tipo

de Publicacion

» B Otros parametros
necesarios

Elementos generales de configuraciéon ® 3

Propiedades del tipo de publicacidn EL diario le

MNombre del lipo de publicacion:

Datos generales

Secciohes

Ediciones Comentaric:

Flanillos

Centros de impresidn
Watiables Denominasiér
Caracteres

Iméagenes

|

Autosjuste de texta Dimensidn de las paginas:

Analyser

ePaper Unidades: | Milimetros £
Television/F adio

Tratamiento automético de imagenes Comienzo de la cuadricula base: Incremento:
wieh

Historial Fecha de caducidad: dias después de la fecha de salida

Histonal de publicaciones

Dependencias Nivel de acceso
Fechas de produccién par defecto para las publicaciones de este tipo
Desde diaz horas antes de la fecha de salida
Hasta IEE horas después de la fecha de salida

Aoeptar

En funcion del valor que se introduzca en este campo estaran disponibles diferentes
opciones y caracteristicas relativas tanto a la justificacion tipografica como al disefo
grafico, de forma que se mantenga la compatibilidad de las distintas aplicaciones del
sistema editorial con la herramienta de maquetaciéon que se utilice.

Indique las Dimensién de las pdginas eligiendo de la lista desplegable alguna de las
que previamente haya creado. La dimension elegida se aplicara de modo general a
las paginas de las publicaciones. Cada pagina en particular puede tener una dimen-
sion diferente.

Dimensiones | = Configuracién > Dimensiones

Indique las unidades de medida en las que se presentaran, por defecto, las dimensiones
para el tipo de publicacion que se estd configurando. El valor de las unidades
seleccionadas se toma como preferencia a todas las dimensiones no tipogréficas
como pueden ser el alto y ancho de una caja, las reglas de medida, etc.

Introduzca los datos de configuracion de la Cuadricula base.

La cuadricula base es una referencia sobre la cual puede hacerse que se sitien las
Iineas base de los caracteres de un estilo de péarrafo. Cuando se emplean diferentes
estilos (con distintas caracteristicas tipograficas, etc.) pero todos ellos ajustados a
la cuadricula base, las lineas pertenecientes a cajas o columnas distintas quedaran
siempre alineadas dentro de la misma pagina.

Para fijar las caracteristicas de la cuadricula base indique:

= Un Comienzo: La distancia, medida desde la parte superior de la pagina, a partir
de la cual se la comenzard a calcular.

= Un Incremento: La distancia vertical entre las lineas (que estard en funcién de la
separacion que mas frecuentemente vaya a usarse entre dos lineas de texto).
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Figura 3.2
Cuadricula base

) Otros parametros

42

necesarios

Lorem ipsum dolr Lorem ipsum dolc
y sit amet. cons- sit amet, conser
6 o C

a. Dimensiones de la cuadricula base: Comienzo (x) e Incremento (y)

b. Aspecto de un estilo de parrafo ajustado a la cuadricula

c. Sin ajuste
La cuadricula puede verse seleccionando Visualizar > Mostrar cuadricula base.

7. Senale una Fecha de caducidad para la publicacion. Esta fecha servird también para
que puedan llevarse a cabo automaticamente distintas tareas como la de copiar la
publicacion al archivo permanente y borrarla de la base de datos de produccion, etc.

8. Aplique (opcionalmente) un Nivel de acceso para restringir la disponibilidad del tipo
de publicacion Unicamente a aquellos usuarios que dispongan de acceso al mismo.

Niveles de acceso = = Configuracion > Niveles de acceso

Los Niveles de Acceso sirven para controlar el acceso a ciertos elementos. De esta manera
podré asignarse a un elemento un modo de acceso que permita la modificacion del
mismo, que sélo permita la lectura, que impida el acceso o que lo haga completamente
invisible para los usuarios no autorizados.

Nos ocuparemos de sus caracteristicas y aplicacion en el capitulo correspondiente de
este manual.

9. Indique unas Fechas de Produccién que seran las que, por defecto, tomaran
las publicaciones creadas a partir de ese tipo. Durante este tiempo el estado
de la publicaciéon serd En produccion lo que permitird que se apliquen todos los
automatismos de notificacién, alarmas, etc. que se encuentren ligados a este estado
y de los gue nos iremos ocupando en los siguientes capftulos.

Gestion de los tipos de publicacion

Una vez creado y configurado el tipo de publicacién se incorporard a la lista que aparece
en el didlogo Configuracién del sistema dentro de la solapa Tipos de publicacion. Desde
este didlogo podran gestionarse todos los tipos que se creen, se podra borrar cualquiera
de ellos, o consultar sus propiedades y modificarlas.

Desde aquitambién se podra exportar el tipo de publicacién a un archivo, o bien importar
un tipo desde un archivo en formato MLN.

Con el botén Condiciones de disefo se accede a un nuevo didlogo desde el que podréan
configurarse los elementos béasicos del disefio propios del tipo de publicacion, como se
explica mas adelante.

Por ultimo, el botén Historial da acceso a un didlogo que inicialmente estard vacio, pero
en el que se irdn almacenando todas las operaciones y eventos relacionados con el tipo
de publicacion, lo que nos permitira llevar facilmente el control de cualquier cambio.

Nos ocuparemos de esta opcion cuando se aborden las tareas de administracion y
supervision.

Importar y exportar tipos de publicacidon

Para exportar el tipo de publicacion:

1. Abra el didlogo Configuracion del sistema y seleccione en el panel lateral la opcién
Tipos de publicacion.
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Figura 3.3
Exportar el tipo de publicacion

» B Permisos necesarios

Elementos generales de configuracion B 3

2. Pulse Exportar.

(X

Exportar el Tipo de publicacion

Directorio |D.\News (Incoming] | C]

Incluir elementa de catalogo

{ Aceptar 1 [ Cancelar ]

3. Introduzca en el didlogo la carpeta a la que se exportard el archivo .MLN.

4. Indique si se desea Incluir el catdlogo en el archivo o no.

El catdlogo es un repertorio de elementos de disefio (cajas y conjuntos de elementos
de maquetacién) que se conservan en la base de datos y que pueden ser Utiles para
el trabajo diario. Seleccionando esta opcién incluiremos el catédlogo en la exportacion,
aungue ello incrementaréa el tamano del archivo.

5. Pulse Aceptar.

El tipo de publicacion quedard guardado en la ruta indicada como un archivo .MLN que
tendrd el mismo nombre que el tipo de publicacion del que se trate.

Para Importar un tipo pulse en el botén correspondiente e indique la ruta en la que se
encuentra el archivo desde el que desee importar el tipo.

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema
= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)
= Tipos de publicacién: Adadir, modificar propiedades (101)
= Tipos de publicacién: Borrar (102)
= Tipos de publicacion: Exportar (129)
= Tipos de publicacion: Importar (130)

Definir una dimension

Las dimensiones determinan el tamafo de las paginas correspondiente a la edicion
impresa y sirven como referencia para organizar espacialmente toda la distribucion de los
contenidos y elementos graficos de la misma.

Desde la solapa Dimensiones del didlogo de configuracion se crean todas las dimensiones
necesarias para todo el sistema. Cada dimensién 3 corresponde a un tamafo de pégina
o plancha de una publicacion en papel del sistema.

Cualquier tipo de publicacion tendrd que hacer siempre referencia a alguna dimensién
previamente definida. También es posible crear varios tipos de publicacion basados en
una misma dimension.

Creacion una nueva dimension

La dimensién de pagina constituye la referencia basica para el disefio de una
publicacion.

A partir de una dimension pueden fijarse los valores de los demds elementos gréficos de
referencia (mérgenes, columnado, modulaje, etc.) y se configuran también las dimensiones
de las planchas de impresion.
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Figura 3.4
Configuracion de una
dimension

ales de configuracién

Para crear una nueva dimensioén:

1. Acceda al didlogo de creacion de dimensiones desde Configuracién >
Dimensiones > Anadir.
2. Introduzca los datos de identificacion de la nueva dimension:

= Nombre.y Comentario (opcional).

Configuracion del sistema MCit

Tipos de publicacién Nombre de |a dimensidn Ancha Comentaiio | Sistema propietario

Laigo

Dimensianes
Particiény justficacian

Fuentes del sistema

Nivelss de sccesn Propiedades de la Dimensiin Dimension 262

Tipos de sontenida Gotos Gl | Dependercies

Alarmas

Categorize

Mombre
Quay

Ci i
Tratamisnta automética ds imag RS

Historial

[ Sistema Propietaria |

Ancho

Laigo

v

Eliminar Propiedades Duplicar

R

3. Indique si el sistema desde el que se estd creando la dimension es el Sistema
Propietario del elemento.

4. Fije los valores de Ancho (dimension horizontal) y Largo (dimension vertical)
correspondientes al tamafo completo de la pagina. Estos valores determinaran los
margenes de la pagina.

5. Pulse Aceptar.

En la solapa Dependencias (que aparecerd, en un primer momento, vacia) podran verse
todos los elementos que se creen basados en la nueva dimension.

Para evitar posibles pérdidas de informacion tenga en cuenta que no podra eliminarse
ningun elemento del que dependan otros a su vez hasta que estos hayan sido
previamente eliminados.

Sistema propietario de un elemento

Designando un sistema como Sistema Propietario de un elemento organizativo o de
disefio es posible controlar los cambios que podrian producirse en el elemento al hacer
copias de informaciones entre distintos sistemas editoriales Milenium.

Al copiar paginas, o al importar secciones, publicaciones, etc. entre sistemas, con ellas
se copian también sus elementos de configuracién y de disefio (descriptores de pagina,
cabeceras, estilos, etc.). Si el sistema de destino no tiene el nombre del elemento,
simplemente se afade a su base de datos. Sin embargo, si el nombre del elemento
existe en el destino, de modo natural se actualizaria con el nuevo elemento. El dato
sistema propietario permite controlar el efecto.

De este modo, aunque el elemento que se importa tenga el mismo nombre, si no
tiene el dato asignado, o tiene un Sistema Propietario distinto al sistema de destino,
no se copiard y se utilizard el que estd ya presente en el sistema. Asi, el elemento
solo se actualizard si ademas coincidir su nombre con el de otro elemento, el Sistema
Propietario es el mismo. La sobrescritura de los elementos puede, no obstante, forzarse
particularmente de forma manual.
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Figura 3.5
Nueva dimensién

Figura 3.6

(a) Tamano de péagina, (b)

manchay (c) modulaje
publicitario

Elementos generales de configuracion ® 3

La indicacién de sistema propietario para los elementos permite asi conservar o centralizar
el disefio de productos compartidos en un grupo editorial en el que existan varios sistemas
Milenium diferentes sin correr riesgos de duplicaciones y sobrescrituras.

Gestion de las dimensiones

Una vez creada y configurada la dimension, ésta se incorpora a la lista que aparece en el
didlogo Configuracion del sistema dentro de la solapa Dimensiones.

Configuracidn del sistema MCM

Tipos de publieacitn Nombre de la dimensién Ancho Lago Comertaria  Sistema propietaia 4

410

Dimensiones Ll | Diario 230 mm
Pattcién yjustficacién

Fuentes del sstema

Niveles de acceso

Tipos de contenida

Alarmas

Categorize

Quay

Tratamiento automatico de imagenes

Historial

v

[ Propiedsdes. ( Duplicar, |

e

Afiadi Elimina

Desde este didlogo pueden gestionarse todas las dimensiones ya creadas, y borrar,
duplicar, o ver las propiedades de cada una de ellas y modificarlas.

Mediante la opcién Duplicar, se accede al didlogo de configuracion de una nueva
dimension basada en la configuracion de la dimensién duplicada; sobre la configuracion
de origen se podran realizar posteriormente las modificaciones oportunas.

Referencias para el disefio y laimpresion basadas en la
dimension
Una vez creada, ladimension estara disponible permanentemente en la base de datos para

aplicarla a los nuevos tipos de publicacién asi como a los nuevos criterios de imposicion y
las decoraciones de planchas que se vayan configurando basados en ella.

= Eltamafo de pagina quedaréd determinado al aplicar una dimensién concreta al tipo
de publicacion. El tamafio de pagina proporciona las medidas reales de las paginas de
todas las publicaciones creadas a partir de ese tipo. Estas medidas se corresponden
también con el tamafo de impresiéon de las paginas o los EPS o PDF generados.

= Restando los mérgenes al tamano de la pdgina obtendremos el tamario de la mancha
correspondiente.

= Dentro de esta Ultima superficie podremos establecer las divisiones en columnasy en
maodulos publicitarios que delimitaran el espacio disponible para los contenidos.
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» B Permisos necesarios

Nomenclatura de las unidades de medida

En los didlogos de Milenium que contienen campos de unidades puede emplearse
cualquier unidad de medida: pulgadas, picas, ciceros, puntos de pica, puntos de cicero,
centimetros y milimetros.

Para identificar las unidades de las que se trata bastard con que se introduzca primero la
abreviatura correspondiente al tipo de medida de que se trate, y después la cantidad de
unidades.

La sintaxis y las abreviaturas correspondientes a las diferentes unidades son las
siguientes:

Nomenclatura de las unidades de medida Sintaxis Abreviatura
Ciceros, puntos. décimos Xyyy.22z C
Centfmetros . milimetros yy.zzz a
Milimetros . décimos yy.22z mm

Picas, puntos de pica . décimos Xyy.222 P

Pulgadas . décimos X.yyy in

Puntos de cicero . décimos yy.zzz pC

Puntos de pica . décimos yy.zzz pt

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema

= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)
= Dimensiones: Afadir, modificar propiedades, Duplicar (110)

= Dimensiones: Borrar (111)

Particion

46

P¥re

Las configuraciones relativas a la Particion y Justificacién —abreviadamente P&J—
afectan directamente a la justificacion de textos (separaciones entre letras y palabras) y la
forma de partir palabras, cuando sea el caso.

Cuando se escribe texto, este siempre lleva asociado una configuracion determinada.
Los datos de ésta responden a los de las aplicaciones més extendidas en el mercado
que realizan esta funcionalidad. Los ajustes concretos podran depender del tipo de
aplicaciones de disefio disponibles en el sistema (en caso de que usen también otras
como InDesign o QuarkXPress ademéas de Milenium Designer), por lo que serd necesario
comprobar el tipo de comportamiento de la publicacién con la que se esté trabajando
(ver epigrafe dedicado al comportamiento).

Parte de su configuracion estd referida a las excepciones a la regla general de particion de
palabras, donde puede indicarse la preferencia en la particion de determinadas palabras.

Cuando se dibuja una caja de texto en una pdagina, las condiciones de particion y
justificacion asociadas al parrafo son, por defecto, las de los valores del P&J llamado
Estdndar.

Las propiedades de estas condiciones de P& pueden modificarse desde la configuracion
delos datos generales del sistema. También pueden crearse desde aqui otras P&J diferentes
que podran aplicarse después en los distintos tipos de publicacion.

Los P&J pueden crearse directamente o bien guardarse en la base de datos al grabar
paginas. Todas las condiciones grabadas de un modo u otro, estardn aqui disponibles
para ser gestionadas.
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Figura 3.7
Didlogo Condiciones de
particion y justificacion

Elementos generales de configuracion B 3

Crear y configurar condiciones de particion y justificacion
(P&J)

Para crear una unas nuevas condiciones de de P&J:

1.

Acceda al didlogo de creacién de dimensiones desde Configuracion > Particion y
justificacion > Anadir.

Estilo de particion y justificacion: NO Partible

Diatos Generales | Dependencias
Nombre MO Partibld

Carnertario

[ Sistema Propistaria
Espacios de justificacidn
Mirimo  Cptimo  Maximo

Espacio  86.0% | 100.0%) [110.0%

[] Particién automatica

Palabra mas pequefia

Letras antes de guidn
Cardcter  0.0% 0.0% 20%

Letras después de guidn X X :
Espacio de fin de parato 0 mm

Justificacidn de palabra vnica

¥

Mimero maximo de guiones seguidos 1}

Zona de particidn 0 rarn

Introduzca los datos de identificacion de la condicion de P&J:
= |ndique un Nombre.
= Afada un Comentario (opcional).

= Indique si el sistema sera el Sistema Propietario. Active esta opcién cuando
necesite marcar este atributo en la condicion de P&J.

Active la opcidon Particion automdtica para poder establecer las condiciones de
particion:
» En Palabra mds pequena, indique el nimero minimo de caracteres que debe
tener una palabra para que se permita su particion.

= En Letras antes y Letras después del guion introduzca el nimero de caracteres
que podran aparecer en esas dos posiciones.

= Active la opcidon Partir palabras en mayusculas si desea que las reglas de
particion se apliquen también a las palabras escritas de ese modo.

Configure los Espacios de justificacion mas apropiados para la tipograffa y columnado
ala que vaya a aplicarse el tipo.

= |ntroduzca en Espacio los porcentajes del espaciado normal entre palabras para
la fuente y cuerpo utilizados en la linea.

Los valores del campo Optimo se aplican a todas las alineaciones, mientras que
los de los campos Minimo y Mdximo sélo afectan a los parrafos que vayan con
alineacion justificada o forzada: si no fuera posible emplear el valor 6ptimo, se
usara el rango delimitado por los valores minimo y maximo. En cualquier caso
nunca se utilizard un valor inferior al minimo indicado, pero si no fuera posible
justificar la linea de otra manera se podria superar el maximo.

= |Indique en Cardcter |as posibles variaciones en los espacios entre caracteres para
la justificacion.
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438

Los espacios Minimo, Optimo y Mdximo hacen referencia a un porcentaje del
espacio ene para el cuerpo de la fuente empleada. Un espacio ene esta definido
como la mitad de un guién eme. Por omision, un espacio eme equivale a la
anchura de dos ceros (00) en una fuente determinada, pero si elige la opcion
espacio eme estandar (en la pestana Caracteres, dentro de las Propiedades
del Tipo de Publicacién) este espacio sera el equivalente a un cuadrado con las
dimensiones del tamano en puntos de la fuente que estemos utilizando (p. ej. un
texto de 12 puntos tiene un espacio eme de 12 x12 puntos).

Al'igual que ocurre con el espacio entre palabras, Milenium ajustara la linea siguiendo
el valor indicado en el campo éptimo, y, en el caso de los parrafos justificados, si esto
no fuera posible, variard el espacio entre caracteres segun el rango delimitado en los
campos minimo y maximo. La aplicacién nunca realizard la justificacion excediendo el
valor minimo, pero si no le fuera posible justificar de otra manera, podria superar el valor
maximo, abriendo el espaciado entre caracteres.

= Introduzca un valor en el campo Espacio de fin de pdrrafo, para controlar
la extension automatica de la Ultima linea del parrafo justificado a la sangria
derecha. Sila dltima linea termina dentro de esa zona, se ahadira espacio entre los
caracteres y palabras para extender el texto hasta la sangria derecha.

= Active Justificacién de palabra tnica, cuando hay una palabra sola en una linea
de parrafo justificado, ésta se extenderd desde la sangria izquierda a la derecha,
aumentando el espaciado entre los caracteres tanto como fuera necesario.

5. Introduzca en el campo Numero mdximo de guiones seguidos el nimero de lineas
de texto consecutivas que pueden terminar con palabras partidas automatica
0 manualmente. Si indica 0, la aplicacion entenderd que no existe limite para esa
condicion.

6. Especifique en Zonade particion el drea dentro de la cual se puede realizar la particion
de palabras definida.

La zona de particién se mide a partir de la sangria derecha, que es desde donde
comienzan a poderse partir palabras, y llega hasta el final de la Iinea de texto. Si el
valor que se le indica es 0 mm, significard que no existe zona de particion. Se utilizaran
el resto de condiciones descritas para la particion o habra un salto de linea en caso de
que la palabra no sea partible.

Un valor mayor de cero partira la palabra si se cumplen estas dos condiciones: que la
palabra anterior a la que se puede partir termine antes del comienzo de la zona de
particion definida, y que el punto o puntos admitidos de particion de la palabra se
encuentre dentro de la zona de particion indicada. Estos valores de zona de particion
se aplican a todos los textos excepto a los que posean la alineacion justificada.

7. Cuando haya terminado de configurar el P&Jpulse Aceptar.

Tenga en cuenta que cuando se modifican unas condiciones de P&J el cambio
afecta a todos los pérrafos de texto de la base de datos que estén asociados con
ellas. Los elementos a los que pueden afectar los cambios se muestran en la solapa
Dependencias.

Excepciones a las reglas de particion

Pulsando el botén Excepciones en el didlogo principal se abre otro didlogo en el que
pueden declararse aquellas palabras que por su particién puede resultar malsonantes o
con una forma poco estética o bien aquellas que se desea, por cualquier razon, mantener
enteras.
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Figura 3.8
Didlogo Excepciones a la
particion de palabras

» B Permisos necesarios

Elementos generales de configuracion B 3

Excepciones a la particion de palabras [‘S__<|

Excepciones a la particidn existentes en el idioma: -

P R E zpafiol w
Escriba sin espacios e indique con un guidn los puntos de particidn. Puede utilizar
mapisculas o mindsculas.
forticuld Afad

ha-bi-taculo

Cuando sea necesario partir alguna de estas palabras la particién no se llevara a cabo
de acuerdo con las reglas habituales, sino segun la particion sefialada aqui mediante el
guion.

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracién del sistema

= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)

= Estilos de particion y justificacion: Afadir, Modificar, Duplicar, Cambiar por (112)

= Estilos de particion y justificacion: Borrar (113)

= Estilos de particion y justificacion, Excepciones de particion: Afadir, Modificar (138)

= Estilos de particion y justificacion, Excepciones de particion: Borrar (139)

Fuentes del sistema

El trabajo sobre base de datos permite centralizar las fuentes que son necesarias en el
sistema. Aunque esta posibilidad es opcional, la centralizacion de las fuentes permite
controlar de forma muy estricta la integridad de este conjunto.

Ademas la aplicaciéon registra también aquellas que se han utilizado en cada tipo de
publicacion a fin de que la visualizaciéon y extension de los textos se refleje exactamente
en cada puesto de trabajo.

Cuando se detecta la carencia de alguna fuente, el usuario es avisado del problema y
puede descargar directamente la fuente desde la base de datos.

Milenium Designer también permite definir condiciones de particion vy justificacion de
manera que estén disponibles para todo el sistema y puedan asociarse a diferentes
tipos de publicaciones, lo que aumenta la compatibilidad de los elementos dentro del
sistema.

Desde Configuracion del sistema > Fuentes del sistema puede consultarse el listado de todas
las fuentes que han sido cargadas en la base de datos, y también gestionarse su descarga
0 suU exportacion.
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Figura 3.9

Afnadir fuentes desde el
didlogo de configuracion del
sistema

Configuracion del sistema MCh

Tipos de publicacidn

Dimensiones

Particién y justificacion

Fuentes del sistema

Miveles de acceso

Tipos de contenido

Alarmas

Categorize

Quay

Tratamiento automatico d= imégenes

Histarial

Fuentes disponibles:

Aichivos asociados 3 la fuente:

Mombre de la fuente
Lft] AachenVertical
|'_ﬂ Academy Engraved LET
@] ACaslon AltEold
1] £delaide
Et] adil
@] Adabe Caslon Pro
mr-\dﬂha Caslon Pro Baltic
0] Adobe Caston Pro Bold
g] Adobe Caslon Pro Bold Baltic
0] Adobe Caslon Pro Bald CE
@) Adabe Caslon Pro Bald Greek

Estilo

Regular
Semibold
Italic

>

Semibold ltalic

Archivos
ACaslonPra-Regular.otf
ACaslonPro-Semibold. ot
ALaslonPro-ltalic.otf
ACaslonPro-Semibolditalic.otf

0] &dobe Caston Pro Bald TUR
@] Adabe Caslon Pro CE
0] &dobe Caslon Pro Greek
@) Adabe Caslon Pro TUR
6] Adobe Gaamond Pro
0] Adobs Garamond Fra Balic
6] Adobe Garamond Pro Bold
0] dobe Garamond Fra Bold Balic
Q:] Adobe Garamond Pro Bold CE
1

v

Eliminar

Afiadir

Propiedades.

Aceptar

En el listado cada fuente aparece identificada con el icono correspondiente al tipo al que
pertenece.

Las fuentes pueden ser de tres tipos:
u E'j Fuente Tipo 1

= [&] Fuente TrueType

= 0] Fuente OpenType

En caso de que la fuente no se haya usado en ningun tipo de publicacion aparecerd en la
x x X

i

lista con el icono de fuente no utilizada !, I, £

Anadir fuentes al sistema

Las fuentes podran grabarse en la base de datos desde cualquiera de los puestos de
trabajo del sistema que disponga de la autorizacion necesaria para ello.

Para afadir una nueva fuente al sistema:

1. Se accede al didlogo de fuentes del sistema desde Configuracion > Fuentes del sistema >
Ahadir.

2. Elija la fuente que desea afnadir en la lista desplegable Fuentes disponibles en su
equipo. En caso de que se trate de una familia de fuentes apareceran todas ellas
listadas en la parte inferior del didlogo.

En el listado apareceran, Unicamente, las fuentes disponibles en el puesto de trabajo
donde se estd realizando la operacion, y entre ellas no se presentardn aquellas que ya
estén dadas de alta en el sistema.

3. Compruebe los datos relativos a la fuente seleccionada:
= Nombre de la fuente
= Sistema operativo, o sistemas operativos, para los que se ha creado la fuente
= Tipo de fuente: Tipo 1, True Type, Open Type

Y los relativos a los Ficheros asociados a la fuente:
= Estilo de la fuente o estilos de la familia de fuentes: Regular, Negrita, Itdlica, etc.
= Nombre postscript oficial del tipo de letra.

= Nombre o nombres de los Archivos asociados a las fuentes.
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Figura 3.10
Didlogo Aradir fuente al
sistema

Figura 3.11
Actualizar desde el didlogo
Propiedades de la fuente

Elementos generales de configuracion B 3

Anadir fuente al sistema r>_<

Fuentes disponibles en su equipo:

|QJ Bickham Script Pro Regular TUR » |

Sistema operativa: ‘Windaws / Mac | Tipa: |DpenType

Ficheros asociados a la fuente

Estilo Mombre postscript Archivos

egular  BickhamScriptPro-Reg..  BickhamScriptFr...
BickhamScriptPro-Bold BickhamScriptFr...

4. Pulse Aceptar.

La fuente seleccionada se incorporaré a la base de datos y estara disponible para todos
los usuarios. El usuario podra descargarla automaticamente en el momento en que la
necesite para poder visualizar alguna publicacion.

Gestionar las fuentes del sistema

Desde la misma solapa Configuracion > Fuentes del sistema podrdn realizarse todas las
operaciones de gestién de fuentes.

Desde Propiedades podran consultarse los datos relativos a una fuente y también
Actualizar cualquiera de ellas desde el didlogo de propiedades. También podran
consultarse las Dependencias de la fuente o Exportar.

Actualizar fuentes en el sistema

La Actualizacién permite comprobar si la fuente instalada en el puesto de trabajo y la
fuente, del mismo nombre, instalada en el sistema coinciden. En caso de que no coincidan
podra descargarse la fuente desde la base de datos para sustituir a la presente en el puesto
de trabajo del usuario.

La actualizacion de fuentes en el sistema se lleva a cabo desde Configuracion > Fuentes del
sistema > [Fuente] > Propiedades > Actualizar.

Propiedades de la fuente El

Datos Geneiales | Dependencias

Mombre: |Myriad Pro Light |

Sistema operativo:  Windows /Mac | Tipo: [OpenType |

Ficheros asociados a la fuente

Estilo Mambre postscript Archivas
@] Liht  MyrisdProcLight MyriadPro-Light off
6] Semibold - MyriadPro-Semibold MyriadPro-Semi..
6] Light ta... MyriadPro-Lighilt MyriadPro-Lighlt.
0] Semibol.. MpiadProSemiboldt  MyriadPro-Semis..

Dependiendo de las caracteristicas de la fuente instalada en el puesto de trabajo del
usuario podran darse tres casos distintos:

= Sjlos archivos de base de datos y los de su puesto de trabajo son idénticos, tras
comprobarlo, aparecerd un mensaje avisando que no se va a realizar ningin cambio.

Manual de usuario
mprlemiuny desigrer G.o

51



3 B Elementos generales de configuracién

= Sihay diferencias entre las fuentes de la base de datos y las del puesto de trabajo
desde el que realiza la operacién, apareceran en un listado y se solicitard una
confirmacion antes de proceder a la actualizacion.

Figura 3.12

Actualizar fuentes Actualizacion de fuentes rg|
Se wan a actualizar loz ziguientes estiloz y ficheros de la fuente Andale
Manao:
E stila Maombre postscript Airchivos
0] Normal Andaletona andalem.TTF
| Aceptar | [ Cancelar

= En el caso de que al intentar actualizar la fuente ésta resulte ser un tipo distinto a la
fuente residente en el puesto de trabajo, no podré llevarse a cabo el proceso. En este
caso, antes de poder introducir la nueva tipografia serd necesario borrar primero la
que se encuentra en el sistema.

Descargar las fuentes en un puesto de trabajo

Cuando se editan referencias, se visualizan paginas o se consultan elementos de disefio,
aparece un didlogo en el que se listan las fuentes que no estan presentes en el puesto de
trabajo, en caso de que falte alguna.

La opcion Mostrar detalles permite visualizar los datos relativos a la fuente en la parte
inferior del didlogo.

Figura 3.13
Aviso de Fuentes no
disponibles

X

Fuentes no disponibles
() Se detectan fuentes no instaladas en su equipo.
ey

Lasz siguientes fuentes se visualizaran en su equipo con la fuente Anial,

Mostrar detalles

Fuentes ]
@ L‘ﬂ Eurg Serif
: 1
@ Helvetica Condensed
& L‘ﬂ L &strology Fi 1 w Continuar
Mambre postscript Ficheros asociados Sisterna operativo
Liﬂ Helvetica HELVETIC.PFB. HY. ‘windows
Liﬂ Helvetica-Bold HWE_____ FFB.HV. “windows
L‘ﬂ Helvetica-Obliqgue  HWO____ PFB.HV “wWindows
L‘ﬂ Helvetica-BoldObl.. HVBO____PFB. HY.. ‘Windows

Los iconos situados a la izquierda de cada fuente identifican las tipografias incluidas en
el sistema (y por tanto susceptibles de ser descargadas) y las que no se encuentran en la
base de datos.

Estos pueden ser de dos tipos:
& Fuente del sistema
@ Fuente no presente en el sistema

Solo podran descargarse las fuentes cuyos ficheros se encuentren en ese momento
presentes en la base de datos, y siempre que dicha descarga esté habilitada.

Es importante tener en cuenta que para que la descarga esté habilitada, debera a su
vez encontrarse activa la opcion en la configuracion del sistema desde Milenium Cross
Media Manager. Ademas para instalar una fuente el usuario con el que se haya iniciado
la sesion en el equipo deberd disponer de los permisos del sistema operativo necesarios
para instalar fuentes.
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Figura 3.14
Instalacion fuentes

Elementos generales de configuracion B 3

La posibilidad de que el usuario pueda descargarse fuentes que no se encuentren en
su equipo depende de la configuracion establecida en Milenium Cross Media Manager
por parte del administrador. Este determina si los usuarios pueden descargar o no las
fuentes o bien sila descarga se realiza automaticamente.

El botén Actualizar sélo estard habilitado en caso de que en el puesto de trabajo se
encuentre instalada la fuente cuyas propiedades se estan consultando. En caso de que no
sea asi el usuario podra Descargar una fuente, o varias, para instalarlas en su puesto de
trabajo o bien Descargar todas las fuentes.

Para descargar una o varias fuentes en el puesto de trabajo:

1. Pulse Configuracion > Fuentes del sistema y seleccione en la lista la fuente o las
fuentes que desee descargar.

2. Pulse Descargar.
Antes de que las fuentes se instalen el sistema solicitard una confirmacion.

3. Pulse Sipara descargar las fuentes seleccionadas.

Fuentes no disponibles

& Se detectan fuentes no instaladas en su equipo.

Las sig

Instalando fuentes...
con la

lllllllllllllllllllllllllllllllllll] alles

ranklin laothic

@ Helvetica Condensed

@ @ Helvetica-N arow

@ |0] Tahoma Continuar

Si se desea instalar todas las fuentes presentes en el sistema de una sola vez bastard con
pulsar el botén Descargar todas.

En el apartado Descarga de fuentes en los puestos cliente, se explican otros aspectos
relacionados con este proceso.

Exportar las fuentes del sistema

La Exportacién permite, por su parte, guardar en disco los ficheros de las fuentes del
sistema. Esta opcion permite que todos los puestos del sistema editorial dispongan de los
mismos ficheros de fuentes. Habra de tener en cuenta, no obstante, que la exportacion
no instala las fuentes en el puesto donde se realiza la operacién, la instalacion debera
llevarse a cabo manualmente.

» Puede instalar todas las fuentes disponibles en el sistema pulsando el botén
Exportar sin que ninguna fuente se encuentre seleccionada en el listado.

» Puede seleccionar una o varias fuentes para exportar sélo aquellas que se
encuentren seleccionadas en el momento de realizar esta operacion.

Borrar fuentes del sistema
Para borrar una o varias fuentes bastara con seleccionarlas en la lista y pulsar Borrar.

En caso de que se borre una fuente se eliminaran los ficheros correspondientes de la base
de datos de manera que no serd posible descargarla desde alli a los puestos cliente.

Sin embargo los usuarios podran seguir visualizado correctamente las publicaciones en las
que se haya utilizado la fuente si la siguen teniendo instalada en sus puestos de trabajo.

De todos modos, en caso de que se intente borrar una fuente utilizada en algun tipo
de publicacion aparecerd un mensaje de advertencia solicitando la confirmacion de la
operacion.
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3 B Elementos generales de configuracién

» B Permisos necesarios

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema

= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)
= Fuentes del sistema: Anadir, Modificar (297)
= Fuentes del sistema: Borrar (298)

= Fuentes del sistema: Exportar (300)

Tipos de contenido

Figura 3.15
Didlogo de configuracién de
tipos de contenidos

Dentro de los elementos definidos genéricamente para todo el sistema editorial, se
encuentran los tipos de contenidos que permiten gestionar e intercambiar de forma mas
eficaz la informacion y mantenerla ordenada y disponible en la base de datos. Como se
vera a continuacion, una buena gestion de los componentes de un articulo y una correcta
identificacion de los tipos de contenidos redunda en una mayor flexibilidad y un mejor
control sobre la edicion.

Desde el didlogo de configuracién del sistema > Tipos de contenidos se accede a todas
las opciones de gestién de contenidos en el sistema editorial en el que esté trabajando.
Desde este didlogo podrad anadir, eliminar o acceder a las propiedades de tipos de
contenidos configurados para el sistema.

Configuracion del sistema MCM X

Tipos de publicacion Nombre del tipo de contenida Contenidos: Autoidentificacion establecida o

Dimensionss & Antetitulo o ]

Paticién y justficacién & Artetitulo de Apoyo el 7

Fusrtes dl sistems I buter * b
[ Breves 15

Niveles de acceso - o

Tipos de contenido Propiedades del tipo de contenido: Cintillo-Epigrafe ‘5‘

Alamas — |

e atos genersles | Autoidentificacion | Quay || Importacién de XML |

Quay

Maombre del tipn de contenido: | BT AERE =]

Tratamienta automatico de imégenes

Historial Clase de contenido: | 120

Medios para los que estard disponible: [7] Papel et [ T /Riadia

Integracién eon ohas aplicaciones Milenium Cross Media

Inhirlos conteridos de este tipa en las siguientes operaciones

[#] & realizar envvios @ Quay

[ Al generar HTMLARML [disporible con Mileriurm Inet y Milenium Web)

Desde al didlogo de propiedades es posible identificar los contenidos, asociarles una clase
y un medio previsto de publicacion, establecer las condiciones para su autoidentificacion,
etc.

Encontrara informacion pormenorizada sobre la configuracion y gestion de los tipos de
contenido en el capitulo 17 de este manual.
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CONFIGURACION DEL SISTEMA

(ontrol del acceso y del progreso de
produccion
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DENTRO DE LAS opciones de configuracién general del sistema se presentan
a continuacion una serie de herramientas que permiten llevar a cabo
un estricto control sobre el acceso a los contenidos y sobre el proceso de
produccion.

Los niveles de acceso permiten controlar el modo en el que los distintos
usuarios acceden a los contenidos presentes en la base de datos.

También es posible establecer un sistema de alarmas personalizado que
se encargara de emitir los correspondientes avisos en el momento en que
se produzca algun retraso o cualquier otra eventualidad que requiera de
algun tipo de supervision.

Finalmente, el historial ofrece herramientas especificas para la recogida de
sucesos relativos al funcionamiento global del sistema editorial, asi como
para la emisién de informes de los mismos.

B Niveles de acceso 56
B Alarmas de retrasos en la produccion 58
B Configuracién y gestion del historial 64
B Consulta de los historiales 68
B Milenium Analyser 72
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4 m Control del acceso y del progreso de produccion

Niveles de acceso

Figura 4.1

Modos de acceso: (a) Sin
permiso de visualizacion, (b)
Permiso de lectura, ()
Permiso de modificacion y
(d) Sin acceso

Los niveles de acceso sirven para controlar la disponibilidad de aquellos elementos a los
que se aplican. Los diferentes usuarios y grupos pertenecientes a un sistema solo podran
acceder a aquellos elementos a los que se haya aplicado un nivel de acceso, si han sido
incluidos explicitamente en ese nivel.

Un nivel de acceso puede crearse desde Milenium Cross Media Manager o bien desde
el propio Milenium Designer, y se aplica después a los elementos cuando se los crea o
cuando se modifican sus propiedades.

Los niveles de acceso disponibles en Milenium Designer pueden ser de dos clases:
= Nivel de acceso general: definidos para todo el sistema.
= Nivel de acceso especial: definibles para cada elemento en particular.

El funcionamiento de las dos clases de niveles de acceso es el mismo, y sélo se diferencian,
como enseguida veremos, en la manera de definirlos y aplicarlos.

Modos de acceso a un nivel

Al configurar el nivel de acceso se establece qué usuarios o grupos de usuarios estaran
incluidos en él, y el modo en que cada uno de ellos podra acceder a los elementos a los
que se haya aplicado.

Los usuarios sélo podrdn acceder a aguellos elementos a los que se haya aplicado un nivel
de acceso si han sido incluidos explicitamente en ese nivel con un modo de acceso que
se lo permita.

Los modos de acceso que pueden asignarse son cuatro:

Sin permiso de visualizacion: con este nivel de acceso no se podran ver los elementos (y
por tanto tampoco modificarlos). En este caso, para el usuario o grupo que tenga asignado
este modo de acceso, serd como si esos elementos no existieran, y no apareceran en los
listados correspondientes.

Permiso de lectura % : los usuarios que tengan asignado este modo de acceso podran
visualizar y consultar los elementos, pero no modificarlos. Los usuarios que tengan
asignado este modo de acceso veran junto al nombre del elemento el icono de una
llave.

Permiso de modificacion: disponiendo de esta modalidad podrén verse y editarse
libremente los elementos a los que se haya aplicado el nivel de acceso.

Sin acceso &: En caso de que no se haya asignado explicitamente a un usuario ninguno
de los modos de acceso anteriores al configurar un determinado nivel de acceso se le
asignara, por defecto, el modo sin acceso para ese nivel. Los usuarios con este modo
de acceso podran solo ver los nombres de aquellos elementos que tengan aplicado el
nivel e identificarlos, pero junto al nombre aparecerd el icono de un candado cerrado,
que indicarad que no se puede acceder a su contenido. Para poder acceder al elemento
tendrdn que ponerse en contacto con el administrador para que modifique su modalidad
de acceso.

El diario 21.01.07 El diario 21.01.07 El diario 21.01.07 El diario 21.01.07

El Diario 23.01.07 =% El Diario 22.01.07 (SR El Diario 22.01.07 & El Diario 22.01.07
)T Portada =) Portada -~ §% El Diario 23.01.07

[ Pagina 1

[F Péginaz

[F] Pégina 3

B Internacional B Inkernacional

g8 El Diario 23.01,07 - Bl Diario 23.01.07

2] o o o
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Figura 4.2
Propiedades del nivel de
acceso

Control del acceso y del progreso de produccion ® 4

Creacion y configuracion de niveles de acceso

Los niveles de acceso de tipo general se definen desde el didlogo Configuracion del
sistema y estan disponibles para ser aplicados a cualquier tipo de publicacion.

Para crear un nuevo nivel de acceso general:
1. Acceda a Configuracion del sistema > Niveles de Acceso > Afiadir.
2. Introduzca los datos de identificacion del nivel de acceso:
= Nombre.
= Comentario (opcional).

3. Enelcuadroinferior Grupos y usuarios seleccione los grupos o usuarios y pulse Afadir
para agregarlos a la lista correspondiente al modo de acceso que desee asignarles, o
arrastrelos hasta una de las listas.

4. Pulse Cerrar.

De este modo el nuevo nivel de acceso se afadiré a la lista de los disponibles para todo
el sistema.

Propiedades del Nivel de acceso Direccion

Datos Generales | Dependencias

Hambre: |Direcci6n
Comentario:

Sin permizo de visualiz... Permiso de lectura: Permiso de modificacic
‘@LE- [E Maquetadar ‘, Diac B
s Grupo3 s Grupal % Administrador

@ 9|rector v

¢ | ®
Eliminar Elirniriar E liminar
Grupos ¥ usuarios:

=
#i Grupol ~
ey ]
ite Grupo e}
"
% Grupo3
% g
T
3,
i Leiter
" -
[+, Motficaciones

e

Cerrar Canicelar

En caso de que el propio usuario que realiza la asignacion quede fuera del nivel de
acceso configurado recibird un mensaje de advertencia para solicitar la confirmacion
de la operacion.

En lo que respecta a los niveles de acceso de tipo especial estos serdn definidos (como
veremos en el epigrafe siguiente) directamente desde los didlogos de propiedades de los
propios elementos a los que se aplican.

Aplicar niveles de acceso

Los niveles de acceso podran aplicarse a todos aquellos elementos que admitan esta
opcién desde sus respectivos didlogos de creacion o modificacion de propiedades, y
siempre que se disponga de los permisos necesarios para ello.

Desde la solapa Acceso del didlogo de propiedades del elemento al que se vaya a aplicar
podran asignarse tanto niveles de acceso de tipo general, como especial.

Para asignar un nivel de acceso de tipo general:

1. Seleccione el elemento en el navegador y acceda al didlogo de propiedades
correspondiente (seleccionando Propiedades en el menu contextual).

2. Abralasolapa Acceso y seleccione la opcion Con nivel de acceso general.
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4 m Control del acceso y del progreso de produccion

3. Seleccione en la lista desplegable de accesos de tipo general el nivel que desee
asignar al elemento. En |a lista apareceran todos los niveles de acceso de tipo general
que se hayan creado hasta ese momento.

Figura 4.3

Asignar nivel de acceso
gemera\ | Generales || Secciones ” Ediciones ” Planillas || Centros Impresares |
| Programas || Tintas || Wariables H Caracteres || Histarial | Aceeso | Comms

Propiedades de la publicacion, 18/12 El Diario [‘5—(|

(®) Con nivel de acceso general

() Con nivel de acceso especial

Sin permizo de visualz Permizo de lectura: Perrnizo de modificacic
#% Nacional

Joa

Usuario |
< ' B

Afiadit Eliminar Afiadi Elirnitiar Afiadi Elirniriar

4. Pulse Aceptar.

Para aplicar y configurar un nivel de acceso de tipo especial:

1. Seleccione el elemento en el navegador y acceda al didlogo de propiedades
correspondiente (seleccionando Propiedades en el menu contextual).

2. Abralasolapa Acceso y seleccione la opcién Con nivel de acceso especial.
3. Configure las caracteristicas del nivel de acceso:

» Seleccione los grupos o usuarios en la lista inferior.

» Pulse AAadir para agregarlos a la lista correspondiente al modo de acceso
que desee asignarles, o arrastrelos hasta una de las listas.

4. Pulse Aceptar.

»® Permisos necesarios Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema

= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)
= Niveles de acceso: Anadir, Modificar Propiedades (103)

= Niveles de acceso: Borrar (104)

Alarmas de retrasos en la produccion

@ z:iep;?:;nb/:en;z?ella liencia | as Alarmas son marcas de aviso que permiten sefalar, en la propia interfaz de la
aplicacion, aquellos elementos que incurren en alguna de las circunstancias previstas en
la configuracién de este tipo de avisadores: edicion retrasada, no montada, no alcanza un

determinado estado a la hora prevista, etc.

Cuando una alarma se dispare aparecera icono & junto al objeto que la haya provocado
y (si se ha configurado asi al crearla) se enviard también un aviso a aquellos usuarios o
grupos responsables del mismo.
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Figura 4.4
Anadir alarmas

Control del acceso y del progreso de produccion ® 4

Pueden establecerse alarmas para todos los elementos que intervienen en el flujo de
trabajo (contenidos, paginas, planchas o automatismos), pudiéndose controlar, de este
modo, cualquier posible contingencia o cualquier desviacion del ritmo previsto en tiempo
real.

Crear y configurar Alarmas

La lista de alarmas que han sido configuradas para el sistema puede consultarse desde

Configuracidn > Alarmas.

Configuracion del sistema MDESA 1

Tipos de publicaciin
Dimersianes

Particidn y justificaciin
Fuentes del sistema
Niveles de acceso
Tipos de contenido
Alarmas

Arcano

Categorize

Comms

Quay

Tratamiento automatica de imagenes

Histarial

Mombre de la alarma Tipo Disparo Condicidn A
S Alam 222585 Aulomatismos fl horas Mo lanzadn
Eﬂ_‘:fﬁdarrﬂ 222687 Contenida O horas Mo estd En Edicion
;ﬂémarm 222730 Plancha 0 horas Mo estén Verifica.
Sﬂf.&\arrﬂ Kanige Contenida 18 haras No esté Teminado
S Alam Specialny Contenidn 480 hovas Mo estd En Edician
H° Alam Zhyszek Contenidn 250 horas Mo esta Corregidn
Eﬂ‘:marrﬂa 221867 Autornatismos O horas Mo lanzade
R Alarma 222326 Pégina de Plarila 480 horas Ma estén 0K,
R Alarma 222629 Contenidn Inmediato Mo esté Tratads
s Cortenida Inmedista Mo ests Tratada
Contenida O horas Mo estd En Edicion
Contenida Inmediate Mo estd Tratada ...
* B Alarma 223067 Contenida 9 horas No esté Teminado
B Alarma 223455 Contenidn Inmediato Mo esté Tratads
S plama 723466 Contenidn Inmediatn Mo esté Tratada
B #larma 223525 Cortenida Inmedista Mo est Tratada .
larma 223545 Contenida Inmediate Mo estd Tratada ...
larma 2235085 Conterida Inmediato Noests Tratada ..
larma 223586 Contenida Inmediata No ests Tratada
larma 223605 Contenido Inmediata No estd Tratada
larma 223607 Contenida Inmediato Mo estd Tratada ...
larma 223785 Contenida 0 horas Mo estd En Edicién
B Alarma 223905 Contenido 0 horas No esté En Edicién
L Pt Mlemen Bl b T om0

Afiadit

La configuracion de una nueva alarma o la consulta de sus propiedades se lleva a cabo
desde Configuracion > Alarmas > Propiedades/Afiadir > Alarmas.

Para crear una nueva alarma:

1.

2.

Introduzca los datos de identificacion de la nueva alarma:

= Nombre.

= Comentario (opcional).

Elija en la lista Aplicable para el tipo de elementos a los que sera aplicable la alarma.

Las opciones disponibles son:

= Automatismos

= Contenidos

= Pdginas del planillo

= Planchas

mprlemiuny desigrer G.o
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4 m Control del acceso y del progreso de produccion

Figura 4.5
Propiedades de la Alarma Propiedades de la Alarma: Pagina Planillo

Datos generales | Dependencias |

Mombre Aplicable para
Comentario Condicidn Ma tengan Yisto bueng
Dizparar la Alarma
Ofo =] [ 5] [p =]
Erwiar menzaje a Dias Horas Minutos
. antes de la Fecha de Salida de la
@ Madie Publicacian

(O Operador O Grupo

@) &las 1200 % | horas

del dia de Salida

3. Introduzca la Condicién para que salte la alarma. Dependiendo del elemento al que
vaya a aplicarse la alarma las opciones disponibles seran diferentes:v

Automatismos = Contenidos Paginas del planillo Planchas
. . , No tengan Preimpresion ter-
No lanzados No estd En Edicion Automatismo retrasado } g P
minada
No finalizados | No estd Terminado No estén asignadas No estén Verificadas
. i , Los automatismos Comms se
No estd Corregido No estén OK
han retrasado
No estd Fijado /Tratada (el )
J. f ( No estén Cerradas
texto o la imagen)
No estd Tratada No tengan Maquetacién
automdticamente terminada
No tengan Visto bueno
No estén Verificadas

4. Indique el plazo que habra de transcurrir para Disparar la Alarma. Los plazos se fijan
en relacion con la fecha de salida de la publicacion, ya sea para un plazo anterior al de
salida (en la parte superior) o para el mismo dia de salida.

5. Seleccione en el cuadro Enviar mensaje a, los Usuarios o Grupos a los que desee que se
remita una notificacion en caso de que se dispare la alarma.

El mensaje podrd enviarse a través de la mensajeria interna y también por correo
electronico externo. Para esto Ultimo serd necesario configurarlo asi desde la cuenta
del usuario, y realizar los pertinentes ajustes en el servidor de correo para habilitar ese
servicio.

6. Pulse Aceptar para anadir la nueva alarma a la lista.

Aplicar alarmas
Como ocurre con los niveles de acceso las alarmas también se asignan desde los didlogos
de propiedades de aquellos elementos a los que pueden aplicarse, desde la solapa
Alarmas.
Los elementos a los que pueden aplicarse alarmas son:

= Contenidos

= Pdginas del planillo

= Planchas

= Automatismos

Manual de usuario
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Figura 4.6
Aplicar alarma a un elemento
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Para aplicar una alarma al elemento bastard con acceder a sus propiedades
(selecciondndolos en el menu contextual y eligiendo la opcién Propiedades en el menu
contextual), elegir, dentro de la solapa Alarmas, |a alarma a aplicar, y pulsar Aceptar.

En cada caso solo estaran disponibles aquellas alarmas que se hayan configurado para la
clase de elemento de que se trate.

Propiedades del planillo: Prensa Hoy 35 [z|
Generales Péginas Colacacidn Centros de impresidn
Criterios de Imposicidn ‘ Alarmnas | Comms Acceso

Alarmas aplicadas alas Paginas del Planillo
=] ﬁ Sin Alarma

Péagina 1

Péagina 2

Péagina 3

Péagina 4 v

Anular Aplicar Aplicar patrdn

Alarmas dispornibles

(1

Nombre Comentario Disparo Condic #
'agina Planilla 13 horas Mo vist
'Aginas no asighadas 21 horas v 32 min...  5in asi
'Aginas no Ceradas 5 horas Mo esh—
'aginas Planillo no QK 12 horas v 20min... Mo 0K
2 'Aginas #in Yisto Bueno 1 hora Mo vist %
| ¥

Mueva alarma Bomar alarma Propigdades

Dependiendo de elemento del que se trate el aspecto del didlogo y el método
de aplicacion podrd ser ligeramente diferente. Consulte, en cada caso, el capitulo
correspondiente al tipo de elemento en cuestion.

Crear y configurar Patrones de alarmas

En el caso de los planillos no serd posible aplicarles, directamente, una alarma, sino que
se les aplicard un patron.

Los patrones de alarmas son modelos donde se establecen las alarmas que debe llevar
cada una de las paginas que componen un determinado planillo.

Los patrones de alarmas pueden ser asociados a los planillos de las ediciones en los
tipos de publicacion. Asi las paginas de los planillos de las publicaciones naceran,
automaticamente, con las alarmas programadas en el patrén ya asignadas.

En Ultimo extremo, los patrones (siempre que estén disponibles para el tipo de publicacion
con el que se trabaja) pueden aplicarse también a los planillos concretos de forma
manual.

Una vez configurado el patrén para un planillo con un determinado ndmero de paginas,
bastaréd con aplicarlo directamente a un planillo asignado a la publicacién (con el mismo
numero de paginas) para que todas las alarmas que contiene se apliquen a los objetos

correspondientes.
Para crear un nuevo patrén:
1. Abra la solapa Configuracion del sistema > Alarmas.

2. Pulse Afadiry elija la opcion Patrones.

Manual de usuario
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Figura 4.7

. Configuracidn del sistema MCM 5]
Crear un nuevo patron
T Tipo Dispara n
o PignadePlarilo  132horas i3
Paticidny justiicacion Paginade Plarils 198 horas No estén Ceadas
PighnadePlanil  Inmediato Automatismo elra
Fuentes del sistema
Contenido 0 horas Noesta En Edicidn
Niveles de acceso Pl
Tipos de conlenido Conterido 0 horas No ests Filado/Tr.
Alarmas 2] wizorce 21 Plarillo
Categoiizs
Comms
Quay
Tratamienta aLtomlien de imdgenes
Histarel
Afadi Elrinar Frapicdades
Alarms. =5
Patrones..

3. Introduzca los datos de identificacion de la nueva alarma:
= Nombre.
= Comentario (opcional).

4. Indique el Nidmero de pdginas del planillo para el que esté configurdndose el patron. El
numero de paginas determinard en qué planillos puede utilizarse un patrén.

Figura 4.8 > .
. Patron de alarmas para planillos
Patron de alarmas
Patrén |
Hombre |F‘ara T2 paginas |
LComentario ‘
MNimera de paginas 72
Alarmas digponibles Alarmas asociadas
- futomatisma retrasado = 3f° Sin Alama ~
‘B~ Paginas no asighadas E Paginai
Aginas no Ceradas E Pagina2 -
- E Pagina3
E Pagina 4
E Paginas
< E Paginab
E Pagina?
E Paginas
E Paginag
E Pagina10
[ Pagina 11 M

5. Seleccione en el listado Alarmas disponibles |as alarmas que quiera incluir en el
patrén, y en el listado Alarmas asociadas |as paginas a las que se aplicaran.

6. Pulse en el botdn [:2] para que las alarmas queden asociadas a las paginas. Pueden
asociarse a cada pagina las alarmas que desee.

7. Pulse Aceptar.

Aplicar Patrones de alarmas

Una vez configurado un patrén, este puede asociarse al planillo de un determinado tipo
de publicacién. De esta forma, cuando el planillo se utilice en una publicacién concreta
las alarmas se aplicardn automaticamente.
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Figura 4.9
Adadir patréon

Figura 4.10
Propiedades del planillo

» B Permisos necesarios
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Configuracicn del sistema MCM 3]
Tipo Disparo Condicidn
Pégina de Planillo 132 horas No estén OK.
e e PiginadePlanllo 198 horas No estén Ceradas
e e Pagina de Planillo Inmediato Automatismo retra.
Contenido 0 horas No estd En Edicién
Niveles de acceso Plarilo
Tipos de conlenido Conterido 0 horas No ests Filado/Tr.
Alarmas Plarilla
Categorize
Comms
Quay
Tratamiento automatico de imagenes
Historial
Afiadi. Elirninar Propiedades.
Alsrmas. | =g
Patranes.

También se pueden aplicar patrones a planillos después de haberlos afadido a una
publicacion, accediendo a sus propiedades y pulsando Aplicar patrén.

Propiedades del planillo: Morte

Generales Paginas |  Criterios de Imposicién | Centros de impresicn |

Alarmas | Cornms | Acceso

Alarmas aplicadas a las Paginas del Planillo

: Paginas no asignadas
g Paginas sin Visto Bueno

Arulen Aplicar
Alarmaz dizporibles
MNombre Comentario Dizparo Condicidr #
ﬂ Automatismo retrasada Inmediato ALtomatisi
*B° Paginas no asighadas 1 hora Sin asignz
‘B Paginaz no Ceradas 5 horas Mo estén I—
B~ Paginas zin Yisto Bueno 1 hara Mo visto b
-
Bomar alarma Propigdades

Pulsando el boton Aplicar patron se accedera a un didlogo desde el que podré aplicarse
cualquiera de los patrones que coincida con el nimero de paginas del planillo.

Para mas informacion acerca de la aplicacién de los patrones de alarmas consulte el
capitulo 26 dedicado a la configuracion de planillos y subplanillos.

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema

= Alarmas: Anadir, Modificar (106)
= Alarmas: Borrar (107)
= Patrones de alarmas: Anadir, modificar (1250)

= Patrones de alarmas: Borrar (1251)
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Configuracion y gestion del historial

®@

64

Disponible con la licencia
Milenium Tracking Server

Milenium Cross Media dispone de herramientas especificas para la recogida de cambios y
sucesos relativos al funcionamiento global del sistema editorial, asi como para la emisién
de informes relativos a los mismos. De este modo es posible llevar a cabo un control muy
estricto del proceso de produccion y se dispone también de un dispositivo adicional de
seguridad que permite rastrear los posibles errores.

La principal herramienta presente en Milenium Designer para llevar a cabo este tipo de
tareas es el historial.

Los distintos tipos de historiales disponibles en Milenium Designer permiten conservary
clasificar los datos relativos al desarrollo de todas las fases de la produccion: qué cambios
se hacen, qué trabajos se van finalizando y en qué plazos, etc.

Gracias esta informacion puede llevarse a cabo un anélisis detallado del flujo de trabajo
y consecuentemente, ayuda a distribuir los recursos de un modo mas eficiente a través
del propio Milenium Designer o de otras aplicaciones especificas de Milenium Cross Media
como Milenium Analyser.

Un historial permite, como veremos a continuacion, llevar a cabo un registro de todos los
eventos ocurridos en el sistema relacionados con un elemento para detectar posibles
errores o incidencias.

Milenium Designer dispone de tres tipos de historiales situados a tres niveles diferentes
que se configuran para todo el sistema (Configuracion > Historial):

= Historial del sistema: Permite registrar sucesos relativos a los datos generales del
sistema como las sesiones abiertas por los usuarios en la base de datos y los cambios
producidos en los elementos basicos

= Historial del tipo de publicacion: Permite registrar sucesos referentes a los datos
de configuracion y a los elementos tipo, cambios en los elementos de disefo, cierres,
referencias, etc.

= Historial de la publicacion: Registra sucesos relativos a los elementos pertenecientes
a una publicacién determinada. Grabacion de articulos, borrado, cambios de estado,
incorporacion de contenidos, etc.

Al configurar las caracteristicas de cada uno de estos historiales podran seleccionarse
cudles son los sucesos y aspectos concretos relativos a los distintos elementos acerca de
los cuales se desea recopilar informacion.

Cuando el sistema dispone de licencia Milenium Tracking Server, y se activa la recogida
de datos, se irdn registrando, a tiempo real, todos sucesos correspondientes a los items
seleccionados en cada caso.

Los eventos recogidos en el historial podrdn después ser consultados desde el propio
Milenium Designer o desde otras aplicaciones Milenium Cross Media. De este modo serd
posible saber exactamente qué ha ocurrido con cada uno de los elementos a los que se
refiera el historial, cudndo se han realizado los cambios o han tenido lugar los eventos vy,
en su caso, qué usuarios han sido los responsables de los mismo.

Para poder hacer consultas en los historiales serd necesario disponer de una licencia libre
de Milenium Tracking Client y de los permisos necesarios para utilizarla.

Disponiendo de la licencia Milenium Tracking, podra llevarse a cabo con ayuda del historial
un amplio seguimiento de todos los aspectos relacionados con la actividad productiva.

Configuracion de los historiales

Para poder aprovechar las posibilidades del historial es importante configurar
correctamente su funcionamiento determinando qué informacién se recogerd en el
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Figura 4.11
Configuracion de las
operaciones que quedan

registradas en el historial de

sistema
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historial, de modo que sélo se recopile aquella informacién que pueda resultar Util para el
tipo de analisis que pretenda hacerse de los datos, con el fin de no cargar al sistema con
un trabajo innecesario.

Historial del Sistema

El Historial del Sistema permite registrar sucesos relativos a los datos generales, es decir,
informacion relativa a las sesiones abiertas por los usuarios en la base de datos, a los
cambios que se produzcan en los elementos que afectan globalmente al sistema, etc.

La configuracion del historial de sistema se lleva a cabo desde Configuracion > Historial >
Conexiones/Configuracion.

Desde la solapa Conexiones pueden activarse los datos relativos a las conexiones efectuadas
con las diferentes aplicaciones de modo que cualquier conexién realizada por un usuario
a una de estas aplicaciones quede registrada en el historial.

Las opciones disponibles en la solapa dependen de las licencias de las que se disponga
en el sistema.

Activando la casilla correspondiente quedara activado el registro de las conexiones que
lleven a cabo los usuarios con la aplicacion en cuestion.

Desde la solapa Configuraciéon pueden activarse cualquiera de los datos relativos a las
operaciones efectuadas porlos usuarios del sistema de modo que éstas queden registradas
en el historial.

Configuracion del sistema MCM, E|
Tinos de publicackin Anctar en el historial las incidencias de los elementos
Dimensiones Conesiones | Configuiacian |
Particitn y justificaiin
Fuentes del sistema ] s bonadsy & Adtival todos

[¥] Alama creada

[] Alarma modificada

[¥] Cadena de excepcidn ala particién borada

[7] Cadena de excepci6n ala patticin creada

[¥] Cadena de excepci6n a la particién modiicada

[¥] Campo ausliar bonado

[7] Campo ausllar copiado

7] Campo ausiiar creado =

Miveles de acceso
Tipos de contenido

Alamas

Categorize

Ouay

Tratamiertn automalico de imégenes
[¥] Campo ausiliar modificado
[¥] Catalagacidn bomada

[¥] Catalogacién creada

[¥] Catalogacion madificada
[¥] Catalogaciones copiadas

Historial

[¥] Datos del historial barradas

[] Dimersidn barrads

[] Dimensidn copiada

[ Dimensian creada

(] Dimensién modificada

[T Estilo de particién borrado

[ Estilo de particién copiada
Estiln de parlicitn cieado =

Desactivar todos en tados los grupos |

[ Activar tados entadas los grupos ]

Dependiendo del tipo de elementos a los que afecten las operaciones estaran disponibles
unas u otras opciones: creacion, modificacién, copia, borrado, etc.

Desde esta solapa podrd configurar las opciones de registro de eventos relativas a
operaciones realizadas con:

Alarmas Catalogaciones Tipos de contenido
L, , Carpetas y configuraciones para el
Particiones Fuentes del sistema P , y contlg Lo P
tratamiento automdtico
Dimensiones Niveles de acceso
Palabras clave | Procesos Comms

Los botones Activar todos y Desactivar todos agilizan el control sobre la activacion de
elementos del historial.

Use los botones Poner todos en todas los grupos y Quitar todos en todos los grupos
para realizar esa misma operacién en todas las solapas a la vez.
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Historial del tipo de publicacion

El historial del sistema solo guarda datos relativos a elementos que afectan al conjunto
del sistema editorial.

Cada tipo de publicacién tiene, por su parte, también su propio historial, y las
caracteristicas de este pueden configurarse de forma independiente.

Para configurar el historial del tipo de publicacion:

1. Acceda a Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Historial.

Figura 4.12 Propiedades del tipo de publicacidn EL diario X
Activar el historial del tipo de L .
aret] TS dinctar e el historial s ncidencias de los slementos
publicacion Secciones Aiticuos | Aiculos levantados | Publicacianes | Publicaciones Web | Tino Pub: Elementas disefio | T4 ¥
Ediones
e ] Aticul en adelants, anulada reserva Drivar todos
- [ xticulo en adelarto boads
Centras de impresién .

66

Capas

Analyser
eFaper

Quay

Web

Wariables
Caracteres

Imagenes

Autoaiuste de testo

Televisidn/Radio

Tratamienta automética de mégenes

Historial
Historial de publicaciones

Dependencias

[ Articulo en adslanto creado
[ &rticulo en adelanto impreso
[ &ticulo en adelanto maodificads

[ékiticulo en adelanta reservada

Activar todus en todos les grupes [ Diesactivar fodos en todos los gupos |

2. Active en la lista los datos relativos a las diferentes opciones presentes en las solapas
del historial del tipo de publicacién para que la informacion relativa a estos quede
registrada.

Las opciones disponibles se encuentran distribuidas en varias solapas donde se
agrupan tematicamente las operaciones y eventos.

Manual de usuario

Articulos: Permite registrar eventos relativos a la creacion, modificacién, borrado,
copia, reserva o anulacion de la reserva de estos elementos

Articulos levantados: Permite registrar eventos relativos a la ejecucion de
la operacién Levantar articulos, asi como a la Modificacién y Borrado de estos
elementos

Publicaciones: Permite registrar eventos relativos a la Creacion, Copia 'y Borrado de
publicaciones correspondientes al tipo cuyo historial se esta configurando.

Publicaciones web: Registra eventos relativos a la salida web de las publicaciones,
su copia o actualizacion.

Tipo de Publicacién: Elementos de disefio: Permite registrar eventos relativos a
las operaciones (creacion, modificacion, copia, borrado, etc) realizadas con los
elementos de disefio pertenecientes al tipo: Modelos de adelanto, Cabeceras,
Elementos de Catdlogo, Colores, Plantillas, Estilos de linea, Marcos, Descriptores de
pdgina y Decoraciones de plancha.

Tipo de Publicacion: Estructura bdsica: Permite registrar eventos relativos las
operaciones (creacion, modificacion, copia, borrado, etc) realizadas con los
elementos que forman parte de la estructura de las publicaciones pertenecientes
al tipo: Capas, Centros impresores, Criterios de imposicidn, Ediciones, Secciones,
Planillos, Procesos, etc.
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Figura 4.13

Activar el historial de la
publicacion desde el didlogo
de propiedades

5.
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= Tipo de Publicacion: Tipografia: Permite registrar eventos relativos las
operaciones (creacion, modificacion, copia, borrado, etc) realizadas con los
elementos tipogréficos: Hojas de Estilo, Fuentes, Macros, etc.

Use los botones Activar todos y Desactivar todos para partir, en la solapa que se
encuentre abierta, de la lista llena o vacia, de modo que puedan irse restando datos
o que se ir anadiéndolos.

Use los botones Activar todos en todos los grupos y Desactivar todos en todos los
grupos para realizar esa misma operacion en todas las solapas a la vez.

Pulse Cerrar para dar por terminada la configuracion.

Historial de las publicaciones

Cada una de las publicaciones que se creen a partir de ese tipo tendrd, por su parte,
también su propio historial. En este caso la informacién recopilada serd relativa,
Unicamente, a los eventos que tengan lugar en relacion con esa publicacion concreta.

Este historial se podra configurar también desde sus propiedades.

Para configurar el historial de la publicacién:
1.

Seleccione la publicacion cuyo historial quiera configurar en el navegador de
publicaciones.
Pulse Propiedades en el menu contextual o en la barra de elemento y abra la solapa
Historial en el didlogo.

Propiedades de la publicacion, 18/12 El Diario [z|
Generales Secciones Edicianes Flarillas Centros Impresores
Fiogramas Tintaz Yariables Caracteres | Histarial | Acceso Comms

Anotar en el historial las incidencias de los elementas:

Articulos | Articulos levantados | Centros Implesoresl Camponentes de articulos | ¢ %
ad

Componerte, Alama activada
omponerte, Alaima anulada DQuitar todos

[ Componente, Alama aplicada 3
[] Componerts, Alama desactivada

[[] Componente afadido a Aticulo

[[] Componente asignada a E dicidn

[] Componerte, asignada responsable

[[] Componerte borrada de Articula

[[] Componente copiado a Aticula

[[] Componerte copiado a Aticulo reservanda

[[] Componente desasignada de Edicidn

Carnnenerbs dazacinnadn rmennneshls

|3

-

[

Poner lodos en todas las carpetas ] [ (uitar todos en todas las carpetas ]

3. Activeen lalistalos datos relativos a las diferentes opciones presentes enlas solapas del

historial de la publicaciéon para que la informacion relativa a éstos quede registrada.

Las opciones disponibles se encuentran distribuidas en varias solapas donde se
agrupan tematicamente las operaciones y eventos.

= Articulos: Permite registrar eventos relativos a todas las operaciones (Creacidn,
Modificacion, Borrado, Asignacion, Copia, etc.) de estos elementos.

= Articulos levantados: Permite registrar eventos relativos a la ejecucion de
la operacién Levantar articulos, asi como a la Modificacién y Borrado de estos
elementos.

= Centros Impresores: Permite registrar eventos relativos a las operaciones de
Afadir, Copiary Borrar estos elementos asi como a aquellas que permiten AAadir
el centro a la publicacion o aplicarle un nivel de acceso.
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= Componentes de articulos: Permite registrar eventos relativos a las
operaciones realizadas con este tipo de elementos y con los textos e imagenes
correspondientes.

= Ediciones: Permite registrar eventos relativos a las operaciones de Creacion,
Modificacion, Copia, etc.

= Pdginas: Permite registrar eventos relativos a las operaciones realizadas con estos
elementos.

= Pdginas de Planillo: Permite registrar eventos relativos a estos elementos:
Aplicacion de Alarmas y Automatismos, Procesos Comms, Aplicacion de marcas,
Generacién de archivos finales, etc.

= Planchas: Permite registrar eventos relativos a estos elementos: Alarmas y
Automatismos, Procesos Comms, Aplicacion de marcas, Generaciéon de archivos
finales, etc.

= Planillos: Registra los eventos relativos a las paginas de planillo.

= Programas: Registra los eventos relativos a los programas de TV y/o radio. Sélo se
encuentra disponible cuando se dispone de la licencia correspondiente.

= Publicaciones: Permite registrar eventos relativos a la Creacidn, Copiay Borrado de
publicaciones correspondientes al tipo cuyo historial se esta configurando.

= Secciones: Permite registrar eventos relativos a las operaciones de Creacion,
Modificacién, Copia, etc. realizadas sobre estos elementos.

4. Uselos botones Poner todas y Quitar todas para partir, en la solapa que se encuentre
abierta, de Ia lista llena o vacia, de modo que puedan irse restando datos a guardar o
que se pueda irlos afadiendo.

5. Use los botones Poner todos en todas las carpetas y Quitar todos en todas las
carpetas para realizar esa misma operacién en todas las solapas a la vez.

6. Pulse Cerrar para dar por terminada la configuracion.

Consulta de los historiales

68

El usuario que disponga de los permisos necesarios podra consultar los historiales en sus
tres niveles: sistema, tipo de publicacion y publicacion.

Consultar el historial del sistema

A la hora de consultar el sistema serd necesario seleccionar primero el tipo de eventos
acerca de los cuales se desea realizar la consulta. Milenium permite fijar plazos temporales
para la localizacién de eventos y llevar a cabo las consultas filtrando los eventos por
Usuarios e igualmente Por Elementos o Por Operaciones.

Todos estos casos estaran disponibles también otras opciones adicionales que permitiran
afinar alin mas la busqueda.
Para localizar alguna incidencia en el historial del sistema:

1. Pulse Barra de Elemento > Historial (sin que haya ningun elemento seleccionado) o
elija la opcion Historial del sistema en el menu contextual del navegador.

2. Seleccione las Fechas de busqueda. Las opciones disponibles para acotar las
busquedas por fechas seran:

= Todas: Para buscar en todos los registros.

= Desdey Hasta: Para indicar plazos en dias y horas.
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= Enlas dltimas: Para indicar plazos en horas.

Figura 4.14
Consultar el Historial del

Historial de Sistema

Sistema Fechas de busqueda
O Todas @ Desde [Dom, 11/ 03 /2007 v |[12:28 3
O Enlas dlimas l:l horas Hasta | Mig. 117 04 /2007 ||12 23
Usuarios Eventos
(® Todos O Seleccionados () Todas (%) Seleccionadas

%y Girupos Por Elementos | Por Operaciones

%1 Usuarios

= Borrados ~
Alarmaz q

Cadenas de excepciones a la particion

D atos del histarial

Dimensiones o

Elementos del Thesaurus

Ezliloz de Condiciones de particidn

Fuente d E]

Niveles de acceso

Prorezns automaticng b 26

4

Buscar... Q [ Salir

3. Indique en Usuarios aquellos a los que se aplicard la busqueda. Las opciones seran:
= Todos: Para buscar en los registros de todos los usuarios.

= Seleccionados: Para poder indicar en la lista inferior aquellos grupos o usuarios
entre cuyas operaciones desea buscarse la incidencia.

4. Seleccione el tipo de Eventos entre los que habrd de buscarse la incidencia. Las
opciones seran:

= Todos: Para buscar en los registros correspondientes a todas las clases de
eventos.

= Seleccionados: Si se desea buscar sélo en algunos de los eventos. Para incluir una
clase o mas clases de eventos en la busqueda bastara con seleccionarlas en la lista
que aparece en las solapas: Por elementos y Por Operaciones.

5. Pulse Buscar.

El informe de resultados

El informe correspondiente al resultado de la busqueda aparecerd inmediatamente en
un nuevo didlogo.

Figura 4.15

Resultado de la consulta del BN SE

H,‘S fOr/U/ de/ S/S tema Fecha Hora Usuario | Operaciin Elemento Mombre del PC - Direccidn TP Detalles
22/12/2006 11:55 prica Fuente del sistema borrada  Giddyup Maria-ria 10,15.20,140 Borrads la fusnte del sistema; Giddyup,
05/12[2006 16:43 jose... Fuente del sistema borrada  FFScala jose-an-martin - 10.15.20.112 Borrada la fuente del sistema: FFScala,
23/11/2006 17:41 Mg, Fuente del sistema borrada  STHelveticaMeue jose-m-gallege  10.15.20,101 Borrads la fusnte del sistema; STHelveticaleue,
25112006 17:41  jma...  Fuente delsistema borrada STHelveticaMeu...  jose-m-gallega 10.15.20,101  Borrada la fuente del sistema: STHelveticahle...
14112006 09:49 % Fuente del sistema barrada  FFScala-Regular paco-rico 10.15.20.106 Borrads la fuente del sistema: FFScala-Regular.
14/11 /2006 0%:49 x Fuente del sistema borrada FFScala-Ttalic paco-rico 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: FFScala-Ttalic.
14112008 09:49 % Fuente del sistema borrada  FFScala-BoldItalic paco-rico 10.15.20.106 Borrads la fuente del sistema: FFScala-BoldItalic.
14/11 /2006 0%:49 x Fuente del sistema borrada  FFScala-Bold paco-rico 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: FFScala-Bold.
13{11/20086 1501 % Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Reqgular  paco-rica 10.15.20.106 EBorrads la fuente del sistema: ScalaSans-Reqular.
13/11/2006 15:01 x Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Ttalic paco-rico 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: ScalaSans-Tralic,
13{11/20086 1501 % Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Boldltalic  paco-rica 10.15.20.106 Borrads la fuente del sistema: ScalaSans-Bal...
13/11/2006 15:01 x Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Bold paco-rico 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: ScalaSans-Bold,
0z/11/2008 18:00 mario Fuente del sistema barrada  Arial mario-c-fernand  10.15.20.120 Borrads la fuente del sistema: Arial.

Los datos disponibles en el informe seran:

Fechay hora Tiempo (seg.) Nombre del PC (o direccion IP)
Usuario Elementos vistos Direccion IP

Operacion Elementos copiados  Detalles

Elemento Caracteres copiados
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4 m Control del acceso y del progreso de produccion

Figura 4.16
Informe Detalle de la
operacion

Figura 4.17
Historial de publicacion

Haciendo doble clic sobre cualquiera de las lineas del informe podré accederse a los
datos individuales de la incidencia seleccionada.

Detalle de la operacidin |E|E|

Fecha Hora 14/11/2006 09:49
Usuaric: ®

Operacion: Fu}nle del sistema borrada
Elementa: FFScala-Boldlitalic

Mambre del PC: paco-ica

Direccidn IP: 10.15.20.106

Detalles:

Borrada la fuents del sisterna: FFScala-Bolditalic

Camanda:

Cenar 1 [ Anterior ] I Siguiente

El mismo didlogo permite conocer los detalles de la linea anterior o posterior a la
seleccionada, mediante los botones correspondientes.

Consultar el historial del tipo de publicacion

El historial del tipo de publicacién puede consultarse pulsando con el botdn derecho del
raton sobre alguna de las publicaciones del navegador y seleccionando a continuacion la
opcidn Historial tipo publicacién en el menu contextual.

El didlogo de localizacién de eventos y el informe de resultados serdn iguales a los
correspondientes al caso anterior. Las opciones de busqueda disponibles en las solapas
Por elementos y Por Operaciones estaran referidas en este caso a los elementos propios
del tipo de publicacion y a las operaciones que es posible realizar sobre ellos.

Consultar los historiales las publicaciones

Seleccionando una publicacién en el navegador de publicaciones y seleccionando
después la opcién Historial en el menu contextual del navegador o pulsando el botén
Historial de la Barra de Elemento se accederd al didlogo desde el que podran configurarse
los filtros de consulta para los eventos relativos a la publicacién seleccionada.

Historial de Publicacion: 18/12 ELDiario

Fechas de busqueda

(®) Todas C Desde | H |

() Enlas dlimas I:l horas Hasta | H |

Uzuarios Eventog
() Todos (O Seleccionados () Todas
For Elementos | Por Operaciones

() Seleccionadas

0y
Siva Grupos
g@ Usuarioz

Péginas de Planilla
Aticulos levantados
Secciones
Planchas

>

a3

Péginas

Planilloz

Componentes de articulos 4

Ediciones

Centios Impresores

Auticlng ™)
Buscar ] [ 5 alir
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Control del acceso y del progreso de produccion ® 4

Las opciones de busqueda disponibles en las solapas Por elementos y Por Operaciones
estaran, en este caso, referidas alos elementos propios de la publicacién y alas operaciones
que es posible realizar sobre ellos.

En el caso de la publicacién concreta los elementos disponibles serdn las Secciones,
Ediciones, Pdginas, Articulos, Contenidos, Planillos, etc.

Consultar los historiales de los elementos de la publicacion

Sin embargo, para realizar consultas que afecten Unicamente a los eventos relacionados
con alguno de estos elementos en particular, ademas de poder llevar a cabo el filtrado
desde este didlogo serd posible también hacerlo selecciondandolo directamente en el
navegador de publicaciones y seleccionando después la opcién Historial en el menu
contextual del navegador o pulsando el botdn Historial de 1a Barra de Elemento.

Figura 4.18

: . , Historial de Articulo: Articulo (1421 ]
Historial de un articulo ( ) g'

Fechas de busqueda

() Todas () Desde | H |

() En las dlimas l:l horas Hasta | H |

Uzuarios Eventos
(@) Todos O Seleccionados (®) Todas () Seleccionadas

Par Elementos | Por Operaciones

s
five Grupos
=) Usuarios

Componentes de articulos
= Articulos
Articulo afiadido a Seccidn
Articulo asignado a Edicién
Articulo asignado a programa
Articulo borrado de Seccidn
Articulo copiada a Seccidn
Articulo copiada a Seccidn reservanda
Articulo de programa copiada
Artiradn desasionadn de Fdicidn

[+

| <

[ Buscar... ] [ 5 alir ]

En este caso, en la solapa Por Elementos de didlogo Historial, estaran disponibles
Unicamente los elementos seleccionados y aquellos que dependan jerdrquicamente de
ellos.

Los procedimientos para introducir los criterios de filtrado serdn en todos estos casos
los mismos que aparecen en el epigrafe Consultar el historial del sistema en este mismo

capitulo.
»® Permisos necesarios Grupo 03.01 Capacidades generales del Usuario: Operaciones avanzadas
= Historial del Sistema: Activar, desactivar (143)
= Historial Tipo Publicacion: Activar, desactivar (141)
= Historial Elementos de las Publicaciones: Activar, desactivar (142)
Grupo 02.00 Opciones que utilizan otras Licencias

= Consultar Historiales en Milenium (1 Milenium Tracking Client) (120)

Manual de usuario
mprlemiuny desigrer G.o

71



4 m Control del acceso y del progreso de produccion

Milenium Analyser

@ E'i;‘,’u"ﬁm"}i;‘;?!f licencia  Fsta drea estara disponible sélo cuando en el sistema exista licencia Milenium Analyser.
Este producto recogerd informacion precisa para el administrador del sistema sobre
actividades de usuarios, tiempos y estados de produccion, uso de imagenes, estadisticas
basadas en las catalogaciones, etc.,, que pueden configurarse para que sean analizados
conrespecto a unos valores estandar a fin de valorar los posibles divergencias con respecto
a los mismos.

La activacion de la recogida de la informacién se basa en la fecha de salida de
las publicaciones y permite escoger tanto los datos de produccién como los de
catalogacion.

La extraccién de estos informes se realiza desde la aplicacion Milenium Analyser,
independiente de las aplicaciones Milenium de trabajo.

»B Permisos necesarios Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de Publicacion

= Analyser: Activar la generacion de informacion (286)
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PROPIEDADES DEL TIPO DE PUBLICACION

Elementos organizativos tipo
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05 ELEMENTOS ORGANIZATIVOS estables proporcionan la estructura basica de
las publicaciones.

La creacion de estos elementos forma parte del proceso de configuracion
que sera necesario realizar antes de comenzar a trabajar con el producto
editorial.

Para abordar la funcionalidad de estos elementos comenzaremos creando,
en su orden, todos aquellos que resultan imprescindibles para poder crear
las publicaciones.

B Construccion de los elementos organizativos estables 76
B Tipos de publicacion 76
B Ediciones tipo 77
B Creary gestionar ediciones tipo 77
B Secciones tipo 79
B (Creary gestionar secciones tipo 79
B Planillos de las ediciones 82
B Construccion de planillos tipo 82
B Asociar el planillo a una publicacion 83
B Centros impresores 84
B Criterios de imposicion 85
B Secciones web tipo 86



5 m Elementos organizativos tipo

Construccion de los elementos organizativos estables

Figura 5.1
Barra de base de datos

Para trabajar mas comodamente en la construccion de los elementos estables, tanto de
los organizativos como de los de disefio, puede activarse la barra de base de datos.

Los botones que aparecen en la barra tienen las siguientes funciones:

Batra de Base d... [¥]

&S N4

= &, Configuracion = 2 Importar

= B4 Condiciones de disefio | = & Exportar

= & Nueva publicacion

Desde esta barra se podra acceder a los didlogos de configuracion de los elementos
estables (organizativos y de disefo), se podran crear nuevas publicaciones o importar
publicaciones o elementos de las mismas (secciones, paginas, etc.).

A través del menu Configuracién o del botén del mismo nombre de la Barra de Base de
datos accederemos al didlogo Configuracion del sistema desde el que podremos comenzar
a configurar los elementos organizativos estables.

También podremos acceder a este mismo didlogo desde el menu contextual del
navegador de publicaciones que abriremos haciendo clic con el botén derecho del raton
sobre este sin que se encuentre ningun elemento seleccionado.

Tipos de publicacion

Figura 5.2
Estructura del tipo de
publicacion

Los tipos de publicacion son las estructuras bdsicas de todas las futuras publicaciones.
Una publicacion se crear siempre a partir de un tipo previamente construido. Los tipos
de publicacion soportan el conjunto de elementos comunes a todas las publicaciones
que pertenecen a un mismo producto editorial, y las caracteristicas configuradas para
el tipo se incorporan, normalmente, a las publicaciones como aquellas que heredan por
defecto.

Desde la configuracion del sistema (Configuracion > Tipos de publicacién) se accede a la
estructura bésica de los tipos de publicacién configurados en el sistema desde donde
podra ver, modificar, afadir o suprimir los elementos tipo (secciones, ediciones, planillos,
etc.) del tipo de publicacion.

Configuraciin del sistema MCM @
Tipos de publicacién {8 El diario -~
Dimensiones =43 Secciones

P B Fottada
Parlicicn v justificacitn B Culura
Fuentes del sistema B Dlasicados
Niveles d acoeso B Economia B Naﬁunal
Opiricin
Tipos de contenido B Op
e B Intemacional B2 Nagional
Alarmas
Categorize 4 Seceion
Quay B Breves
Tratamisnto automatico ds imégenss B Otima
=423 Ediciones

Historial Edicidn General

Edicién &
Edicién B
Edicién C
Edicién Sur L

32 B&N v Color
24 Calor
(23 Centros impresores 3

Ahadr... Eliminar ] [ Propiedades.. LCondiciones de disefio...

Exportar Importar Historial

icoper
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Elementos organizativos tipo B 5

Para configurar las propiedades del tipo de publicacion:
1. Acceda a Configuracion > Tipos de publicacion > Aiadir.

2. Introduzca o modifique los datos de identificacion del nuevo tipo de publicacién:
Nombre, Comentario (opcional), Denominacion.

Indique una Fechas de Produccién y una Fecha de caducidad.

4. Configure los datos de Dimensidn, Unidades, Cuadricula base, Comportamiento (y si
fuera necesario Versidn) y Nivel de acceso.

5. Pulse Aceptar.

Desde este mismo didlogo podrd alterar el orden de creacién inicial de secciones,
ediciones, planillos del tipo de publicacién arrastrandolos simplemente con el ratén al
mismo tiempo que se mantiene pulsada la tecla Mavus. hasta la posicion deseada.

Ediciones tipo

Las ediciones tipo & se configuran para un tipo de publicacion dado y su creacién
puede responder a criterios geograficos (regionales, locales), temporales (ediciéon matinal,
edicion vespertina) o de soporte (para papel, para web, etc.).

Cada contenido puede estar asignado a todas las ediciones o sélo a algunas de ellas. En el
primer caso, se tratara de un Unico contenido para todas las ediciones.

Contenedor Unico, contenidos diferentes

En el trabajo por ediciones se hace necesario distinguir entre la caja y el contenido de la
misma; en efecto, una misma caja asignada a varias ediciones de una publicacion puede
tener contenidos diferentes en funcion de la edicién en la que se encuentren.

Contenido Unico, contenedores diferentes

El caso inverso tambié es posible: un contenido comun a todas las ediciones, pero que
ocupara un espacio y una posicion en pagina distinta en cada edicion.

Las ediciones constituyen, junto con las secciones, la primera y mas basica distribucion
de los contenidos. Las ediciones y las secciones son fundamentales para la organizacion
del trabajo, el almacenamiento de los datos y el funcionamiento de los criterios de
montaje de la publicidad. Las primeras, las ediciones, responden, normalmente, a criterios
de difusién del producto, mientras que las segundas tienen que ver directamente con la
clasificacion de los contenidos.

Crear y gestionar ediciones tipo

Las ediciones que se afadan en cualquier publicacion correspondiente al tipo que
estamos configurando habran de elegirse siempre de entre aquellas que figuren en la lista
de ediciones tipo, e incorporardn, por defecto, todas sus caracteristicas —si bien después
podran modificarse en cualquier momento—.

Para crear una nueva edicion tipo:

1. Seaccede al didlogo de configuracion de las ediciones tipo desde Configuracion > Tipos
de publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades > Ediciones > Afiadir.

2. Introduzca en la solapa Datos generales del didlogo los datos de identificacion del
nuevo elemento:

= £l Nombre de la edicién (el del tipo de publicacién aparecera ya relleno como
referencia, y no podrd editarse).. Puede afadir un Comentario (opcional)
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5 ®m Elementos organizativos tipo

Figura 5.3
Afadir una edicion tipo

Disponible con la licencia
Comms

> Otros parametros
necesarios

» B Permisos necesarios

Propiedades del tipo de publicacidn El diario

Datos generales Mombre de la edicidn Sistemna propietario Comentario
Secoiones @ Edicién General
Ediciones & Edcitn &
Planillas g E:‘cfm B
. - ci
Centroz de impresidn @ Edici
Variables @ Edici
Caracteres Datos Generales Dapendenc\as|

Capas Tipo de publicacion ‘EI diario |

Imi2genas Morbre de 12 Edicién
Lutoajuste de texto

& Comentario ‘ |
nalyser

e-Paper

Television/Radio [ gistema Prepietaric. | |
Tratamignto automdtico de imagenes Mivel de foceso ‘ Sin Resticcidn 3 |
‘wieb

Historial

Historial de publicaciones

Dependencias

Afadi... Elirninar

Propiedades. ..

Aceptar

N

3. Indique si el sistema actual serd considerado como el Sistema Propietario del
elemento

4. Aplique, si es necesario, un Nivel de Acceso para la edicién.
5. Pulse Aceptar.

En la solapa Dependencias apareceran los elementos que se vayan asociando a la edicion
tipo.

La solapa Comms M2M servira para configurar los datos de transmision al centro impresor,
de los que nos ocuparemos en el capitulo dedicado a las transmisiones.

Niveles de acceso | = Configuracion > Niveles de acceso > Anadir

Gestion de ediciones tipo

Una vez creada la edicion tipo se afadird a la lista en el campo Ediciones dentro del didlogo
de propiedades del tipo de publicacién.

Desde este didlogo se podran también eliminar las ediciones tipo o ver y modificar sus
Propiedades. Ademas, mediante los controles @ y @ situados en la parte inferior derecha
del didlogo serda posible modificar la posicion de las ediciones para alterar el orden inicial
de creacion de las mismas.

Las Ediciones tipo se exportaran o importaran también junto con el tipo de publicacion.

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracién del sistema
= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)
Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de publicacion
= Ediciones: Adadir, Modificar Propiedades (202)
= Ediciones: Borrar (203)
Con licencia Comms:
= Ediciones, Comms: Anular procesos generales M2M (15427)
= Ediciones, Comms: Aplicar procesos generales M2M (15428)
= Ediciones, Comms: Anular procesos automdticos M2M (15432)

= Ediciones, Comms: Aplicar procesos automaticos M2M (15431)
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Elementos organizativos tipo B 5

Secciones tipo

Figura 5.4
Propiedades de la seccion
tipo

Las secciones tipo B se crean para un tipo de publicacion determinado y se encargaran
de dar a las paginas que se creen dentro de ellas toda una serie de referencias de disefio
predeterminadas.

Las secciones responden fundamentalmente a criterios de organizacion del trabajo y de
los contenidos, y corresponden, total o parcialmente, con las secciones que se presentan
al lector en la publicacién de papel o web.

Para la edicion en papel las secciones seran los agrupadores de paginas y aportaran a
estas algunas caracterfsticas comunes: dimension, cabeceras, etc.

Las secciones que se incluyan en cualquier nueva publicacién creada a partir de un
determinado tipo de publicacion habran de elegirse siempre del repertorio de Secciones
tipo, aunque podran crearse nuevas secciones para afadirlas a la lista en cualquier
momento.

Crear y gestionar secciones tipo

Crear una nueva seccion tipo
Para crear una nueva seccion tipo:

1. Se accede al didlogo de configuracion de secciones tipo desde Configuracion > Tipos de
publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades > Secciones > Anadir.

Propiedades de la Seccidn Tipo Seccicon 461

Dastos generales | Dependencias | Procesos Comms M2M |

Propiedades del tipo de publicacidn EL diario

Datos genersles
Secciones
Ediciones

Flarillos

Centros de impresion
Wariables

Caracteres

Capas

Imégenes

Nombre de |a seccion
B Portada
B Culwra
B Clasificados
B Opinin
B Intemacional
B Macional
B Economia
BB Oltima
B Seccion

Tipa de publicacidn: ‘

Morbre de Is secciér: | Seceidn 461

Comentario: ‘ ‘

[ Sistema Propietario ‘

Dimensiones: [IPor defecto] |

Descrto de paginas: [ in Daserptor ~

Incrementa: |12 pt

Cuadricula Base

i Capia de Clasiicad
Autoajuste de texto @ opia de Llasihicados

Cabeceras aulomélicas
Analyser

&-Paper B, Con Subseccign/Intemac. v

Television/Radio WModelo paginas mpares: Con Subseccian/|ntemac, -

Tratamiento automatico de imégenes

web Coleccitn de hojas de estilo asociada:
kol Responsable
& Ninguno () Usuaria

Historial de publicaciones () Grupo

Dependenciss

Mivel de acceso

[ 5in Resticcion v

Afiadi...

=

2. Introduzca en la solapa Datos generales del didlogo los datos de identificacion del
nuevo elemento:

= £l Nombre de la seccion (el del tipo de publicacién aparecerd ya relleno como
referencia, y no podra editarse).

= Un Comentario (opcional).

3. Indique si el sistema actual serd considerado como el Sistema Propietario del
elemento

4. Indique las Dimensiones de las paginas eligiendo alguna de las que previamente se
hayan creado en la base de datos. Desde aquitambién podrd indicarse una dimension
distinta de aquella que se haya elegido para el tipo de publicacion.
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5 ®m Elementos organizativos tipo

» B Otros parametros

necesarios

Figura 5.5

Campo Secciones en
Propiedades del tipo de
publicacion

Introduzca un Descriptor de pdgina por defecto para las paginas de la seccion si ya

Este elemento que serd el que proporcione las guias bésicas de disefo (margenes,
columnado, modulaje). Al asignar un descriptor a la seccion las paginas que se anadan
luego a ésta naceran ya con el descriptor asociado.

Sefale, si es necesario, una configuracion de la Cuadricula base por defecto para
paginas de la seccion, e indique los modelos de Cabeceras automdticas y la Coleccién
de hojas de estilo asociadas a las paginas de la seccion.

En los siguientes capitulos iremos viendo como se crean todos estos elementos

5.

existe alguno configurado.
6.

basicos de disefio.
7.

Asigne a la seccién un Responsable y establezca, si es preciso, algun Nivel de acceso

para ella. Para la asignacion de responsable consulte el epigrafe siguiente.

8. Pulse Aceptar.

Una vez que se creen secciones o algun otro elemento a partir del nuevo tipo creado,
seran visibles en la solapa Dependencias del didlogo de propiedades.

La solapa Comms M2M servira para configurar los datos de transmision al centro impresor,
de los que nos ocuparemos mas adelante.

Dimensiones = Configuracion > Dimensiones > Ahadir

Descriptores de pagina

Cabeceras automaticas

= Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacién] > Condiciones
de disefio > Descriptores de pagina > Anadir

= Configuracién > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacién] > Condiciones

de disefio > Cabeceras automaticas > Anadir

Hojas de estilo

= Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacién] > Condiciones
de disefio > Hojas de estilo > Ariadir > Coleccién de hojas de estilo

Niveles de acceso = Configuracion > Niveles de acceso > Anadir

Gestion de secciones

Una vez creada la seccion tipo se anadird a la lista de la solapa Secciones dentro del
didlogo de propiedades del tipo de publicaciéon.

Propiedades del tipo de publicacion El Diario

Datos generales
Secciones
Ediciones

Planillos

Centros de impresion
Wariables

Caracteres

Capas

Imégenes
Autoajuste de texto
Analyser

Arcana

e-Paper

Quay
Televisidn/Fadio
Tratamiento automatico de imagenes
Web

Historial

Histarial de publicaciones

Momhbre de la seccidn

BhPotada
@Naclonal
@Up\mén

B Cuturs
@C\asificados
B llima
BhSeccin

Dimensidn Sistema propietario Comentario
Por defecto
Por defecto
Por defecto
Par defecto
For defecto

For defecto
Por defecto
Por defecto
Por defecto

Dependenciaz

)

Desde este didlogo podran gestionarse todas las secciones tipo, Eliminar alguna de ellas,

o ver sus Propiedades.
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» B Permisos necesarios

Elementos organizativos tipo B 5

Las secciones tipo no podran exportarse o importarse directamente, pero se
exportaran o importaran junto con el tipo de publicacion.

Ademads, mediante los controles @ y @ situados en la parte inferior derecha del didlogo
sera posible modificar la posicion inicial de creacion de las secciones.

Lk
e

Asignar responsable para un elemento

La posibilidad de asignar un responsable a un elemento de Milenium (seccion, pdgina, contenido, etc.)
resulta muy (til para distribuir las tareas entre los miembros del equipo, y para que cada uno de ellos pueda
localizar facilmente los elementos asignados.

El responsable (que podrd ser un usuario o un grupo de usuarios previamente creado desde la aplicacién
Milenium Cross Media Manager) podrd visualizar inmediatamente todos los articulos o contenidos que le
hayan sido asignados mediante el filtro Mostrar sélo las publicaciones en las que. . . Yo sea el responsable de
los articulos y/o Mi grupo sea el responsable de los articulos.

Esta opcion podrd activarse desde el didlogo Filtrar la vista en la solapa Por articulos.

La asignacion de responsables permite también configurar de forma més eficaz las alarmas que se
activan automdticamente en funcion de los plazos establecidos para los distintos estados de elaboracion
y tratamiento de los contenidos dentro del flujo, permitiendo asi llevar a cabo un control dindmico y estricto
de todo el proceso.

Ademés, el administrador, con ayuda de la aplicacion Milenium Cross Media Manager, podra hacer que un
usuario o grupo sélo pueda ver y modificar aquellos articulos o contenidos de la publicacion que le hayan
sido asignados en tanto que responsable. Para ello bastard con cancelar el permiso para visualizar aquellos
elementos de los que no se sea directamente responsable.

Por tltimo es posible lograr —a través de la configuracion del sistema Milenium realizada con esa misma
aplicacién— que aquellos elementos que tengan asignado un nivel de acceso que excluya a un determinado
usuario o grupo se anulen autométicamente al designar a este como responsable de los mismos.

De este modo, al crear una Seccion tipo serd posible, por ejemplo, designar como Responsable de todas las
Secciones que se creen conforme a ese tipo, a aquel usuario que realice las funciones del jefe de la seccion.
Este usuario serd, por defecto, el responsable de la seccién y de todos sus contenidos, con lo que se evitard
que algtin contenido quede sin responsable asignado. Sin embargo él mismo podré después ir designando
como responsables de las distintas paginas, articulos y contenidos a los usuarios o grupos que normalmente
se encarguen de realizar ese trabajo, distribuyendo asi de un modo claro y eficaz las diferentes tareas.

Encontrard mds informacion sobre la posibilidad de asignar responsables en el capitulo 22 de este manual.

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema

Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)

Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipo de publicacion

= Secciones: Adadir, Modificar Propiedades (200)

= Secciones: Borrar (201)

Con licencia Comms

= Secciones, Comms: Anular procesos automaticos M2M (15401)
= Secciones, Comms: Anular procesos generales M2M (15402)

= Secciones, Commes: Aplicar procesos automaticos M2M (15400)

= Secciones, Commes: Aplicar procesos generales M2M (15403)
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5 m Elementos organizativos tipo

Planillos de las ediciones

82

Los planillos [ son estructuras organizativas, dependientes del tipo de publicacion, que
permiten configurar el nUmero y orden de las paginas de la publicacién desde el punto
de vista del aspecto final que tendrd el producto para el lector.

En la base de datos pueden almacenarse los planillos mas habituales para la publicacion,
de modo que dependiendo del nimero de paginas y de la configuracion mas frecuente
de éstas, pueda asignarse a cualquier nueva publicaciéon creada a partir del tipo alguno de
los planillos ya configurados.

Estos elementos no son imprescindibles para crear las estructuras de las publicaciones,
aunque si para la formacion de las planchas.

La variedad de planillos responderd a la distribucion de venta prevista en cada
publicacion. En cada publicacion existiran tantos planillos como ediciones. Ademas, los
planillos permiten especificar los contenidos —tanto informativos como publicitarios—
que finalmente serén publicados.

La representacion gréfica del estado de elaboracion del planillo permite controlar en
qué momento del proceso de produccion se encuentra una publicacién, visualizar los
estados de produccién o modificar la asignacion de sus contenidos. Igualmente, facilita
enormemente la realizacién de cambios en la paginacion inicial, cambios de posicion de
paginas, o la inclusion de subplanilllos.

El“cierre” de los planillos determinaré el valor final de las variables insertadas: nimero de
edicién, cabeceras, paginacion, etc. En este estado pueden generarse los archivos finales
para la impresion, ya sea por paginas sueltas o por planchas completas.

Planillos y publicidad

Cuando en el departamento de publicidad se dispone de Ciclon Plan Manager, los planillos
de las ediciones llegarén resueltos a Milenium en lo que a paginacion y a publicidad
se refiere. Posteriormente, desde la edicion, puede modificarse la propuesta inicial del
departamento de publicidad o consultar las condiciones de contratacién antes de realizar
cualquier cambio.

Los contenidos publicitarios se encuentran situados en una capa particular de las
paginas a la que sélo tendrdn acceso los usuarios pertinentes, segun haya establecido el
administrador.

Finalmente, una vez que los planillos han sido publicados, el departamento de publicidad
puede verificar la correcta publicacion de la publicidad y detectar posibles desvios con
respecto a las condiciones de contratacion.

Construccion de planillos tipo

Todos los planillos que se hayan definido para un determinado tipo estaran disponibles
en la solapa Planillos.

Para anadir un nuevo planillo:

1. Aldidlogo de configuraciéon de planillos tipo se accede desde Configuracion > Tipos de
publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades > Planillos > Ariadir.

2. Introduzca, en la solapa Datos generales los datos de identificacion del nuevo
elemento:

= £l Nombre del planillo (el del tipo de publicacién aparecerd ya relleno como
referencia, y no podrd editarse).

= Un Comentario (opcional).

3. Aplique, silo desea, un Nivel de acceso al elemento
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Figura 5.6
Propiedades del planillo tipo

»E Otros parametros
necesarios

Figura 5.7
Anadir planillo

Elementos organizativos tipo B 5

Propiedades del Planillo Tipo, 24 Color [X|

Diatos generales | Comms ” Patrones de alamas || e-Paper || Dependencias|

Tipo de publicacidn | |

Mormbre del planilla

LComentario

Murmera de paginas [ Tratamienta de Subplanila

Mumeracion como subplanillo

Fropia

La correspondiente al canjunta

4. Indique el Nimero de pdginas que tendra el planillo.

5. Seleccione la opcién Tratamiento de Subplanillo si el planillo que se estd configurando
esta destinado a formar parte de otra publicacion, y en tal caso sefale la forma en la
que se procedera a la hora de numerar sus paginas. Las opciones disponibles seran:

= Propia: La numeracion serd independiente respecto de la del resto de la
publicacion.

= La correspondiente al conjunto: Se mantendrd el orden de numeracion
correspondiente a la publicacién completa cuando se inserte en el producto.

6. Haga clic en Aceptar.

Una vez creado el planillo serd posible asociarle un patréon de alarmas (a través de la
solapa Patrones de alarmas) y también unos procesos de automatizacion (Comms M2P
y Comms M2M).

Niveles de acceso = Configuracion > Niveles de acceso > Afiadir

Asociar el planillo a una publicacion

Del mismo modo, el planillo, una vez creado, podrd asociarse directamente a cualquier
publicacion basada en el tipo.

Para asociar un planillo a una publicacién:

1. Abraen el navegador de publicaciones vista Por Planillos y seleccione la publicacion
en el arbol.

Afiadir planillos a la publicacion ELDiario 23.... [2[X]

Planilloz no incluidos en esta publicacidn

Mombre Paginas Comentaria
4
24

Mumero de paaginas del planilla: bt
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5 m Elementos organizativos tipo

Figura 5.8
Paginas no asignadas en el
planillo

» B Permisos necesarios

2. Elija la opcion Anadir en el menu contextual o pulse AAadir en la Barra de
Elemento.

3. Seleccioneen lalista del didlogo Anadir planillos a la publicacién el planillo a agregar.
Desde el campo Ndmero de pdginas del planillo podra modificarse el nimero de
paginas si es necesario.

4. Pulse Anadir.

Una vez afadido el planillo podrédn ya asignarse las paginas de la publicacion a las
diferentes paginas del planillo las cuales, inicialmente aparecerdn todas ellas en estado
“No Asignada”

7 Mo Asignada
& Mo Asignada
- [ija| 9 Mo Asignada

[fi=l 10 1o Asignada b
-

----- fiE 15 Mo Asigriada
==

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracion del sistema
= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)

Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de publicacion

= Planillos: Anadir, Modificar Propiedades (204)
= Planillos: Borrar (205)

Con licencia Comms

= Planillos, Comms: Anular procesos automaticos M2M (15434)
= Planillos, Comms: Anular procesos automaticos M2P (254)

= Planillos, Comms: Anular procesos generales M2M (15429)

= Planillos, Comms: Anular procesos generales M2P (256)

= Planillos, Comms: Aplicar procesos automaticos M2M (15433)
= Planillos, Comms: Aplicar procesos automaticos M2P (253)

= Planillos, Comms: Aplicar procesos generales M2M (15430)

= Planillos, Comms: Aplicar procesos generales M2P (255)

Centros impresores

Desde Milenium Designer no sélo pueden controlarse todos los aspectos relativos a la
organizacién y maquetacion de las publicaciones, sino también todos los relacionados
con el cierre y la generacién de las planchas de impresion.

Las planchas pueden formarse desde la propia aplicacion de manera que se adapten
perfectamente, y saquen el maximo partido a las posibilidades ofrecidas por el Centro
Impresor . Teniendo en cuenta las posibilidades de impresién de estos centros pueden
definirse una serie de Criterios de Imposicién E& asociados a un centro impresor y para
cada tipo de publicacién; en ellos quedan recogidas las distintas posibilidades ofrecidas
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Figura 5.9
Propiedades del centro
impresor

Elementos organizativos tipo B 5

por los centros impresores o maquinas de impresion de cara a la formacién de planchas.
Estas pueden verificarse en cualquier momento desde la vista Por Centros Impresores del
navegador.

Para crear un nuevo centro impresor:

1. Es posible acceder al didlogo de configuraciéon de centros impresores desde
Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades > Centros de
impresion > Anadir.

Propiedades del tipo de publicacidn Daily News

Datos generales Mombre del centro impresor Comentario
Secciones % Printing Plant Australia

Edicianes F Piining

. Eslaty Propiedades del Centro impresor @ Centro impresor 223
Plarillos %F‘ b
- - 2 Printiny
Centros de impresién B Printn Datos Generales | Criterios de Imposicién | Dependencias |

“ariables
Mombre del centro | (Bl

Caracteres

Capas

LComentario
Imagenes

Analyser T
&-Paper LEdEe CResy ‘S\n Resticcién vl

Television/Fadio

Tratamiento automatico de imagenes
Web

Historial

Histonal de publicaciones

Dependenciaz

Propiedades...

Aceptar

Afiadi... Eliminar

2. Introduzca, en la solapa Datos generales los datos de identificaciéon del nuevo
elemento:

= Nombre del centro.
= Comentario (opcional).
Aplique, si fuera necesario, un Nivel de acceso al elemento.

4. Haga clic en Aceptar.

Criterios de imposicion

Un criterio de imposicion determina la distribucion de las paginas de un planillo en el
conjunto de planchas con las que se llevard a cabo la impresion. Este proceso es el que se
denomina imposicién de pdginas en plancha.

La imposicién se lleva a cabo teniendo en cuenta tanto las propiedades de la publicacion
como las posibilidades fisicas de impresién de la maquinaria disponible en el centro
impresor en donde vaya a llevarse a cabo.

En un criterio de imposicion quedaré reflejada una posible configuracion de las planchas
de impresion segun diferentes opciones de ndmero de paginas del planillo, distribucién
de las paginas en color o en blanco y negro, etc.

Cada una de las posibles combinaciones estara recogida en un criterio diferente. De este
modo podra elegirse después el que mejor se adapte a las caracteristicas o a las exigencias
de la publicacion concreta que se vaya a imprimir, o podra cambiarse en cualquier
momento para aprovechar al maximo las posibilidades que ofrece cada centro impresor..

En la solapa Criterios de imposicion del didlogo de propiedades del centro impresor se
muestran todas las formas de configurar las planchas de impresién creadas hasta ese
momento.
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5 m Elementos organizativos tipo

Figura 5.10
Criterios de imposicion del
centro impresor

» B Permisos necesarios

Propiedades del Centro impresor, : La Dépéche

Datos Generales | Criterios de Imposicién | Dependencias || Planilos y Comms M2F |

MNombre Comentario
488 20 pages C 2-815-16-21-22.20.23
[E88 24 pages C 10414 281516-21-22.2023
Afiadi.. [ Baorrar ] [ Propiedades... I [ Duplicar ]

Importar... [ Comms... ] [ Mostrar modelos ]

Encontrarainformacion completa sobre la configuracion de los criterios de imposicién en
el capitulo 28 o en el manual especifico sobre generacion de criterios de imposicion.

Grupo 10.00 Capacidades en la configuracién del sistema
= Acceso permitido a la configuracion del sistema (119)
Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de publicacion

= Centros impresores: Adadir, Modificar Propiedades (206)

= Centros impresores: Borrar (207)

= Criterios de Imposicion: Ahadir, Modificar Propiedades, Duplicar (605)
= Criterios de Imposicion: Borrar (603)

= Criterios de Imposicion: Exportar (611)

= Criterios de Imposicion: Importar (612)

Con licencia Comms

= Centros impresores: Modificar Sistema Comms asociado (609)

= Criterios de imposicién, Comms: Anular procesos automaticos M2P (258)
= Criterios de imposicién, Comms: Anular procesos generales M2P (260)

= (Criterios de imposicion, Comms: Aplicar procesos automaticos M2P (257)

= (Criterios de imposicion, Comms: Aplicar procesos generales M2P (259)

Secciones web tipo

Segun un funcionamiento habitual en Milenium, las secciones web pueden crearse
basdndose en tipos de seccién. Los tipos de seccion llevan una serie de calificaciones
y modelos web asociados. Una seccién basada en un tipo de seccién dado sélo podra
asignar modelos web y calificaciones pertenecientes a ese tipo de seccion.

Los tipos de seccion establecen la configuracion por defecto que permitird diferenciar
unas secciones web de otras (secciones de tipo portada, secciones locales, galerias de
imagenes, etc.).

Alas opciones de configuracién de nuevas secciones web se accede desde Configuracion >
Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades > Web > Secciones web > Tipos de seccion >
Afadir.

Desde este didlogo es posible crear, modificar y/o borrar los tipos de seccion disponibles
para un tipo de publicacién dado.
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Figura 5.11
Configuracién de un tipo de
seccién web

) Otros parametros
necesarios

Elementos organizativos tipo B 5

Nuevo tipo de seccion web (%]

Mombre del tipo de seccidn
[Z1Blag
Z Covver

IT@Photo Gallery

| Datos Generales | Dependencias |
Mombre del tipo de seccidn web: MNueva tipo seccicn 1404
Calificaciones | Modelos web\
Calificaciones asociadas:
(Ao | 5% Fato de galeria
Barrar
Propiedade;
o O
Calificaciones disponibles: ]
= E
Aceptar b
Frontpage HEADER
'S Fiontpage PHOTO
' Fiontpage SECOND 2
e . - e L]

Calificaciones

Modelos web

= Configuracién > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades >

Web > Calificaciones > Anadir.

= Configuracién > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacién] > Propiedades >

Web > Modelos web > Aradir.
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PROPIEDADES DEL TIPO DE PUBLICACION

Opciones de disefio y tipografia del tipo de
publicacion
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ADEMAS DE Los valores establecidos para todo el sistema y de elementos
organizativos tipo que se explican en el capitulo precedente, dentro
de la configuracién de las propiedades del tipo de publicacion existen
también una serie de opciones de disefo y tipografia generales —que
luego heredaran las publicaciones— y que permiten establecer valores
predefinidos de gestién de fuentes tipograficas (autoajuste de texto y
caracteres) o de elementos que facilitan el disefio y la maquetacion de la
publicacion (variables, caracteres, capas, imagenes y autoajuste del texto).

Milenium Designer dispone de la posibilidad de usar variables de texto
como valores relativos que se actualizan en funciéon del contexto: la
seccion, edicion, pagina, criterios de catalogacion, etc.

Como elementos organizativos auxiliares podran usarse también una serie
de capas que permiten distribuir los contenidos por criterios funcionales
(publicidad, elementos fijos de disefio como las cabeceras, etc.) asi como
controlar el acceso a los mismos por parte de los usuarios.

Las opciones relativas al manejo de fuentes tipograficas también

se determinan para cada tipo de publicacién con el fin de que sus
caracteristicas puedan adaptarse a las necesidades especificas de cada
producto editorial. El mismo principio se aplica a las especificaciones
relativas al autoajuste del texto a las cajas, cuyos limites de variacion
pueden fijarse en relacion con el tipo de publicacién, y con las relativas a la
resolucion maxima y minima de las imagenes.

Todas estas opciones se configuran desde las correspondientes solapas en
el didlogo de propiedades de cada tipo de publicacion.

B Variables de texto 90
B (lases de variables 90
B [nsercion de variables 92
B Caracteres: configuracion de espacios tipograficos 92
B Opciones de configuracion 93
B (Capas del tipo de publicacion 94
B Crear capas propias del tipo de publicacion 95
B Resolucion de las imagenes 96
B Configuracién de tipos de tratamiento de imagenes 96
B Asignacién de tipos de tratamiento 97
B Autoajuste de texto 98
B Configuracion de los pardmetros de autoajuste de texto 99
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6 H Opciones de diseio y tipografia del tipo de publicacién

Variables de texto

9

Las variables son funciones programadas que contienen valores absolutos (por ejemplo,
el nombre de una seccién o el comentario afadido a una pagina); valores relativos a la
posicion actual de una pagina o caja (por ejemplo: el nimero de la pagina en el planillo,
o la posicion de la primera caja de un articulo); o fechas (la fecha de publicacién, del
sistema, la actual, etc.). También existen variables de catalogacién que permiten insertar
datos dependientes de la catalogacién que se haya realizado de un articulo e incluso crear
indices de articulos basados en su catalogacion.

Gracias a las variables no importard que el nombre de un elemento de la estructura, la
posicion de una pagina o la fecha de publicacion cambien, ya que las variables facilitaran
siempre el valor actual.

La insercion de variables en cajas las de texto permite servirse de los automatismos
incorporados por Milenium Designer tanto en lo que respecta a la actualizacion de
cabeceras (paginaciones y fechas), como en el momento de producir las planchas
(numeracion y decoraciones), etc.

Cuando se dispone de licencia de Milenium Categorize, también pueden utilizarse variables
que guardan el valor de la catalogacion de los articulos, pudiendo escribirla como texto.

Clases de variables
Las variables que podran aplicarse desde Milenium Designer son de tres clases:

= Variables del sistema: Son variables estandar proporcionadas por Milenium Cross
Media y disponibles para todos los tipos de publicacion. Se refieren a valores tales
como el nombre de la seccion, el nimero de pagina, la fecha de la publicacion, etc.

= Variables del tipo de publicaciéon: Pueden ser definidas por el usuario para un tipo
de publicacion concreta y son enteramente personalizables.

= Variables de catalogacién: Se refieren a valores definidos a partir de los datos de
catalogacién de un elemento y sirven también para generar indices.
Variables del sistema

El repertorio de variables del sistema es fijo asi como los nombres de cada una de ellas,
y contienen practicamente todos los datos relativos a las publicaciones que suele ser
necesario introducir en las publicaciones.

Las variables del sistema son las siguientes:

Nombre variable Tipo Descripcion

PUB.NOMBRE Alfanumérica Nombre de la publicacion

PUB.COMENTARIO | Alfanumérica Comentario de la publicacion

PUB.FECHA Fecha Fecha de salida de la publicacion

TIPO.NOMBRE Alfanumérica Nombre del tipo de publicacion

SECNOMBRE Alfanumérica Nombre de la seccién

SEC.COMENTARIO | Alfanumérica Comentario de la seccion

EDI.NOMBRE Alfanumérica Nombre de la edicion

EDI.COMENTARIO | Alfanumérica Comentario de la edicién

PAG.NOMBRE Alfanumérica Nombre de la pagina dentro de la seccin
PAG.COMENTARIO | Alfanumérica Comentario de la pagina dentro de la seccion

PAG.ORDEN Numérica Nimero de orden de la pagina dentro de la seccién
PAG.NUMERO Numeérica Nimero de la pdgina de planillo real (descontando los subplanillos)
PAG.NUMGEN Numérica Nimero de pagina de planillo sin descontar los subplanillos
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Figura 6.1
Anadir variables al tipo de
publicacion

Opciones de diseiio y tipografia del tipo de publicacion B 6

Nombre variable Tipo Descripcion

PLA.NOMBRE Alfanumérica Nombre del planillo

PLA.COMENTARIO | Alfanumérica Comentario del planillo

PLA.NUMPAGSEC | Numérica Ntmero de pdgina de su seccién dentro del planillo
SIS.FECHA Fecha Fechay hora actual

PCH.NUMERO Numérica Ntmero de plancha dentro del criterio
PCH.DESCRIPCIONT | Alfanumérica Descripcin 1 de la plancha del criterio
PCH.DESCRIPCIONZ | Alfanumérica Descripcion 2 de la plancha del criterio

Variables del tipo de publicacién

Las variables propias del tipo de publicaciéon pueden, en cambio, tener cualquier nombre
y caracteristicas, y pueden crearse tantas variables de este tipo como sean necesarias.
Para crear una nueva variable de tipo de publicacién:

1. Acceda a Configuracién > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacién] > Propiedades > Variables >

Anadir.

Propiedades del tipo de publicacidn |£|
Datos generales Nombre de la variable Tipo “alor Incrementa Minimo ~ Mawimo  Ciclica
Secciones Muimero Mercados MNimero 22 1 0 1} N

" Niimera periddico Texto 3

Edicianes
Planillos B . . o

” Propiedades de la Yariable: Yariable 241670 |X|
Centras de impresidn —_—
WYariables Dratos generales Dguendenmas|
Caracteres
Capas Nombre |Semana public.
Imagenes

LComentario
Analyser
Arcano
CARERT [] Sistema Propietario |
Quay
Television/Radio Tipa de vanable Walar
Tratamiento automético de imégenes (O Fecha Walor inicial
“eb Incrementar cada vez que se utilice en 1 :
Histarial Olewa
[Ciclica
Historial de publicaciones @i
Dependencias e Usar elincremento sdlo cuando se crea una publicacidn
-

2. Introduzca los datos de identificacion de la nueva variable:

= Nombre.
= Comentario (opcional).

3. Indique si el sistema desde el que se estd creando la variable serd el Sistema
Propietario del elemento.

4. Elija el Tipo de variable. Las opciones disponibles seran:

= Fecha: que contienen fechas de calendario del sistema al que pertenece el tipo
de publicacion.

= Texto: contiene valores alfanuméricos.

= Numero:solo contiene valores numéricosy cantidades que puedenincrementarse
automaticamente.

5. Indique un Valor para la variable. Las opciones disponibles dependeran del tipo de
variable del que se trate:
= Las variables de fecha
= [as variables texto
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6 H Opciones de diseio y tipografia del tipo de publicacién

» B Permisos necesarios

= |as variables numéricas presentan un Valor inicial que puede ser fijado por el
usuario y que se va incrementando en la proporcion que se indique en el campo
Incrementar cada vez que utilice en. Activando la opcion Ciclica |a variable sélo
oscilard entre los valores indicados como minimo y maximo. La opcion Usar el
incremento sélo cuando se crea una publicacién permite que el rango de la
variable quede asociado al del numero de las publicaciones creadas a partir de
ese tipo.

Variables de catalogacién

Las variables de catalogacidn se basan en los términos de una catalogacion previamente
definida. Las variables de catalogacion pueden ser de dos tipos: de tipo normal (insertan
un solo valor) o de tipo indice (permiten insertar un sumario creado a partir de los datos
mediante los cuales han sido catalogados varios elementos).

Insercion de variables

Las variables podran insertarse en las cajas de texto de los elementos estables de disefio
(como las cabeceras, los modelos, las macros, etc.) o en las cajas de texto pertenecientes a
los contenidos de cualquier publicacion con la opcién Insertar variable del menu Edicion
que aparecerd activada tan pronto como se seleccione la caja de destino.

Abriendo la solapa correspondiente al tipo de variable que se desee insertar y
seleccionandola en el didlogo, la variable pasara a integrarse como un elemento mas en
la publicaciéon y su valor serd actualizado, en todo momento, por el sistema.

Para mas informacién acerca de la insercion de variables consulte el capitulo 23 sobre
asignacion de metadatos a un articulo.

Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de Publicacion

= Variables: Afadir, Modificar Propiedades (209)
= Variables: Borrar (208)

Caracteres: configuracion de espacios tipograficos

a
= e
v LEST o

Los parametros configurados en la solapa Caracteres definen, de modo general, el
comportamiento de Milenium en lo que respecta a los ajustes basicos que pueden
realizarse sobre los elementos tipogréficos empleados en la publicacion, ya sean cabeceras
de pdagina o cajas de texto que se incorporan al planillo desde el catdlogo de la
publicacion.

Tambiéneneste casoelfuncionamientodelasdistintas opciones podrévariardependiendo
de la herramienta de maquetacion que se utilice, por lo que serd necesario comprobar
el comportamiento especificado para el tipo de publicacién antes de realizar cualquier
modificacién de este aspecto.
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Figura 6.2
Espacio tipografico para un
tipo de publicacion

Opciones de diseio y tipografia del tipo de publicacién ® 6

Propiedades del tipo de publicacidn EL diario: E\
TR Superindices Versaltas
Secciones Desplazamiento: Bl Escala vettical |75
Ediciones Escala verical: 100 Escala harzantal [75
Panilos Eanets bt .
scals horizontal 3
Centios de impresién
Variables T
[] Limitar ol espaciado

Caracteres Subindices
Capas 0
mégenes )
O Escala verical: 100 Masing acking:[1 |
Analyser Escala horizontak
efaper et st e b e dlebs '
Televisign/Pladi
Tratamisnto autormatico de imagenes Estila superior
web Escala vertical
i onid Escals horizontal: |50
Histarial de publicaciones
Dependencias

Kerning automdtico por encima de

Dejar acentos al converti al estio ‘Todo maydsculas’

[ Usar &l sspacio sme esténdar

Ancho del sspacio flesible (% sspacia sne) 5003

Opciones de configuracion

Superindices y subindices

Desde los cuadros Superindices y Subindices se establecen los valores de desplazamientoy
escalado. Las preferencias se introduciran en valores porcentuales, y quedaran establecidas
con respecto al ancho (Escala Horizontal) y alto (Escala Vertical) del disefio normal de la
fuente y, en su caso, con un Desplazamiento respecto de la linea de base del caracter
normal. El valor por omisién para el desplazamiento es 33%; para la escala 50%, y su rango
va del 0 al 100%.

Estilo superior

Desde el cuadro Estilo superior se establece un valor porcentual de escalado vertical
y horizontal de un texto con estilo superior aplicado. El estilo superior alinea las astas
ascendentes con la altura de mayusculas de la fuente.

Kerning automatico

Se indica un valor en Kerning automdtico para que se apliquen las tablas de kern
establecidas por el fabricante de la fuente. El kern se aplicara siempre que el cuerpo de la
letra sea igual o superior al valor establecido en este campo.

Todo mayusculas

Al activar la opcién Dejar acentos al convertir al estilo “Todo mayusculas” se
mantienen los acentos escritos en las cadenas de texto al aplicarles el estilo de letra Todo
mayusculas.

Espacios fijos
Para la configuracion de los espacios fijos las opciones disponibles seran:

= Usar el espacio eme estdndar. ¢l ancho base de los espacios fijos, se hace
equivalente a un cuadrado del cuerpo. En caso contrario, el espacio eme se define
como la ocupacion de dos ceros (00). A este espacio se le ha denominado cuadratin
en términos clasicos.

= Ancho del espacio flexible: establece el valor de un espacio (fijo), llamado flexible,
basado en el espacio ene estandar, y que se define como porcentaje de este. Por
omision se establece al 50%, y su rango va del 1 al 400%.
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Versalitas

Desde este recuadro se pueden configurar los valores de desplazamiento y escalado
para las versalitas. Las preferencias se introducirdn en valores porcentuales, y quedaran
establecidas con respecto al ancho (Escala Horizontal) y alto (Escala Vertical) del disefio
normal de la fuente.

Limitar espaciado

Seleccionando la opcién Limitar espaciado es posible controlar las variaciones del
espaciado que podran ser empleadas por los usuarios del sistema durante la edicion.

Es importante tener en cuenta que si no se activa esta opcion cualquiera de los usuarios
podré aplicar cualquier valor ala hora de ajustar los textos, lo que podria crear problemas
de homogeneidad en el aspecto final del producto editorial.

Activando esta opcion la variacion del espaciado no podra desviarse respecto del disefio
original mas allad de los margenes establecidos. El rango se encuentra entre =500 y 500.

Texto falso

La opcién Mostrar texto falso por debajo de, permite establecer una preferencia para la
visualizacién de los textos en la interfaz. Todo texto cuyo cuerpo de fuente sea inferior al
cuerpo senalado se representara como texto falso en forma de barras grises.

Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de Publicacion

= Caracteres: Modificar preferencias tipogréficas generales (214)

Capas del tipo de publicacion

Las capas B son distintos planos en los que se pueden distribuir los elementos que
componen el disefio de una publicacién(cajas de texto, de imagen o sin contenido, lineas
y trazos, etc.).

En Milenium Designer existen dos clases de capas:

= Capas propias del tipo de publicacion: Se crean desde las Propiedades de
este y estdn disponibles para todas las paginas y secciones de las publicaciones
correspondientes a ese tipo.

= Capas de diseio: Se crean desde el didlogo de Propiedades de la pagina o del
elemento (cabecera automatica, modelo de adelantos, etc.) al que pertenecen, o bien
desde la Barra de capas. Sirven para trabajar sélo sobre ese elemento.

La principal utilidad de las capas pertenecientes al tipo de publicacién estd en que
no pueden ser modificadas o borradas accidentalmente durante el trabajo de
maquetacion, ya que sélo pueden modificarse o eliminarse accediendo a la solapa
correspondiente de las propiedades del tipo.

Ademas, siselesasociaun nivel deacceso todos loselementos situadosenellasresultaradn
inaccesibles para cualquier usuario que no disponga de los permisos necesarios. De este
modo, las capas del tipo de publicacion permiten garantizar la integridad de aquellos
elementos que no se desee que puedan ser cambiados facilmente por los usuarios, como
las cabeceras, los elementos fijos de disefio (p. ej. los fondos de color), la publicidad, etc.

Las capas de disefo pertenecen, por el contrario, inicamente a la pagina o al elemento
dentro dela que se han creado, y pueden usarse como herramientas auxiliares de disefio
asi como eliminarse en cualquier momento.
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Figura 6.3
Creacion de capas

Opciones de diseio y tipografia del tipo de publicacién ® 6

Este Ultimotipo de capastambién podrd crearse cuando se editen determinados elementos
tales como las cabeceras automaticas o los elementos de catalogo. En este caso las
capas seran también propias del elemento para el que se crearon y no estaran disponibles
para el resto de los elementos creados a partir del mismo tipo de publicacion.

En el caso de las capas creadas en las cabeceras automaticas o en los elementos de
catdlogo, éstas no se heredaran en las paginas que usen estos modelos.

En este capitulo nos ocuparemos Unicamente de las capas propias del tipo de
publicacion. Para méas informacion sobre las capas de disefio se recomienda la consulta
del capitulo 16 sobre uso de las herramientas auxiliares de disefio.

Crear capas propias del tipo de publicacion

Las capas propias del tipo de publicaciéon se crean desde el didlogo de Propiedades del
tipo de publicacion. Una vez creadas estaran disponibles para todas las pdginas y secciones
pertenecientes al mismo tipo y serdn heredadas por las paginas al crear éstas.

Para crear una nueva capa:

1. Acceda al didlogo de creacidn de capas desde Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo
de publicacion] > Propiedades > Capas > Anadir.

Propiedades del tipo de publicacidn El diario

Datos gensrales Mombre de la capa
Sectiones B Cabeceras
Ediciones B Fondos
Planilas Bl ==
oo Propiedades de la capa: Capa 881 ‘5‘
Variablas
Caracteres M deleaps |Especiales |
Capas
Imégenes Colorde asgreciér: [
Autoaiuste de testo
ePaper
Telewisidn/Radio
Tratamiento automaico de imagenes
Web
Historial
Historial de publicaciones
Dependzncias
w O
Afiadir Eliminar Propiedades.

2. Introduzca los datos de identificacién de la nueva capa:
= Nombre de la capa
= Color de asignacion

El color de asignacion se representard como un pequefio icono del color elegido E
en la esquina superior derecha del elemento cuando este se encuentre
seleccionado.

Todos los elementos situados en alguna de las capas llevaran este identificador salvo
los colocados en la capa Por Omision.

3. Aplique, silo desea, un Nivel de acceso a la capa.

4. Haga clic en Aceptar.

Ordenar las capas

Si es preciso, el orden de las capas puede alterarse utilizando los controles @ y @ de la
parte inferior derecha del didlogo Propiedades del tipo de publicacién o selecciondndolas
y arrastrandolas hasta otra posicion en la lista.
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Al cambiar el orden de las capas se cambiara también el orden relativo de los elementos
situados en cada una de ellas.
Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de Tipos de Publicacion

= (apas: Anadir, Modificar Propiedades (290)
= Capas: Borrar (291)

Resolucién de las imagenes

Figura 6.4

Configuracion de la
resolucion minima y maxima
de las imé&genes para un tipo
de publicacion

Desde esta solapa del didlogo Propiedades del tipo de publicacion pueden establecerse
una serie de preferencias para las imagenes que limiten su resolucion méaxima y minima
de manera que ésta pueda adaptarse a los estandares exigidos.

Una vez establecido el rango de resoluciones maximas y minimas, si un usuario intenta
incluir una imagen que no se encuentre entre los valores fijados recibird un aviso
informandole de la imposibilidad de realizar la operacion.

Para configurar las opciones relativas al manejo de imagenes:

1. Acceda a Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Propiedades >

Imégenes.
Propiedades del tipo de publicacidn EL diario E‘
Diatas generales Verlicar laresolucidn de las imégenes en color
Seceiones Fiesolucidn minima ppp Fiesolucidn mésima ppp
Ediciones
Planilos
= []Werlicar la resolucién de las imégenes en escala de giisss

Centios de impresién
Wariables Resolucion minima |:| ppp Resolucion méima |:| ppp
Caracteres
Capas § i

5 [ Werticar ka resalucian de las mégenes en mapa de bits
Imagenes
Autosiuste d texto Resalucion minima: | | ooe Resolucién masima: | | ppp

Analyser
eFaper Tipos de tratamiento de imégenes con Mienium: L)
Televisién/Fiadio

Tratamiento automalico de imagenes Nombre def batamiento Tipo de imagen

wieh

Histarial

Histarial de publicaciones
Dependencias

2. Establezca elrango de resolucion para los diferentes tipos de imagenes. Las opciones
disponibles seran:

= Verificar la resolucién de las imdgenes en color
= Verificar la resolucién de las imdgenes en escala de grises
= Verificar la resolucion de las imdgenes en mapa de bits

3. Pulse Aceptar.

Configuracion de tipos de tratamiento de imagenes

Para garantizar un adecuado tratamiento de las imagenes y facilitar su localizacion
de acuerdo con el tratamiento requerido, en la parte inferior del didlogo se habilita la
configuracion de diferentes tipos de tratamiento que luego serd posible asignar a las
imagenes de una publicacion.
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Figura 6.5
Configuracion del
tratamiento de una imagen

Figura 6.6
Asignacion de un tipo de
tratamiento

Opciones de diseio y tipografia del tipo de publicacién ® 6

Tipos de tratamienta de imégenes con Milenium: @

Mombre del tratamiento Tipo de imagen

Alka resolucidn Calor

Pulsando con el botén derecho del ratén sobre el botdn situado en el dngulo superior
derecho del cuadro se habilita un nuevo campo para la creaciéon de un nuevo tipo de
tratamiento. Pulsando en la columna izquierda del campo se selecciona el tipo de imagen.
Los diferentes tipos de tratamientos configurados en este cuadro tienen Unicamente
valor en tanto organizadores, como una etiqueta mas que se asigna a una imagen para su
localizacion y tratamiento posteriores.

Asignacion de tipos de tratamiento

La asignacion de un tipo de tratamiento puede llevarse a cabo desde el navegador de
publicaciones, pulsando con el botén derecho del ratén sobre cualquier elemento (una
publicacién, una seccion, una pagina, un articulo o un componente) y seleccionando la
opcién Tratamiento de imdgenes en el menU contextual. La misma opcidn se encuentra
también disponible desde la visualizacion de paginas, previa selecciéon individual de las
imagenes, o con seleccién multiple desde la edicion de pagina.

Ya sea desde el navegador de publicaciones o desde la visualizacion también es posible
usar el atajo de teclado Ctrl+O para acceder al didlogo de asignacion.

Asignacion del tipo de tratamiento para la imagen

Tipos disponibles para el tratamiento de imégenes con Milenium Photo

Alta resolucidn
Fiecorte de imagen

DObszervaciones:

Para papel

Agignar ] [ Cancelar

Localizaciéon de imdgenes por su tipo de tratamiento

Aquellasimagenes a las que se haya asignado un tipo de tratamiento pueden ser después
localizadas facilmente desde Milenium Photo o Milenium Graphics mediante la opcidn
Buscar imdgenes pendientes de tratar, disponible en el ment contextual del navegador.
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Grupo 10.01 Capacidades en la estructuracion de tipos de Publicacion

= |mdgenes, Datos de resolucion: Modificar (270)
= Imégenes, Tipos de tratamiento: Afadir, modificar propiedades (159)

= Imégenes, Tipos de tratamiento: Borrar (160)

Autoajuste de texto

Figura 6.7
Ajuste del texto a caja

Desde la solapa Autoajuste de texto es posible definir todas las condiciones y los parametros
que se aplicaran al usar la opcion Ajustar texto a caja presente en el menu contextual de
las cajas de texto cuando se estd editando el contenido de éstas. Estos pardmetros se
estableceran para cada tipo de publicacion ya que dependeran estrechamente de las
tipografias empleadas en las publicaciones correspondientes

Con ayuda de esta opcién es posible lograr que el texto escrito encaje perfectamente en
el espacio destinado a él modificando distintos aspectos tipograficos del mismo.

Delegacion del Gobierno '
Area Funcional de

Industria y Energia 8 poor

Encajar en ventana

Tamafio real

ﬁlEsténdar ~| i [107mm |

a6 || ]
1: (26,808 m

Al B¢

Delegacion del
i Gobierno
Area Funcional de
Industria y Energia

[Estandsr | %1 1070 |
Y1 23908 mm |

Guardar Articulo

Motas »

Links 3

an [1e6c | 1 Ajustar caja & texto Ctri+w
Al [5c ]|

Ajuster texto a caja Ctrl+Mayﬂ5+W%J

Guardar como Marro. ..
Guardar arkiculo come..
Levantar articuln

Propiedades e-Paper...

Para llevar a cabo esta modificacion se emplean distintos valores de autoajuste: cuerpo,
espaciado, interlineado, etc,, los cuales habran sido fijados teniendo en cuenta los valores
maximos y minimos de expansion o comprensién que se hayan considerado idéneos
para el tipo de contenido del que se trate y el estilo tipogréfico empleado. De este modo
puede ocuparse toda la altura y el ancho de la caja manteniéndose a la vez el control del
aspecto final del texto resultante.

Los pardmetros que pueden ser configurados con este fin son los siguientes:

Parametros Rango de valores admitidos
Datos de cardcter Minimo Mdximo
Tracking -20 20

Escala horizontal 50% 200%
Cuerpo 50% 200%
Datos de parrafo Minimo Mdximo
Interlineado 50% 200%
Espacio delante 0 [sin limite]
Espacio detrds 0 [sin limite]

Estableciendo unos valores minimos y maximos suficientemente ajustados, se evitara la
posible deformacion exagerada de la tipograffa o de los espacios entre lineas y parrafos.
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Figura 6.8

Configuracién de los
parametros de autoajuste de
texto

Figura 6.9
Cambio del orden de
aplicacién de los pardmetros

Opciones de diseio y tipografia del tipo de publicacién ® 6

Ademas, conviene no olvidar que cuando se lleve a cabo el ajuste del texto, los valores
establecidos en la configuracién se sumaran a los ya aplicados de forma manual.

Asi, con un valor maximo previsto para el cuerpo del 110%, si el cuerpo fuera de 10 pt,
al activar el ajuste automético podra crecer hasta 11 pt. Si previamente hubiera sido ya
aumentado en 1 pt. el resultado final del ajuste podria aumentar el cuerpo hasta 12,1 pt,
etc.

Configuracion de los pardametros de autoajuste de texto

Los rangos de valores para el ajuste automatico de texto se configuran, en cada tipo de
publicacion, para cada uno de los distintos tipos de contenido identificados en el sistema
(por ejemplo: Titular, Sumario, Texto, etc.).

Ademas, los pardmetros tipogréficos configurables para esta funcionalidad se activan o
desactivan de forma individual en cada contenido, y actéan en funcion de la prioridad
que se haya establecido.

Todas estas caracteristicas pueden fijarse desde la solapa Autoajuste de texto, incluida en
las propiedades de los tipos de publicacion.

Para configurar las opciones de autoajuste:

1. Abra la solapa Propiedades del Tipo de publicacién > Autoajuste de texto.

2. Seleccione en lalista Tipo de contenido aquel para el que desee configurar las opciones
de autoajuste.

3. Indique en Pardmetros los valores que desee establecer para el tipo de contenido
seleccionado

Propiedades del tipo de publicacion EL diario

X

Inelique. para cada fipo de conterido, los valores que se tendidn en cuenta al forzar e ajuste del terto en su caja.
en el caso que sobren o fakten lineas.

Datos generales
Seceiones

Ediciones Tipo de conterido:
Desconocido
Antetitul
Antetitulo de Apoyo
Autor
Breves
Cabega subsecgio =
Cabecera
cabeceras
Cabeza tabla

Planilos Propiedades de autoajuste del ipa de conterido seleccionade:

3

LCentros de impresion N - B
Paidmetios Walor minimo  Yalor méaximo

Tracking i] 0
cala horizontal 100 % 100%

Wariables

Caracteres

Capas

erlineado
Espacio delante opt 0pt
Espacio detrés 0pt 0pt

Imagenes

Autoajuste de texto Capitular

Cines

Cintillo-E pigrafe
Citas

Analyser

&Paper
Television/Radio

Tratamiento autométic de imdgenes
web

Historial

Expandir también al ancho de la caja

Esta opoit habilitars el autoajuste aungue no sobre o falte
texto en una caja, pemitiendo que los caracteres ocupen el
mayor ancho posible de la misma (se utlizarén tnicaments los

Historial de publicaciones :
walores méximos de iacking, escala horizontal y cuerpo)

Dependencias

|

4. Ajuste, si es necesario, el orden de aplicacion de los pardmetros, que serd el que se
siga para llevar a cabo las operaciones de ajuste respecto de cada contenido. Para
ello bastard con seleccionar un pardmetro de la lista y pulsar los botones de la zona
derecha del didlogo, alterando con ello su posicion.

Propiedades de autoajuste del tipo de contenido zeleccionado:

Parametros “Walor minimo | alor masima

Tracking a 1]

Espacio delante
Espacio detras

0pt
0pt

Opt
Opt
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El autoajuste se realiza de modo secuencial. Si con los valores minimo o maximo del
primer parametro no se consigue, se toman en consideracion los del segundo; si con
este tampoco se logra, los del tercero; y asi sucesivamente, hasta tener en cuenta
todos los pardmetros activos.

Con la opcion Ajustar también al ancho de la caja podré hacerse que el texto
manche el mayor espacio horizontal posible en su caja, expandiéndose entre |os
bordes izquierdo y derecho de la caja.

Este valor es independiente del autoajuste vertical, en el sentido de que funcionara
incluso cuando en una caja no sobre ni falte texto, o el texto vaya justificado o forzado
y, por tanto, no sea necesario ajustarlo a la altura de la caja.

Pulse Aceptar para validar la configuracion.

El ajuste del texto a la caja es una funcionalidad que puede activarse y desactivarse a
voluntad seleccionando o anulando la opcién correspondiente en el menu contextual
de la caja, de manera que los usuarios siempre podran recuperar, de forma inmediata,
el control manual de las propiedades tipogréficas del texto si este no se ajusta a sus
preferencias.

La opcidn no estard activa cuando el texto llene completamente la altura de la caja (a
no ser que se haya seleccionado la opcién Ajustar también al ancho de la caja), y se
desactivara también, automaticamente, en el momento en que se hagan cambios a las
cajas que supongan modificar la relacién entre su forma y el texto: cambiar el tamafio de
la caja, el numero de columnas, aplicar plantillas y marcos, etc. En todos estos caso sera
necesario volver a activarla si es preciso.

Es importante tener en cuenta que las opciones de autoajuste tienen preferencia sobre
las establecidas respecto de los valores maximo y minimo de tracking en el didlogo
Propiedades > Caracteres > Limitar espaciado.

Silos valores no coinciden para el tipo de contenido de que se trate, se ignorardn aquellos
y se aplicaran los establecidos para el autoajuste.

» B Permisos necesarios
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CONDICIONES DE DISENO DEL TIPO DE PUBLICACION

Disefio de paginas
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DEMAS DE LOS elementos organizativos que determinan la estructura

basica de la publicacion existen también una serie de elementos
y repertorios de caracter grafico que pueden asociarse al tipo de
publicacion y que determinan el aspecto visual de la pagina.

Al quedar todos ellos guardados en la base de datos estos elementos
pueden, una vez definidos, volver a utilizarse con las mismas caracteristicas
en nuevas publicaciones.

Estos elementos permiten hacer la maquetacion mas flexible manteniendo,
a lavez, la homogeneidad del producto editorial.

Todos estos elementos de disefo se configuran desde las condiciones
de disefio de un tipo de publicacién dado y posteriormente podran ser
utilizados en cualquier publicacién del mismo tipo.

B Descriptores de pagina 104
B Cabeceras automaticas de pagina 107
B [ineasy trazos 115
B Colores 118
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7 m Diseno de paginas

Descriptores de pagina

Figura 7.1
Disefio de pagina

Los descriptores de pagina I son una herramienta mas de disefio. Mediante ellos, la
maquetacion dispone de un conjunto integrado de gufas de pagina. Cada descriptor se
configura para un tipo de pagina. En Milenium se diferencia la padgina normal o simple de
la doble y de la central. Su base siempre es la dimension asociada al tipo de publicacion.

En esta agrupacion se encuentran sefializados: los margenes, el nimero de columnasy la
separacion entre ellas. Se ahade el nimero de mddulos horizontales y la separacion entre
ellos. Son guias que no pueden modificarse al maquetar.

Ademas se pueden situar otras guias en posiciones concretas, de caracter mas abierto
pues pueden moverse o quitarse desde la maquetacion.

Margen Separacion Marden
izquigrdo entre columnas Columna 9

derecho
- /\m -

Margen superior i A
|1
|
/
Dimensiones
» de la pagina
Separacion
entre modulos
Margen inferior 3 Y
| |
[l L |

Los descriptores de pagina configurados en el tipo de publicacién estaran disponibles
para la maquetacion de las pdginas de todas las publicaciones del mismo tipo. Se le
mostraran al usuario en una lista donde podra escoger el descriptor que necesite en cada
momento o no utilizar ninguno.

El cambio de descriptor de una pagina no modifica el disefio de las cajas realizadas hasta
ese momento.

Los descriptores de paginas pueden vincularse a las secciones del tipo de publicacion
0 a las de las publicaciones para que quede asociado a las paginas creadas en ellas.
Particularmente, cada pagina puede tener asociado el valor mas apropiado para su
disefo.
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Figura 7.2
Didlogo Propiedades del
Descriptor de pagina

Figura 7.3

Opciones de tipo de pagina:

(a) Simple, (b) Doble (con
separacion central) y (c)
Central

Diseiio de paginas m 7

Los descriptores de pagina son los que determinan los limites de la mancha, el nimero de
columnas y de modulos publicitarios y la posicion de las gufas de disefo.

Creacion y configuracion de descriptores de pagina

Las paginas nacen, por defecto, con el descriptor de pagina asociado a la seccién donde
se crean, aunque después puede cambiarse por otro.

Al didlogo de configuracion de los descriptores de pagina se accede desde Configuracion >
Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de diseiio > Descriptores de pagina > Aiiadir.
Para crear un nuevo descriptor de pagina:

1. Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional); e indique si
el sistema serd el Sistema Propietario del elemento.

Condiciones de diseiio El diario

Descriptores de pagina Nombre del descriptor Tipa de pagina Sistema propistario  Comentario

Colores Cental Central

Fuenles ] Cuadricula baze e .

Hejes de estlo ED?IZ Propiedades del Descripton, de pagina Descriptor de pagina 261 (]
ortada

Lineas y trazos ] Simple Datos Generdles | Guias | Dependencias|

Marcos & column:
Planilss HNomtre

Macros Comentaria ‘ ‘

Cabeceras automaticas

Catélags
[ Sistema Propietaria ‘ ‘

Modslos para adelantos

Decaraciones de planchas e Dimension del Tipa 230 mm 410 mm
- de Publicacidn:
todelos para HTMLAML

Magen Spoic Magsliior [0 ]
s Magmbocto [0 |
~ . S an Central

Mschios Separscin ]

Ak

Duplic|

2. Elija el tipo de pégina al que corresponderd el descriptor. Las opciones disponibles
seran:

= Simple: del mismo tamafo que la dimensién que aparecerd indicada junto a
ella.

= Doble: del doble de tamafno que la simple y situdndose el columnado como si se
tratase de dos paginas simples juntas cuya separacion central podra definirse.

= Central. del doble tamano que la simple pero sin separacion central entre las
columnas.

C ¢ C

Es importante tener en cuenta que cada tipo de pagina requiere un descriptor distinto,
y que los diferentes tipos de descriptores que se creen sélo podran aplicarse al tipo de

pagina para el que hayan sido definidos.

3. Fije el tamano de los Mdrgenes. El valor de éstos se restara al tamano de la pagina
definiendo la mancha. Al maquetar se visualizardn estos valores como guias de la
mancha.
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Figura 7.4
Visualizacion de las (a)
Columnasy (b) los Mddulos.

Figura 7.5
Incluir gufas en el descriptor
de pagina

4. Introduzca el nimero de Columnas asi como la Separacién entre éstas

5. Introduzca el nimero de Mddulos vy la Separacion entre ellos.

J b

6. En caso de que el descriptor corresponda a una pagina Doble sefiale el valor de la
Separacion Central entre las partes.

7. Pulse Aceptar.

El descriptor se incorporara a la lista de todos los descriptores disponibles para el tipo de
publicacion y podra aplicarse a cualquier pagina de la publicacion que se corresponda
con sus caracteristicas bien asignandolo a la seccién al a que pertenezca la pagina (en
Cuyo caso la pagina se creard, directamente, con el descriptor de la seccion asignado por
defecto) o bien directamente a través de sus propiedades o de la barra de descriptores y
guias.

Anhadir guias

Ademas de estas referencias generales (margenes, columnado, modulaje, etc.), que seran
visibles cuando se muestre el descriptor de pagina, podran anadirse también al descriptor
otras referencias mas especificas que indiquen la altura a la que se alinean las cabeceras,
donde se encuentra la mitad de la pagina, etc., y que podran ser Utiles para el trabajo de
maquetacion. Estas referencias serdn las guias.

Para anadir una nueva guia:

1. Seleccione el descriptor en la lista Condiciones de Disefio > Descriptores de pagina >
Propiedades.

2. Abra la solapa Guias del didlogo Propiedades del Descriptor de pagina.

Propiedades del Descriptor, de pagina Descriptor

Datos Generales | Guiss | Dependencias

Tio Fosicin Maésima Dimensidr: 230 mm « 410 mm

Harizontsl 190 mm i
Vettical 80 mm Pasicidn
@ Horizontal
O Vettical
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Figura 7.6
Lista de descriptores de
pagina

» B Permisos necesarios

Disefo de paginas m 7

3. Introduzca la distancia Horizontal o Vertical a la que se situard la gufa, respecto del
borde de la pagina. Las dimensiones de la pagina apareceran reflejadas en la parte
superior como referencias.

4. Pulse Adadir.

5. Pulse Aceptar cuando haya configurado todas las gufas.

Gestion de descriptores de pagina

Desde la solapa Descriptores de pdgina del didlogo Condiciones de disefno podran
gestionarse todos los descriptores correspondientes a un tipo de publicacion.

Condiciones de disefio EL diario

Descriptores de pagina Nombre del dsscriptar Tipa de pagina Sistema propietario | Comentario

Cerral

Colores Centil
Fuentes [l Cuadriculs base Simple
Hojas de estio Dokl Doble

- [} Portada Simple
Lineas p razos Simple cmole
Mo ] & columnas Simple

Plantillas
Macios

Cabeceras automaticas
Catdlogo

Modelas para adelantas
Decaracianes de planchas
Modelos para HTMLAML

Afiadi... Eliminar i Propiedades..

Duplicar [ Cambiar por |
Aceptar

Desde este didlogo serd posible Eliminar cualquiera de ellos, o ver sus Propiedades, asi
como Duplicar el descriptor para crear otro a partir de las caracteristicas del primero o
bien sustituirlo por otro de manera conjunta en todos aquellos elementos que lo tengan
asociado mediante la opcion Cambiar por.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion
= Acceso permitido a la modificaciéon de las Condiciones de disefio (144)
= Descriptores de pagina: Afadir, Modificar Propiedades, Duplicar, Cambiar por (212)

= Descriptores de pagina: Borrar (213)

Cabeceras automaticas de pagina

Uno de los principales elementos estables de disefo —por su utilidad— son las cabeceras
automaticas . Las cabeceras se almacenan en cada tipo de publicacion y contemplan
todas las posibles variaciones en funcion de la seccion, el tipo de pagina, etc.

Gracias al uso de variables, las cabeceras se adaptan de forma dindmica a los cambios
que se vayan produciendo durante la produccion (alteraciones del orden de las paginas,
cambios, insercion de nuevas secciones, etc.). Todas las variables relativas al nimero
de la pagina, la fecha de salida, el nombre de la seccién, etc. se actualizardn de forma
automatica.

Cada modelo de cabecera automatica estarad diseflado para un tipo de pagina (simple,
doble o central), para un tamafo concreto (una dimension) y para una situacion dentro
del planillo (apertura, par, impar, etc.).
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Figura 7.7

Cabecera automatica con
distintas condiciones de

visibilidad en las paginas
pares y las impares

Figura 7.8
Gestion de cabeceras de

pagina

Su aplicacion puede controlarse mediante las condiciones de visibilidad que permiten
configurar los diferentes elementos de la cabecera como siempre visibles o como visibles
o invisibles segun se cumpla la condicién impuesta (pagina par o impar, dia de la semana
o del mes, etc.).

N P S |
o e N
N i f

—— T

Cuando se asigna una cabecera a una seccion tipo o a cualquier seccién de una publicacion
todas las paginas que se afadan la llevaran ya incorporada. En el didlogo de propiedades
de la pagina podra, no obstante, modificarse siempre la cabecera asociada.

Las cabeceras autométicas pueden ser tratadas como elementos independientes. Se las
puede modificar, sustituir y exportar o importar desde otras publicaciones por medio
de archivos MLN.

Las cabeceras automaticas pueden situarse en una capa especifica del tipo de publicacion
de manera que no puedan ser alteradas accidentalmente durante la maquetacién ni
modificadas a menos que se disponga de los permisos necesarios para ello.

Durante el propio disefo de la cabecera automatica también podran crearse capas de
pagina especiales como ayuda para disponer los elementos y asignarles condiciones
de visibilidad. Estas otras capas no serdn luego heredadas por aquellas paginas de la
publicacion en las que incluyan las cabeceras.

Gestiodn de cabeceras de pagina

Desde la solapa Cabeceras de pdgina del didlogo Condiciones de disefio podran gestionarse
todas las cabeceras correspondientes a un tipo de publicacién.

Condiciones de disefio EL diario X
Desciptores de pégina Norrbre de la cabecera Dinensién  Tipade pdgina | Enctinacaps | Sistema propietaria
Colores a
Fuentes [ Con Subseccitn/niemac. — Pordefecto  Simple si
Hoas de estlo [2 Contiapottada Pordefecto ~ Simple H
Lineosy tamos B coverd Pordefecto  Sirple: S‘i
B Nomal Pordefecto  Sirple: si
Maicos [2 Potada Por defecto~ Simple 5
Plantilas
Matros
Cabeceras automticas
Catélog
Modelos para adelanto:
Decoracionss de planchas
Modelos para HTMLAML
Afiad [ Elitirar ) [ Popedades. %J [ Duplcar ]
[ ommpe. | [ Eaw ] e Inpot.
heeptar
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Figura 7.9

Didlogo Propiedades del
Modelo de Cabecera
automadtica

Diseiio de paginas m 7

Desde este didlogo seré posible Eliminar cualquiera de ellas, consultar sus Propiedades,
asi como Duplicar |a cabecera para crear otra a partir de las caracteristicas de la primera
o bien sustituirla por otra de manera conjunta en todos aquellos paginas que la tengan
asociada mediante la opcién Cambiar por.

Si-ha decidido suprimir o sustituir alguna de las cabeceras automaticas, puede pulsar
el botdn Propiedades de este mismo didlogo y acceder a la solapa Dependencias desde
donde podré consultar en qué paginas esta siendo utilizada dicha cabecera.

Crear una cabecera automatica

La creacién de una nueva cabecera automatica se lleva a cabo desde Configuracion > Tipos
de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de diseiio > Cabeceras automaticas > Anadir.

Para crear una nueva cabecera automatica:

1. Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional) e indique si
el sistema serd el sistema propietario del elemento.

2. Seleccione el Tipo de pdgina (Simple, Doble o Central) al que correspondera la
cabecera.

3. Elija una Dimensién o mantenga la asignada al tipo de publicacién que seré la que
se aplique por defecto.

4. Active la casilla Situar siempre la cabecera en la capa mds profunda de las pdginas
para que el elemento sea situado siempre en el fondo (en aquella capa que se haya
configurado en la solapa Capas como la ultima).

Es importante tener en cuenta que si no se activa esta opcion el contorneo de las cajas
que formen parte de la cabecera podria afectar a las cajas que se creen después sobre
la pagina.

Condiciones de diseiio El diario E‘

Descriptores de pagina Nombre de ls cabecera Dimensién | Tipadepégina  Endlimacepa  Sistema propictaria

Colores Portada Por defectn  Simpls 5t
Fuentes Rl Propiedades delModelo de Cabecera automatica
Hojas de estlo Caver}
Contrall | Dates Gererales | Guias | Capas | Depencencias|
Con’s
Marcos Cabec | Mombre
Plantilas

Lingas y trazos

Macros Comentario

Cabeceras automaticas

Catdlogo [ Sistema Fiopictaio | |

Modslos pars adelantas
Decoracionss de planchas ipodzpagna: | Simple % imension | [Por defecto]

Modelos para HTHLAHL Situar siempie [a caberera en la capa mas profunda de las paginas

3

o) Lo ]

5. Pulse Editar para pasar a disefar la cabecera.

Desde la solapa Guias podré definir gufas horizontales y verticales que sirvan como
referencia para situar los elementos de la cabecera o para colocar después otros elementos
en la pdgina en relacion con la ella.

Desde la solapa Capas podran crearse capas de disefo para ordenar los elementos o
alterar el orden de las capas ya creadas.

Por Ultimo, desde Dependencias veremos todos los elementos de las publicaciones
presentes en la base de datos en los que esta incluida la cabecera.
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Figura 7.10
Introducir variable

Editar una cabecera

Una vez creada la cabecera automadtica, pulsando Editar, se mostrard en la ventana de
edicion una pagina en blanco (correspondiente al tipo seleccionado) sobre la que podra
realizarse el disefio de este elemento con ayuda de las mismas herramientas de disefio
disponibles para la maquetacion de las paginas.

La principal diferencia entre las cabeceras automaticas y cualquier otro elemento de disefio
estara en la inclusion de variables y en el establecimiento de condiciones de visibilidad
para las cajas en las que se encuentren.

Mientras que las variables permitirdn que se mantengan siempre actualizados los datos
que aparecen en la cabecera, las condiciones de visibilidad permiten disefiar una sola
cabecera que contenga tanto aguellos elementos que serdn siempre visibles (por ejemplo
el nombre de la publicacion, o las lineas y filetes), como aquellos otros que seran visibles
solo cuando se cumpla alguna condicion.

De este modo podran establecerse, por ejemplo, distintas condiciones de visibilidad para
diferentes elementos dentro de una misma cabecera de tal manera que unos sean visibles
solo en el caso de que la pagina sea pary otros sélo cuando sea impar. Asi podra aplicarse
una misma cabecera a todas las paginas de una seccion de tal manera que las paginas
pares y las impares muestren disefios simétricos.

Al crear o al editar la cabecera los elementos con diferentes condiciones de visibilidad
podran superponerse, pero cuando aparezcan en las paginas sélo seran visibles aquellos
cuyas condiciones de visibilidad coincidan con las caracteristicas de la pagina, la seccion
o la publicacién de que se trate.

Insertar variables en una cabecera

Las variables que estaran disponibles para su insercion en las cajas seran todas Variables
del sistema mas aquellas otras que se hayan creado especificamente para el tipo de
publicacion, las Variables del tipo de publicacion.

Para introducir una variable:

1. Cree una caja de texto o seleccione alguna.

2. Seleccione la opcion Insertar variable en el menu Editar.

3. Elijala variable que desee introducir.

Pintar, variable El

Wariables del sistema | ‘ariables del tipa de publicacion | Variables de la catalogacion

Nombre Y Tipo | Comentario 2
PUB.MOMERE 18..  Alf..  Mombre de |z Publicacion
PUB.COMENTARIO Alf... Comentario de s Publicacion
PUE.FECHA 14-.. Fe.. Fechade Salida de la Publicacion
TIPO.HOMBRE El... Alf. Mombre del tipo de publicacidn
SEC.MOMEBRE Cul.. Alf.. MNombie de la seccion v
< | 3
Formata de la techa Foimata numénco
| Dia de la semana v
Oses
) En ndmero l:l
Formato del kesto
(%) Pintar todos
| Todas las letras en mindsculas e | O Pirtar los |:|
Utilizar los datos de la caja de texto ‘Actua\ E¥
“Wigta preliminar
wiernes
Aceptar Cancelar
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4. Configure el formato de fecha, de nimero o de texto con el que se representara el
dato en la publicacion. Las opciones disponibles dependeran del tipo de variable.

5. Indique la caja de texto cuyos datos se utilizaran para actualizar la variable en caso de
que sea una distinta de la actual.

Las opciones disponibles seran:
= Actual
= Primera pdgina del articulo
» Ultima pdgina del articulo
= Pdgina anterior del articulo
= Pdgina siguiente del articulo

6. Compruebe en la Vista preliminar el resultado de la configuracién.

Es importante tener en cuenta, que una vez insertada la variable y mientras la
publicacion ésta en fase de disefio no aparecera aun con su valor real en las cabeceras
automaticas. En el caso de las variables numéricas apareceran indicadas como:“7"en la
vista preliminar del didlogo, y en el caso de las alfabéticas con la inicial extendida de la
variable. Por ejemplo: secnombre, aparecerd como: “secciéon” Esta indicacion se refleja
también en la vista preliminar del didlogo.

Se tendrd en cuenta, ademas, que el resultado de variables referidas a planillos sélo
reflejan su valor cuando las paginas estan asignadas a un planillo, siempre y cuando el
valor de la variable sea el mismo en todos los planillos donde la pagina esté asignada.
En caso contrario, reflejardn un signo de interrogacién “?".

Para modificar la variable una vez insertada situe el cursor al comienzo de la cadena y
seleccione la opcion Modificar variable del menu Editar.

Establecer las condiciones de visibilidad de los elementos de
la cabecera

Otra de las funcionalidades de las variables es la de permitir configurar las condiciones de
visibilidad para alguna o algunas de las cajas de una cabecera. Al establecer condiciones
de visibilidad basadas en variables sera el valor de dichas variables (por ejemplo el que se
trate de un nimero de péagina par o impar, o el que la fecha de publicacion sea o no un
determinado dfa de la semana, etc.) el que determine si la caja serd o no visible.

Aplicar condiciones de visibilidad a varias cajas
Las condiciones de visibilidad pueden configurarse para varias cajas conjuntamente;

» Bastard con seleccionar cuantas cajas sea preciso y aplicar unas condiciones de
visibilidad comunes a todas ellas.

Si existe algun tipo de incompatibilidad entre las condiciones de visibilidad previamente
configuradas para las cajas seleccionadas, se indica en el didlogo mendiante el icono i
Los botones para modificar las condiciones de visibilidad de didlogo se encontrardn
deshabilitados hasta que las condiciones originales sean comunes para todas ellas.
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Figura 7.11

Las opciones de
configuracion se encuentran
deshabilitadas mientras no
sean las mismas para todas
las cajas que se esté
configurando. En el caso de
la figura la diferencia estriba
simplemente en el orden de
aplicacién de las condiciones
de visibilidad

Figura 7.12
Establecer las condiciones de
visibilidad de la caja

Figura 7.13
Configurar las condiciones
de visibilidad de la caja

Condiciones de visibilidad de la caja

() Wisible sismpre (&) isible sélo cuando
Walar 1 Condicidn | Walor 2 Siguiente
1125EC.NOMERE - Economia ¥
PaR A
P&R A
= Economia Y
Afiadi. Borrar Propiedades..

Tenga en cuenta, ademads, que al hacer una copia de una caja, ésta hereda por defecto
las condiciones de visibilidad de la caja original.

Para establecer las condiciones de visibilidad de una caja:

1.
2.

Cree una caja de texto o seleccione alguna.
Seleccione la opcion Condiciones de visibilidad del menu Editar.

Indique si la caja serd Visible siempre o Visible sélo cuando se cumpla una
determinada condicion.

Para definir la condicién de visibilidad pulse AAadir.

Condiciones de visibilidad de la caja

() Visible siempre () Visible salo cuando
Walor 1 Condicion | Yalor 2 Siguiente
Barar Propiedades.

Desde el didlogo Agregar condicion podra determinar todas las caracteristicas de la
condicion de visibilidad.

Para configurar una condicion de visibilidad:

1.
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Seleccione en la lista superior la primera variable de la que va a depender la
condicion.
Apregar condicidn [g|
Variables del sistema | Wariables del tipo de publicacidn |

Mombre Valor  Tipo | Comentario ~
EDI COMENTARID ? Alfa.. Comentario de la Edicidn
PAG.MOMBRE ? Alfa...  MNombre de la Pagina
PAG.COMENTARIO ? Alfa.. Comentario de la Pagina =
PAG.ORDEN ? Mu...  Mdmera de orden de la Pagina en su Seccidn
PAG.MUMERD ? Mu...  Mamero de la Pagina de planillo
PAG.COLOR ? Color — Color de la ndoina A

| | &

A Belacidn con siguiente
Condicicn | PaRt  ~ condicidn
Walor 2 ;)
5
Const Wariable del sistema Wariable del lipo de publicacion
5=

Mombre] <= Walar Tipo | Comentario L
PAG.D 7 Nu..  Nimero de orden de 2 Pégina en suSece
PaG NLLHPAR 1 ? MNu..  Himero de ls Pégine de plarilo
PLANUMPAGSEC ? Mu..  Nimero de orden de la Péaina de Seccisr

< | >
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Figura 7.14
Establecer una constante
como valor 2

3.

Disefo de paginas m 7

Seleccione en la lista desplegable Condicion, el operador para la condicién. Los
operadores disponibles dependeran de las caracteristicas de la variable, es decir,
de si se trata de una variable alfanumérica o numérica. Ademas de los operadores
particulares de cada tipo de variable podrdn aparecer también los operadores
matematicos: = (igual), <> (distinto), > (mayor que), < (menor que), >= (mayor o igual
a), <= (menor o igual).

Pulse Validar.

También es posible relacionar la condicién con un valor constante o con el valor de otra
variable.

Para relacionar una condicion con un valor constante:

1.

2
3
4.
5

Seleccione en la lista superior la primera variable.
Seleccione en Condicién el operador para ésta.
Seleccione en Valor2 la opcién Constante.
Introduzca el valor de la constante.

Pulse Validar.

Agregar condicion El

Wariables del sisterna ‘ ariables del tipo de publicacion

Mombre Yalor - Tipo | Comentario
PUE.NOMBRE
PUB.COMENTARIO
PUB.FECHA
TIFO.NOMERE
SEC.NOMERE
SEC.COMEMTARIO
<

&

Alfa... Nombre de |a Publicacidn

Alfa...  Comentario de la Publicacion
Fec.. Fechade Salida de la Publicacion
Alfa, Nombre del tipo de publicacidn
Alfa...  Nombre de la seccion

Alfa Comentario de la Secidn

o

|

| =

" _ Relacion con siguiente
Condicign | = &’ candicidn
Walor 2
(%) Constante () Wariahle del sistemna () Variable del lipo de publicacién

Culturg

Para relacionar dos condiciones:

1.
2.

Seleccione en la lista superior la primera variable.
Seleccione en Condicién el operador.

Elija en el campo Relacion con siguiente condicién alguna de las posibles relaciones.
Las relaciones disponibles serdn siempre las de los operadores légicos: Y, (para unir la
siguiente condicion de manera necesaria de manera que deban cumplirse Ay B), O
(para se cumpla por cualquiera de las condiciones), e Y NO (para que la condicion se
cumpla seguin una negacion: se cumple por Ay no por B; por ejemplo: siendo pdgina
par, que no seala 12).

Seleccione en Valor 2 1a opcién Variable del sistema o Variable del tipo de publicacion.

Seleccione en la lista inferior la segunda variable. En la lista solo estaran disponibles
las variables que puedan relacionarse con la primera.

Pulse Validar.
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Figura 7.15

Relacionar dos condiciones

de visibilidad

Agregar condicidn [g|
Yariables del sisterna | ‘Wariables del tipo de publicacidn

MNombre Walor | Tipo | Comentario ~
EDI.COMENTARIO ¥ Alfa...  Comentario de la Edicidn

PaG NOMBRE 7 Alfa Mombre de la Pagina

PaG.COMEMTARID 7 Alfa..  Comentario de la Péagina =
PAG.ORDEM ? Nu...  Numero de orden de la Pagina en su Seccidn
PAG NUMERD 9 MNu...  Numero de la Pégina de planilla

PG COLOR ? Color  Color de la naaina )
¢ | =

A Belacion con siguiente

Condicicn | PAR |+ condicidn
Yalor 2 :>
b3
Conist{ Yarnable del sistema “ariable del ipo de publicacidn
3=

Nombre <= Walor Tipo | Comentario A
PAG D ? MNu...  Numero de orden de |la Pagina en su Secc
PaG NULIMPAR B ? Nu..  Mimero de la Pégina de planillo
FLANUMPAGSEC 7 Nu..  Mumero de orden de la Pagina de Seciar ¥
< | >

En el caso de comparar una fecha con una constante debera seleccionar la fecha en el
calendario desplegable que se muestra en la parte inferior del didlogo.

Podrd anadir tantas condiciones como sean necesarias para definir los valores de
las diferentes variables y las relaciones entre ellas de las que dependerd finalmente la
visibilidad de la caja.

Comprobacion del resultado de una cabecera

Antes de comenzar a trabajar con la nueva cabecera serd conveniente comprobar que
todos los elementos automaticos funcionan correctamente.

Para comprobar que las variables o condiciones de visibilidad son correctas bastarad con
asignar la cabecera a una pdagina cualquiera y editar después ésta.

Tenga en cuenta que, en caso de utilizar variables con referencia a un planillo (nimeros
de pagina, etc.), serd necesario asignar antes la pagina a un planillo.

Trabajar con capas

Cuando se trabaje con variables y condiciones de visibilidad podra resultar especialmente
util el uso de capas de disefo. Las capas de disefio son propias de la padgina o del elemento
al que pertenezcan. Pueden usarse para organizar los distintos contenidos y elementos de
disefo en varios planos. Estas capas facilitan el proceso de maquetacion ya que puede
activarse o desactivarse la visualizacién de cada una de ellas de forma independiente,
pueden bloquearse sus elementos, modificar el orden de superposicion establecido entre
ellas para variar las relaciones de recorte o de contorneo, etc.

En el caso de las cabeceras, pueden situarse en una misma capa todos aquellos elementos
alos que se asignen una mismas condiciones de visibilidad, y en otra diferente aquellos con
otras distintas. De este modo podra comprobarse el resultado activando y desactivando la
visualizacion de las capas correspondientes.

Las capas creadas durante la edicién de las cabeceras automaéticas o en los elementos
de catdlogo y los modelos no serdn heredadas por las paginas en las que se usen, pero si
quedaran asociadas al elemento y estaran disponibles si se lo vuelve a editar.

Condiciones de visibilidad en las capas

Ademas de las condiciones de visibilidad que se pueden establecer en las cajas de una
cabecera automatica también es posible establecer condiciones de visibilidad en las capas
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Figura 7.16
Establecer las condiciones de
visibilidad de una capa

» B Permisos necesarios

Disefo de paginas m 7

de disefio en las que se organizan dichas cajas. Las condiciones de visibilidad de las capas
de una cabecera automatica vienen a afnadirse a las condiciones que eventualmente
tengan las propias cajas ya configuradas.

Puede accederse a las condiciones de visibilidad de una capa desde las propiedades de
la cabecera automética (Configuracién > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones
de disefio > Cabeceras automaticas > Propiedades > Capas > [Capa] > Condiciones de visibilidad).
Alternativamente puede acceder a las condiciones de visibilidad de una capa desde la
barra de capas haciendo clic con el botén derecho del ratdon sobre la capay seleccionando
la opcion Condiciones de visibilidad.

[ Fublicidad
O Por Ormisitn

q ondiciones de \h\hdad‘ . A

Duplicar

Seleccionar elementos en la capa

Ocultar tadas las capas
Ocultar atras capas

Bloquear todas las capas

Para mas informacion sobre el uso de las capas de disefio consulte el capitulo 6 sobre
herramientas auxiliares de disefo.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificacion de las Condiciones de disefio (144)

= (Cabeceras automaticas: Anadir, Modificar Propiedades, Editar, Duplicar modelos,
Cambiar por (210)

= (abeceras automaticas: Borrar modelos (211)
= (abeceras automaticas: Exportar (271)
= Cabeceras automaticas: Importar (272)

= Cabeceras automaticas: Modificar Capas (292)

Lineas y trazos

Las lineas y los trazos pueden definirse y almacenarse en la base de datos dentro de las
condiciones de disefio de un tipo de publicacion.

Los trazos son elementos graficos compuestos de varias rayas verticales interrumpidas a
distancias variables formando una pauta que puede ser definida por el propio usuario.

En el caso de las lineas la pauta puede formarse con una o varias bandas horizontales de
distintos grosores.

Los diferentes estilos de lineas y trazos definidos para el tipo de publicacion estaran
disponibles después para ser usados con todas las herramientas de creacidn de lineas,
ortogonales, rectas, curvas o trazados libres (7, 4] .y #¥). También pueden aplicarse a los
marcos de las cajas y utilizarse como filetes en los estilos de texto.
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Figura 7.17
Crear una Linea nueva

Figura 7.18
Mover bandas

Crear estilos de lineas y trazos

Para definir un nuevo estilo de linea:

Seleccione Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de disefio >
Lineas y trazos > Afiadir > Linea.

Introduzca los datos de identificacién: Nombre y Comentario (opcional); e indique si
el sistema serd el Sistema Propietario del elemento.

Linea nueva @

Datos generales | Dependencias
Mombre: |Linga nueva 721 Camentario:

[ Sistema Propietario

Segmentos

0% — ‘
z Posicidn:

25 % — 0%

: EES
a0 % — 400%

: 622%
76 % —
100 % —
Wista previa

AN

ir N

Defina la pauta para el estilo de linea. El procedimiento para definir una pauta seré
el siguiente:

Sitle el puntero =1 sobre la flecha = situada en la parte inferior de la reglay arréstrela
para definir el grosor del primer segmento, o introduzca directamente el valor (en
tanto por ciento) en el campo Posicién.

Para crear una nueva banda vuelva a hacer clic sobre la regla en cualquier lugar vacio
para crear una nueva flecha y arrastrela hacia la posicion que desee, o introduzca un
nuevo valor en el campo correspondiente.

Modifique, si es necesario, la distribucién de las bandas arrastrando nuevamente las
flechas.

Para desplazar una banda sitUe el puntero sobre ella (0 a su izquierda, en la zona de la
regla) hasta que cambie a ™. En ese momento, haga clic mueva la banda seleccionada
a una nueva posicion.

0% — 0% —
25%_3 25%—%
5”"‘_; ﬁn%é
75%_5 75%—%
100% = 100%_5

Para eliminar una banda desplacela hasta fuera del espacio de disefo o bérrela de la
lista de Segmentos.

Elija el tipo de Inglete. El inglete determina la forma que tendrd cualquier dngulo
formado por dos lineas del tipo de aquellas que se estan configurando. Las opciones
disponibles seran:

" Recta AR
= Biselada A
= Redondeada 4R\

Las opciones de inglete afectan Unicamente a los cruces de lineas y a las esquinas, no a
las formas de las cajas.

myrleminny desiGgoer G.o



Compruebe el resultado de la configuracion en la Vista previa. Con el control situado

a la izquierda podra visualizar el aspecto de la linea correspondiente a distintos
grosores:

Figura 7.19 Wista previa
Aumentar tamano de la Vista
previa

Yista previa

Haga clic en Aceptar.

Para eliminar segmentos seleccionelos en la lista Segmentos situada en la parte derecha
del didlogo y pulse Eliminar.

Para definir un nuevo estilo de trazo:

Seleccione Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de disefio >
Lineas y trazos > Aiiadir > Trazo.

Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional); e indique si
el sistema serd el Sistema Propietario del elemento.

Figura 7.20

Nuevo trazo
Crear trazos

3

Datos generales | Dependencias

Nombre: Muevo trazo

Comentario;

Segmentos
Posicisn

Vista previa
S ==

Afributos de hazos

Repetir cada: |1 wveces el grosor e

Inglete: /A\v Temmninacion: | 3 &

[ Esstirar hasta las esquinas

Defina la pauta para el estilo de trazo. El procedimiento es el mismo que en el caso de
las lineas, aunque los segmentos se iran definiendo, en este caso, verticalmente.

Defina los atributos del trazo:

= Introduzca en Repetir cada |os valores de repeticion de la pauta. Los valores

pueden ser relativos al grosor (numero de Veces el grosor) o pueden ser
establecidos de forma exacta en Puntos.

= Seleccione el tipo de Inglete.

= Seleccione el tipo de Terminacién. La terminacion indica la forma de los extremos
de los segmentos de un trazo.

Las opciones disponibles seran:
e Cuadrada =
e Redondeada extendida =
« Cuadrada extendida =

¢ Redondeada =
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Figura 7.21

Opcidn Estirar hasta las
esquinas (a) activada, (b)
desactivada

» B Permisos necesarios

5. Active o deje desactivada la opcion Estirar hasta las esquinas. Esta opcion permite
que el patron de trazos se estire uniformemente a lo largo de un marco de caja para
que las zonas de las esquinas tengan un aspecto simétrico.

| el e |
!

i

i

| — |
-———
- s s ol

2] 6
6. Compruebe el resultado del disefio en la Vista previa.

7. Haga clic en Aceptar.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacién

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefio (144)
= Lineasy trazos: Ahadir, Modificar Propiedades, Duplicar, Cambiar por (219)

= |ineasy trazos: Borrar (220)

Colores

Las caracteristicas relacionadas con la utilizacion de colores en el tipo de publicacién que
han de definirse durante la configuracion tienen que ver con las siguientes tres
funciones:

= Almacenar los colores empleados en las publicaciones.

= Gestionar la composicion de los colores y las tintas planas admitidas en las
publicaciones.

= Determinar el espacio de color de los archivos de salida.

Cuando se trabaja con Milenium Designer los colores se definen de forma general para el
tipo de publicacién desde las Condiciones de disefio del mismo, y después se aplican a
los elementos gréficos o de texto (lineas, marcos y cuadros, caracteres, etc.) seleccionando
el color a aplicar en las listas de colores correspondientes.

Milenium Designer dispone también de una Barra de Colores que podra usarse como
herramienta adicional mientras se trabaja en el disefio de la publicacion, y desde la que
también serd posible crear colores nuevos o modificar los existentes.

El conjunto de colores asociados al tipo de publicacion permitird determinar de forma
precisa, no sélo el modo en que se visualizardn los contenidos de las publicaciones en
la aplicacién o en la web, sino también su correspondencia con las tintas de impresion
disponibles en el centro correspondiente.

La lista de colores podréd contener, por tanto, todos los colores RGB, CMYK o planos que
sean necesarios, y para su correcta definiciéon se contard también con las referencias
proporcionadas por las paletas de colores PANTONE de uso mas frecuente en la industria
editorial.

En este capitulo nos ocuparemos Unicamente de la creacion de los colores a través de
modificacién de las condiciones de disefio del tipo de publicacion al que pertenecen.
Para mas informacién acerca del uso de la barra de colores consulte el capitulo 6
dedicado al uso de las herramientas auxiliares de disefio.
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Crear un color

Para anadir colores al tipo de publicacion:

1. Seleccione Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de diseiio >
Colores > Afiadir > Aiadir color.

Figura 7.22 Condiciones de disefio El diario
Crear nuevo color Descriptores de pégina Nembrs del color Sistema propistario Comentsiia
Colores [ Nuevo Color 268363
PANT, =
Fuentes = B Color nuevo [E3
Haias de stia A p—
Lineas y iazes W pang] | Datos senerdee
Marcas W PN [y Ve ;
— W Pl ombre:  [Verde sguaclara
B PNl
Cabsceras autométioss [ Ped
Catdion W Reg Sistema propistario: [
Modelos para adelantos = 3:::‘;‘ Tipo de color
Decoracianss de planchas 0 wen
Modelos piars HTMLAML [ whit] Mode: [RGB v| [JCoorplann

Tintas pl

| =Y
i o —————————— [ ]
Dy

Color de susttucisn en paginas de B[] | |denegio

1y

2. Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional); e indique si
el sistema serd el Sistema Propietario del elemento.

3. Elija el Modelo para el espacio de color en el que se definird este. Las opciones
disponibles son:

= RGB
= CMYK
= PANTONE

4. Active la opcion Color plano si desea definir un color que luego se empleard como
tinta plana (consulte el epigrafe dedicado a las tintas planas).

5. Defina las caracteristicas del color en el espacio de color elegido (consulte, para ello,
el siguiente apartado).

6. Especifique, si es preciso, un Color de sustitucion en pdginas en B/N (en tanto por
ciento de gris) para la conversion del color en un tono de gris en el caso de salida en
blanco y negro.

7. Haga clic en Aceptar.

De este modo el color se agregara a la lista de los colores pertenecientes al tipo de
publicacion.

Definir un color en un espacio de color

Dependiendo del modelo que se elija para llevar a cabo la definicion del color los controles
disponibles para hacerlo seran diferentes.

Para definir un color en el modelo RGB:
1. Introduzca los datos de identificacién del color (Nombre y Comentario).
2. Elija el Modelo: RGB

3. Para definir el valor de las componentes sobre el cubo RGB (Red, Green, Blue --Rojo,
Verde, Azul) arrastre los sefaladores sobre las escalas situadas en la parte inferior o
introduzca directamente los valores en los campos correspondientes.
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Figura 7.23 R
Componentes RGB

En este modelo el espacio representa el conjunto de todos los colores que resultan
de la sintesis aditiva de los colores primarios en todas sus posibles variaciones de
intensidad. Cada color es un punto de la superficie o del interior del cubo, y la escala
de grises es la diagonal que une al blanco y al negro.

4. Para definir el color sobre el cono HSB (Hue, Saturation, Brightness — Tonalidad,
Saturacion, Brillo) sitte el puntero sobre el punto de la superficie del circulo en el que
se encuentre la tonalidad y elija sobre la escala vertical el brillo.

Figura 7.24
Cono HSB /

En este caso los componentes se codifican en términos de coordenadas cilindricas (la
tonalidad como un angulo cuyos valores posibles van de 0 a 360°, la saturacion como
la distancia al eje de brillo negro-blanco, y el brillo o el valor del color mediante la altura
en el gje blanco-negro). Los valores correspondientes se traducirdn automaticamente a
valores RGB.

5. Pulse Aceptar para agregar el color a la lista.

Para definir un color en el modelo CMYK:
1. Introduzca los datos de identificacién del color (Nombre y Comentario).
2. Elija el Modelo: CMYK

3. Para definir el color sobre el cubo CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) arrastre los
puntos de control sobre las aristas del cubo.

4. Para definir numéricamente los porcentajes arrastre los sefialadores sobre las escalas
situadas en la parte inferior o introduzca directamente los valores en los campos
correspondientes.

Figura 7.25
Componentes CMYK ) M
Cian: [} Qoo
M agenta: 7_{]\__ |?B.QDZ
4
Amarillo; - 90.20%
Megro: g
5. Para definir el color sobre el cono HSB (Hue, Saturation, Brightness — Tonalidad,
Saturacion, Brillo) sitUe el puntero sobre el punto de la superficie del circulo en el que
se encuentre la tonalidad y elija sobre la escala vertical el brillo.
6. Pulse Aceptar para agregar el color a la lista.
Manual de usuario
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Para definir un color en el modelo PANTONE:

1. Introduzca los datos de identificacion del color (Nombre y Comentario).

2. En Modelo elija alguna de las guias de colores Pantone. Las guias disponibles son:
= Guia de colores para papeles estucados (Pantone © Coated),
= Guia de colores de proceso (Pantone ® Process),
= Guia de tintas directas (Pantone ®© Solid to Process) y

= Guia de colores para papeles no estucados (Pantone © Uncoated).

Figura 7.26 —=
Seleccionar color PANTONE Propiedades del color PANTONE Warm Gray 4 C¥ rX|

Datos generales | Dependercias |

Nombre: | PANTONE warm Gray 4 CV |
Carmentario: | |
Sistema propietario: [ ] | | -

Modelo: | PANTONE® SolidtaFrocess | [ Color plano s
Process Yellow 100 106 12 120
—
Process hiagenta om 107 114 1
—
Progess CLAN 10z 108 14 122

|
|j

Process Black Yallow 109

Orange 021 103 110 17 124
I I I

Fied 032 104 111 [iE] 125
I I I —

Blue 072 105 H 119 126
= o) 2

Color de sustitucidn en paginas de BN [] l:l de negro

3. Seleccione el color sobre la guia pulsando sobre él. Desde el campo de busqueda
situado sobre la paleta de colores podrd localizar directamente el color introduciendo
el codigo correspondiente.

4. Haga clic en Aceptar para agregar el color a la lista.

Para obtener las equivalencias entre los modelos para la definiciéon del color
bastard con definirlo en cualquiera de ellos y cambiar después el modelo en la lista
desplegable.

Definir tintas planas

Los colores que vayan a usarse como tintas planas se definirdn de la misma forma que los
demés colores de la publicacion.

Para que el color quede definido como tinta plana sélo serd necesario activar la opcién
Color plano (situada junto a la lista desplegable de los modelos de color) en el didlogo
Color nuevo.
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Figura 7.27

Definir color como Color

plano

Figura 7.28
Anadir Tintas planas

122

Datos generales | Dependencias |

Propiedades del color PANTONE Warm Gray 4 CY

Mombre: |PANTDNE WWarm Gray 4 OV

Cormentario: |

todelo:

%Calur plano

176 1765

1767

I [ i ———
e s

Una vez definido el color de la tinta plana serd necesario anadirla a las condiciones de

disefio del tipo de publicacion.

Para anadir una tinta plana a los colores de la publicacion:

1. Seleccione el tipo de publicacion en la lista Configuracién > Tipos de publicacion, y
abra la solapa Colores dentro de sus Condiciones de Disefo.

2. Pulse AAadir en el cuadro Tintas planas.

Condiciones de diseiio EL diario

Desciiptores de pagina
Colores

Fuentes

Hojas de estilo

Lineas y trazas

Marcos

Plantillas

Macrog

Cabeceras automaticas
Catalogo

Modelas para adelantos
Decoraciones de planchas
todelos para HTMLA<ML

RN N EEEECOEEEED

Hombre del color Sistema propistario Comentario A
Blue
Claro
Colorete
Colorin
Cyan Sistema
Gelb Sistema
Gold2
Grenat
Magenta Sistema R
MNegroBlue f—
New Color 279863 Anadir Tintas planas
Nuevo Color 263024
Nueva Color 268463 Belzes I PANTOKE 178 CVP
FANTONE 179 CVP [ PaNTaNE 1 P
PANTONE 1797
PAMTONE 2617 CWP =F'ANTDNE 298

Tintas planas

[ PANTONE 179 CWP

Afiadi

Duplicar...

Fama [ Ot

(ORGE

Bomrar

() Mantener la canfiguracién prapia de cada colar

3. Seleccione en la lista desplegable Colores del didlogo Afadir Tintas planas el color
que desee anadir como tinta plana predefinida para el tipo de publicacion. En la lista
solo apareceran aquellos colores que hayan sido definidos como Colores planos.

4. Pulse Aceptar.

Solo podran afadirse un maximo de dos colores como tintas planas desde Milenium

Designer.

Aplicar tintas planas

Posteriormente las tintas planas definidas para el tipo de publicaciéon estaran disponibles
para ser asignadas a las publicaciones vy a las paginas cuando estas sean creadas.

Si'las publicaciones se generan con Ciclon Plan Manager, podran encontrarse paginas
que tengan un mayor numero de tintas planas, ya que las asignadas desde aquella
aplicacion se anadiran a las dos previstas por defecto para la publicacion.

Manual de usuario
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Figura 7.29

Propiedades de una péagina
(desde la vista por ediciones)
con tintas planas asignadas
desde Ciclon Plan Manager

Figura 7.30

Comprobar las tintas
utilizadas en la publicacion
en el didlogo Propiedades de
la publicacién

Propiedades de la pagina:

Pagina 6 (Edicion Norte)

Datos generales |Areas en edicidn || Planillas || Comms|

Mambre | Pagina &

LComentario

Tipo de pagina: ~ Simple

Dimensicr: 230 mm % 420 mm

Columnadn normal

Nacional v

Diescriptar

Seccidn

Tintas de impresidn

Cian Magenta
[#] &maiillo Megro
Tintas planas:

O @P MW FeNTONE 173 CVP
CI@P M FaNTOME 1797
B B M FANTONE 2617
B PANTONE 293

Disefo de paginas m 7

Para identificarlas en funcion de su posible origen, las tintas se mostraran en los didlogos
de propiedades junto al icono de la aplicacion correspondiente: @ Milenium para las
tintas planas predeterminadas en la publicacién y & Ciclon Plan Manager para las que
han sido incorporadas desde esa aplicacion.

En el caso de las publicaciones, las tintas planas asociadas a las paginas y los planillos
a que han sido asignadas pueden controlarse eficazmente desde la solapa Tintas del
didlogo Propiedades de la publicacion.

Propiedades de la publicacion ELDiario

| Generales | Secciones || Ediciones || Flanilaz H Centros Impresores |
Frogramas Tintss | Variables | Caracteres | Historal | Accesn |
Mombre Tintas Planillos ]
=85 Primera Edicidn
(= Economia
El Pagina 1 Megro, Cian, Magenta, Amarillo Centro
E raginaz Negro Centro
El Pagina 3 Megro, Cian, Magenta, Amarillo Centro
= Espectaculos
[E] ragina 10 Negro, Cian, Magenta, Amarillo
=] @ Nacional N
E] ragina7 Negro, Cian, Magenta, Amarillo, PANT. ..
= Opinicn
B [ . Ad
< | &
Tintas utiizadas en la publicacion
@ [ Cian P W PANTONE179CvPER Amaril
F1 AP W Negro FI@P W PANTONE 1797
M W PANTONE 298 & ¢ M PANTONE 2617

En la parte inferior del didlogo se mostrard la lista de todos los colores empleados.
Activando o desactivando las casillas correspondientes puede filtrarse el 4rbol para

averiguar rapidamente en qué paginas se emplean las tintas.
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Figura 7.31
Elegir un espacio de color

Configuracion del espacio de color en la salida postscript

A través del Flujo de trabajo del color se puede hacer que las paginas o planchas, cuya
salida se realiza en un formato final EPS o PDF generen los colores en el espacio de color
CMYK o RGB con independencia del modo en que haya sido definido cada color.

De este modo podran obtenerse los colores en el espacio de color deseado sin que se
modifique el espacio de color de las imagenes incluidas en las paginas, ya sea RGB o
CMYK.

Condiciones de diseiio EL diario

Descriptores de pagina Mombre del color Sigtema propietario Comentario &
Colores W Black
Fuentes O Ble
- [ Cla

Hojas de estilo B Coloete
Lineas y trazos M Coloin
Marcos M Cyan Sistema
Plantilas [ Gelb Sistema

[ Gald2 =
hacios W Grenat
Cabeceras automaticas W Magenta Sistema
Catalogo W HegoBlue
Modelos para adelantos L] Mew Color 272863

= B Nuevo Color 263024

Decoraciones de planchas ] Nuevo Color 258463
Modelos para HTMLA<ML W PaNTOME 179CVP

M PANTONE 1757 b

Tintas planas Flujo d= trabajo

M PANTONE 173 CWP Afiadir CMYK.
[ PANTONE 233
Eorrar OFe
() Mantener la configuracidn propia de cada colar
Elirirar Propiedades.
Duplicar.. Cambiar por...

Aceptar

Las opciones disponibles son:
= CMYK: Se enviard la composicion de cada color en sus valores de cuatricromfa.
= RGB: Se incluird en el postscript la composicion en rojo, verde y azul de las tintas.

= Mantener la configuracién propia de cada color: Con esta opcion se tomara el
valor establecido individualmente en las propiedades de cada tinta.

»® Permisos necesarios Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion
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= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefo (144))
= Colores: Ahadir, Modificar Propiedades, Duplicar, Cambiar por (223)

= Colores: Borrar (224)

= (Colores, Colecciones: Ahadir, Modificar Propiedades, Duplicar (273)

= Colores, Colecciones: Borrar (274)

Manual de usuario
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CONDICIONES DE DISENO DEL TIPO DE PUBLICACION

Tipografia del tipo de publicacion

EL uLTIMo DE los elementos que determinan el aspecto gréfico de cada
producto editorial concreto es su tipografia.

Cada producto editorial contard con un conjunto de fuentes que definen
su estilo tipogréfico y que se encuentran asociados al tipo de publicacion.

A partir de estas fuentes podran crearse las hojas de estilo (de caracter y de
parrafo) que definirdn, de forma global, el aspecto final de los textos.

Milenium Designer permite llevar a cabo todo el trabajo de creacion de
hojas de estilo o de colecciones de hojas de estilo, asi como su posterior
asignacion a las cajas de texto de una publicacion.

De este modo, cuando la caja de texto sea editada posteriormente
por el redactor llevard ya asociado un estilo (de caracter y de parrafo)
predeterminado y al escribir en la caja de texto, este adoptara la forma
tipografica prevista para ella.

Los estilos aplicados a un texto serviran también para identificar el tipo
de contenido (antetitulo, titular, pie de foto, etc.) al que corresponde el
elemento una vez que se hayan definido unas reglas de identificacién.

B Fuentes asociadas al tipo de publicacion 126
B Historial de fuentes 127
B Hojas de estilo 127
B Crear hojas de estilo desde las condiciones de disefio 128
B Hojas de estilo de caracteres 129
B Hojas de estilo de pérrafo 130
B Colecciones: agrupar las hojas de estilo 134
B Crear colecciones de hojas de estilo 135
B Definir un estilo de la coleccion como predeterminado 136
B Asignar hojas de estilo a los elementos de la publicacion 137
B Asignar colecciones para el disefio 137
B Asignar colecciones para la edicion de texto 138
B Nomenclatura de las hojas de estilo y autoidentificacion 139
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8 m Tipografia del tipo de publicaciéon

Fuentes asociadas al tipo de publicacion

Figura 8.1
Fuentes del tipo de
publicacion: anadir

Ademas de las fuentes que se encontrardn presentes en el sistema de forma general,
cada uno de los Tipos de publicacién que se hayan definido en él llevara asociadas sus
propias fuentes que serdn las Unicas que estaran disponibles en los diferentes menus y
didlogos cuando se trabaje con las publicaciones creadas a partir de ese tipo de manera
que pueda optimizarse los recursos.

Laaplicaciénregistraen cada tipo de publicacion las fuentes utilizadas en sus publicaciones
a fin de que la visualizacién y extension de los textos se refleje exactamente en cada
puesto de trabajo. Cuando detecta la carencia de alguna fuente, el usuario es avisado del
problema.

Aunque se pueden gestionar desde esta drea de la base de datos, se aconseja la carga de
fuente desde el disefio de paginas en un puesto de trabajo que disponga de todas las
fuentes previstas. De este modo puede comprobarse visualmente el resultado exacto al
aplicar la fuente en los textos.

De entre todas las fuentes presentes en el sistema, cada tipo de publicacion podra llevar
asociadas las suyas. Estas fuentes se gestionaran desde las condiciones de disefio del tipo
de publicacion.

Para asociar un conjunto de fuentes al tipo de publicacién:

1. Seleccione Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de Diseiio >
Fuentes > Afiadir.

2. Paradescargar fuentes del sistema pulse Fuentes del sistema. De este modo accederd
al didlogo de descarga vy las fuentes podran seleccionarse de entre las presentes en
la base de datos.

3. Para cargar fuentes desde el propio equipo pulse AAadir. De este modo accederd a
un nuevo didlogo desde el que podré cargar las fuentes. En este caso las fuentes se
anadiran al tipo de publicacion y, consiguientemente, también a la base de datos del
sistema.

Condiciones de disefo EL diario

Descriptares de pagina Fuentes del sistema,.. |
EZIZ:SN Mombre de la fusnte Simbolos Sistema propietario ~
Clarion MT Mo
Hoiasldelestio @) GiiffthGiothicE lack Mo
Lineas p razos @] GriffithGothicBold Ma
Marcos GriffithGothicLight Mo
Plantillas @] GriffthGathicUltia Mo
Mactos @] Helvetica Mo
s et i
Catélogo @‘] Muriad Pro Mo
Modelos para adelantos il hiyriad Pro Balic Ma
Decoraciones de planchas @] Times Mew Roman Mo
Modelos para HTMLA<ML @) Trebuchet M3 Mo
Q] Verdana Mo
@] weiss Mo
& Wingdings 2 si
& Wingdings 3 si
@] ZapfDingbats Mo
SDias BelBold Mo
E] SDias-BellRegular Mo
BDiasw albaum Mo
|@) 5Diasw albaumFoman Mo g
-
Afiadit
9

4. Introduzca los datos correspondientes a la fuente que desee anadir. La fuente podra
seleccionarse de la lista desplegable Fuentes disponibles en su equipo. En el campo
Sistema operativo y en la lista situada en la parte inferior de la pagina se mostrara la
informacion relativa al tipo de fuente y a la familia (en caso de haberla).

Manual de usuario
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Figura 8.2
Anadir fuente

»E Permisos necesarios

Disponible con la licencia
Milenium Tracking

Tipografia del tipo de publicacion ® 8

5. Indique si se trata de una Fuente de simbolos. Las fuentes de simbolos quedardn
sefaladas especificamente en los listados.

6. Senfale, si es preciso, si el sistema sera el Sistema Propietario.

Anadir, fuente

Fuentes disponibles en su equipo:

| @) ACashon AltBold i |

Sistema operativo: |Wind0ws | Tipo: |Tip01 |

[] Fuente de simbolos

[ Sistemna Propietario: | |

Cargar en el sistema los ficheros azociados

tilo Mombre postscript Ficheros
fENEN  ACasion-ARBold AWAE FFE...
L‘ﬂ Italic ACaszlon-altBaoldltalic AWABI__PFB.

7. Pulse Aceptar.

Desde la solapa Fuentes del didlogo Condiciones de Disefio también se podran Borrar
las fuentes que ya no sean necesarias para el tipo de publicacion, Cambiar por otras esas
fuentes (ya que no podrdn eliminarse fuentes que aparezcan como aplicadas en algun
elemento presente en la base de datos), o bien consultar y modificar sus Propiedades.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefo (144))
= Fuentes: Afadir al Tipo de Publicacion (229)
= Fuentes: Borrar (288)

= Fuentes: Modificar Propiedades, Cambiar por (287)

Historial de fuentes

Si su sistema dispone de una licencia de Milenium Tracking podra llevar un control de las
posibles sustituciones o eliminaciones de fuentes desde el historial del tipo de publicacion,
activando el registro de las operaciones Borrary Cambiar por.

Por elementos Por operaciones
Tipo Pub.: Fuente borrada Tipografia borrada Fuente borrada
Tipografia Fuente modificada Tipografia modificada Fuente modificada
Hojas de estilo

@ v& @ Las hojas de estilo son, junto con las fuentes, los elementos tipograficos que permiten
fure definir la personalidad grafica de la publicacion.

En Milenium Designer existen dos clases de hojas de estilo:

= Hojas de estilo de caracteres: recogen las caracteristicas de la letra tales como el
tamano color, estilo de la subfamilia, idioma, etc.

Manual de usuario
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8 m Tipografia del tipo de publicaciéon

= Hojas de estilo de parrafo: incluyen aquellos pardmetros que determinan la
estructura completa del parrafo (interlineado, alineacion, sangrfas, tabuladores,
etc).

En Milenium Designer todas las hojas des estilo de parrafo deberén llevar asociada una hoja
de estilo de caracteres.

Milenium permite agrupar las hojas de estilo en colecciones que facilitan la eleccion
precisa de los estilos por parte de los usuarios, ya que al asociar una coleccion de estilos
a secciones o paginas, en la edicién de las mismas, solo se muestran los estilos de la
coleccién. Es maés, si en una coleccién se marca un estilo de parrafo como predeterminado,
cuando este es aplicado en una caja vacia quedara asociada a ella toda la coleccion, de
manera que el usuario que la edita vera todos los estilos de la coleccion correspondiente,
y s6lo esos.

Las hojas de estilo son fundamentales para llevar a cabo la identificaciéon de los tipos
de contenido, de manera que una nomenclatura coherente a la hora de crearlas y un
método sistematico al aplicarlas a las cajas simplificara todas las tareas en las que estd
implicada esta funcionalidad (importacién/exportacién, refundido, etc.)

Crear hojas de estilo desde las condiciones de disefo

128

Existen dos métodos para crear hojas de estilo con Milenium Designer:

= Desde las condiciones de diseino del tipo de publicacion: Introduciendo todos
los datos correspondientes al estilo (de caracter o de parrafo) que se quiera definir
desde Configuracion > Tipo de publicacion > [Tipo de publicacién] > Condiciones de disefio > Hojas
de estilo > Anadir.

= Desde una caja en edicién: Modificando las caracteristicas del texto en una caja en
edicion mediante las opciones disponibles en la barra de medidasy el menu Texto y
creando el nuevo estilo desde la barra de estilos a partir de las caracteristicas aplicadas
al texto.

En el primer caso (cuando se crean estilos desde sus condiciones de disefo) los estilos se
crearan introduciendo directamente los datos en los didlogos de creacion desde los cuales
podran seleccionarse las fuentes, el tamano del cuerpo, la subfamilia, etc. (para los estilos de
caracter) o las sangrias, interlineados, filetes, etc. (para los estilos de pérrafo) e introducirse
numéricamente los valores correspondientes a las medidas de los elementos.

Este método permite crear estos elementos con gran precision o hacerlo facilmente a
partir de unas especificaciones ya dadas.

El segundo método (la creacién desde la barra de estilos) permite crear esos mismos
elementos de una manera mads visual e intuitiva, al poder crearlos mientras se
ve el resultado en una caja de texto en edicion. También permite realizar pequefas
modificaciones para incorporarlas a las hojas de estilo o para crear estilos especificos:
“estilos sin nombre” que no se afadirédn a la lista de estilos disponibles en el tipo de
publicacion sino que quedaran asociados Unicamente al elemento para el que se hayan
definido.

En este capitulo nos ocuparemos del primer método de creacion de las hojas de estilo
y describiremos brevemente sus caracteristicas fundamentales.

En el capftulo 14 dedicado a las herramientas basicas de disefio se describira el segundo
método y podrd encontrarse mas informaciéon acerca de los diferentes atributos que
constituyen los estilos de caracteres y de parrafo.

En lo que respecta a la descripcion detallada de cada uno de los atributos que
caracterizan los estilos de caracteres y de parrafo puede encontrarse en el capitulo 18
dedicado a la gestion de la tipografia de las publicaciones.

Manual de usuario
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Figura 8.3
Nueva hoja de estilo de
caracteres

Tipografia del tipo de publicacion ® 8

Hojas de estilo de caracteres

Para crear una nueva hoja de estilo de caracteres:

1.

Datos generales | Dependencias

Acceda a Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de Diseiio >
Hojas de estilo > Afiadir > Hoja de estilo de caracteres.

Hoja de estilo de caracteres Nueva hoja de estilo 12041 El

Mambre: |Nugva hoia de estio 12041 |

[ Sistema Propietario: | |

Basada en: Teclas asociadas: l:l
Fuente: Qj Arial w | []Cargar ofras fuentes residentzs
Cuerpo: (12 pt ~ Subfamilia
[ Texto comin [ Toda mapisculas
Escala: i 100%
scale: | Horizontal i Megrita [ Wersalitas
Color: | Ml Magenta ¥ [[Cursiva [ Superindice
Intensidad: | 100% ~ [ Subrapads [ Subindice
Eepeciile [[] Palabra subrayada  [] Superior

[ Tachada [ Wisible Internet
Desr to de la 0
basze: pt D Hueca D Irwisible Internet

Comentario:

2.

3.
4.

7.

Introduzca los datos de identificacion del elemento:
= Nombre de la hoja de estilo.
= Comentario (opcional)
Indique si el sistema serd el Sistema propietario (en caso de que sea preciso).

Configure las caracteristicas de la hoja de estilo de caracteres. Las opciones
disponibles seran:

= Basadaen | = Escala = fspaciado

= Fuente = Color = Desplazamiento de la base

= Cuerpo = Intensidad | = Idioma

La opcién Basada en permite basar la hoja de estilo en otra previamente definida cuyo
nombre podré seleccionarse en la lista desplegable. En este caso, si se modifica la hoja
de estilo base se modificaran automéaticamente todas las caracteristicas comunes que
comparta con las que estén basadas en ella, pero se mantendran, en cada caso, las
que sean especificas de cada hoja de estilo.

El contenido de la lista desplegable Fuente recogera, en principio, Unicamente
aquellas fuentes disponibles en la base de datos que estén asociadas al tipo de
publicacion de que se trate. Active la opcion Cargar otras fuentes residentes para
poder acceder a todas las fuentes del sistema.

Indique, silo desea, una combinacién de Teclas asociadas para acceder rapidamente
al estilo.

Seleccione en el cuadro Subfamilia las caracteristicas particulares de formato que
quiera anadir al estilo (Negrita, Cursiva, Subrayada, Hueca, etc.).

Pulse Aceptar.

La nueva hoja de estilo de caracter se afadird inmediatamente a la lista de las hojas de

estilo disponibles para el tipo de publicacion.

Manual de usuario
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Hojas de estilo de parrafo

Para crear una nueva hoja de estilo de parrafo:

1.

Figura 8.4
Creacion de una hoja de
estilo de parrafo

Acceda a Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de Diseiio >
Hojas de estilo > Afadir > Hoja de estilo de parrafo.

3

Hoja de estilo del parrafo Nueva hoja de estilo 5061

Datos generales |Dalus panafo || Filetes | Tabulaciones | Estilos anidados | Dependencias

Mombre |Antet|’tu|o 1g |

Comentario ‘ ‘

[ Sistema propietario | |

Basadaen

Esztilo Predeterminado en la coleccidn: | Sin coleccidn w |

Hoja de estila de caracteres

Antetitulo 16 v‘ [ Hueva ] [ Propiedades ]

130 Manual de usuario

Abra la solapa Datos generales e introduzca los datos de identificacion del
elemento:

= Nombre de la hoja de estilo y Comentario (opcional).
Indique si el sistema serd el Sistema propietario (en caso de que sea preciso).

Configure las caracteristicas de la hoja de estilo de parrafo. Las opciones disponibles
seran:

Basada en: Para que la hoja de estilo se base en otra previamente definida.

Estilo siguiente: Para indicar otro estilo al que se saltard automaticamente al
pulsar la tecla INTro. durante la edicion.

Teclas asociadas: Para activar directamente el estilo mediante una combinacion
de teclas.

Si desea que la hoja de estilo de pérrafo se incluya en alguna coleccién como estilo
predeterminado de la misma seleccionela en Estilo Predeterminado en la coleccién.
(ver el epigrafe Definir un estilo de la coleccidn como predeterminado en este mismo
capitulo).

En Hoja de estilo de caracteres seleccione la hoja de estilo de caracteres que haya
creado previamente con el mismo nombre.

Por una cuestion puramente organizativa se recomienda que la hoja de estilo de
caracteres predeterminada de un determinado estilo de parrafo se llame del mismo
modo que esta ultima.

También serd posible crear primero la hoja de estilo de pérrafo y construir desde
aqui, directamente la nueva hoja de estilo de caracteres que llevard asociada o
modificarla. En este caso con el botén Nueva o con el botén Propiedades se accederd
directamente al didlogo de propiedades de la hoja de estilo de caracteres desde
donde podréa definirla.

Pulse Aceptar.

La nueva hoja de estilo de parrafo se afadiré a la lista de las hojas disponibles para la
edicion.

mprlemiuny desiGgrer G.o



Figura 8.5
Configurar los datos de
pérrafo

Tipografia del tipo de publicacion m 8

Solapa Datos parrafo

Desde la solapa Datos de pdrrafo del mismo didlogo podrd configurar todas las
caracteristicas del estilo. Las caracteristicas disponibles seran:

= Primera linea = nterlineado = Alineacion

= Sangria (izquierda y derecha) | = Espaciado (delante y detrds) | = Particion

También estaran disponibles en esta solapa las opciones:

= Interlineado Automdtico = Unir con el siguiente pdrrafo

= Capitular = Ajustar a la cuadricula base de la pdgina

= Pdrrafo no partible

Hoja de estilo del parrafo Nueva hoja de estilo 5061 [z‘

Datos generales | Datos panafo | Filetes H Tabulaciones" Estilos anidados ” Dapendencias‘

Primera linea Capitular

N Caracteres
Sangiia lzquierda

M? Lineas
Sangiia Derecha 0 mm

Interlineado [[] Parafa no partible
Autarndtico l:l
Toda el parrafo debe permanecer unido

Espacio delante 0 mm Gella e l:l
E spacio detias 0mm '—|
Alineacion |zquierda N
Paticién BANDERA v [v){ficanal ik
Idioma [ &justar a la cuadricula base de la pagina

Solapa Filetes

Desde la solapa Filetes podran anadirse lineas de decoracion al estilo de pérrafo que se
estd configurando.

Los filetes podran afiadirse por encima o por debajo del texto. Las opciones disponibles
seran:

= Longitud (podra coincidir con la de la Sangrfa, el Texto o la Columna)
= Estilo (S¢lida, De puntos, De trazos, Doble, etc)

= Margen (izquierdo y derecho)

= Grosor

= Desplazamiento (respecto de la base del caracter normal)

= Color

= Intensidad

Manual de usuario
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Figura 8.6 ;
Configuracion de filetes de Hoja de estilo del parrafo Mueva hoja de estilo 5061 E‘
palrrafo | Datos generales ” Datas pénafol Filetes | Tabulaciones ” Estilos anidados ” Dependancias|
Filete par encima
g oo -
targen derecho |0 mm Caolor
D esplazamiento Intensidad 100% v
Filete por debajo
targen derecho Calar
Desplazamiento Intensidad 100% ~
Solapa Tabulaciones
Desde la solapa Tabulaciones los tabuladores pueden establecerse indicando
numeéricamente los valores en los campos correspondientes o bien sefalando su posicion
sobre la regla.
Para crear un tabulador a partir de valores numéricos:
1. Sitlese en el didlogo de propiedades de la Hoja de estilo de pdrrafo y abra |a solapa
Tabulaciones.
Figura 8.7 Hoja de estilo del parrafo Texto Subsec. sinSangria 3
Configurar tabulaciones | Distas generales | Datos parrafo | Fletes | Tabudacionss | Estlos aridados | D | Datos genercles | Datos pérato | Fites | Tabulacionss | Estlos aridaos | Dependencias|
E R — R — B | R ——
Pasicidn Alineacién Posicidn Alineacién
e © lauierda @ lamiierda
O Certrada O Centrada
(O Derecha ) Derecha
O Purte © Punto
O toma O Come
© Alinear en |:| © dlinear en |:|
Caracteres de rellenc: (| Caracteres de rellenc [
Eliminar todos

2. Introduzca el valor en el cuadro Posicién.

3. Indique el tipo de Alineacién vy, si lo desea, los Caracteres de relleno con los que se
cubrira el espacio de tabulacién. Las opciones disponibles serdn:

= |zquierda
= Coma
= Centrada

= Alinear en (mas el caracter de alineacion que se desee —que, por defecto, serd
una coma—).

= Derecha
= Punto
4. Pulse InTro para crear el tabulador y Aceptar para dar por concluida la configuracion.

El nuevo tabulador se afadird a la lista situada en el cuadro Posicién y aparecera
también sefalizado sobre la regla.

Manual de usuario
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Figura 8.8

Tipos de tabuladores y
sangrias(a.) Sangria de
primera linea, (b.) Sangria
izquierda del parrafo, (c.)
tabuladores: (c1.) alineacion
izquierda, (c2.) alineacion
centrada, (c3.) alineacion
derecha, (c4.) alineacién en
un caracter, (d.) Sangrfa
derecha del pérrafo.

Figura 8.9

Modificar la sangrfa

P

@
Quark

Tipografia del tipo de publicacion ® 8

Para crear un tabulador desde la regla:

1. Situese en el didlogo de propiedades de la Hoja de estilo de pdrrafo y abra la solapa
Tabulaciones.
2. Pulse sobre la posicidn en la que quiera introducir el tabulador en la mitad superior
de la regla. Para cambiar la posicion bastara con arrastrarlo sobre la regla.
3. Indique el tipo de tabulador en el cuadro Alineacién vy, si lo desea, los Caracteres de
relleno.
a c d
r f 1, 1 4
O . I e 1
b
cd
c3
2
c1
4. Sitde el puntero sobre la mitad inferior de la regla y arrastrela, si es necesario, para
visualizar otras posiciones no visibles. Al situarlo sobre la parte inferior el puntero
se convertird en &,
5. Pulse InTro para crear el tabulador y Aceptar para dar por concluida la configuracion.

Para modificar la situacion de un tabulador, primero seleccidnelo en la regla o
en la lista de posiciones; después muévalo con el puntero del ratén o indique un
nuevo valor en el cuadro Posicién. Al situar un tabulador sobre la posicion de otro
ya existente se reemplaza este Ultimo. Teniendo seleccionado un tabulador también
puede cambiarse su alineacién, eligiendo cualquiera de los tipos disponibles.

Seleccionando el tabulador o los tabuladores en la lista Posicién, y pulsando Eliminar
todos quedaran borrados.

Para realizar la misma operacién desde la regla pulse Mavus. y seleccione la tabulacién
que desee eliminar. El puntero se convertira en (X], y bastard con pulsar sobre la
tabulacion para eliminarla.

Para modificar los valores de la sangria izquierda de un parrafo seleccione el
tridangulo inferior del manejador g vy arrastrelo. Si pulsa sobre el tridngulo superior
podra cambiar la sangria de primera linea.

=

[ '\é‘—,ilr
T

[N TN (RN =)

s [0 IR [zo

El control de sangria derecha funciona de modo similar.

Los mismos controles podran utilizarse también para introducir tabulaciones en el
texto de una caja desde la Barra de Tabulaciones. Nos ocuparemos de las funciones
de esta barra en el capitulo dedicado a la edicién de texto.

Las hojas de estilo de caracteres y de parrafo podran configurarse también, de un modo
mas intuitivo y visual, creando una caja de texto y editandola con Milenium Designer.
Puede consultar este otro método para crear y configurar hojas de estilo en el capitulo
18 dedicado a la gestion de la tipografia de las publicaciones.

Solapa Estilos anidados

Los estilos anidados se configuran como un atributo mds dentro de la hoja de estilo de
parrafo cuyas caracteristicas se estén definiendo.

Manual de usuario
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Figura 8.10
Solapa de configuracién de
estilos anidados

La utilidad de los estilos anidados reside en la posibilidad que ofrecen de:

= Incluir en el estilo de péarrafo un estilo de cardcter que, una vez anidado, permita
aplicar al parrafo un formato de caracteres (una hoja de estilo de caracteres) distinto
del que por defecto se encuentra configurado en dicho estilo de pérrafo.

= Combinar varios estilos anidados. Esta funcionalidad serd de gran ayuda cuando
estemos trabajando con textos cuyo formato se repite secuencialmente y de
forma predecible (como seria el caso, por ejemplo, de los breves o de los anuncios
clasificados) de modo que aplicando un Unico estilo de pérrafo se vayan sucediendo
los diferentes estilos de caracter anidados seguin las pautas que se establecen en esta

solapa.
Hoja de estilo del parrafo TV_Programas E‘
Datos generales | Datos panafo | Fietes | Tabulsciones | Estios anidados
Hoja de estilo de caracter Condicién Extension Elemento
vy sta [sin incluil) 1 Digitos
TV_Hoia Hasta (inclusive) 1
TV_TipoProgramsa Hasta (inclusive] 1
TV_Programa Hasta (inclusive] 1
[Repeti] [ltimos 3 Estilos
4 | &
Nuevo st aridadlo o O
[ Aceptar ] [ Cancelar ] l Prabar ]

Encontrard toda la informacion necesaria para la configuracion y aplicacion de los estilos
anidados en el capitulo 18 de este manual.

Colecciones: agrupar las hojas de estilo

Las hojas de estilo de caracter y parrafo se pueden agrupar en Colecciones de hojas de
estilo para organizar mas eficazmente su uso. Esta agrupacién puede hacerse siguiendo
dos criterios:

= Para el disefio de paginas: Si se asocia una colecciéon a una seccion tipo 0 a una
pagina concreta, la barra de estilos presentard solo los estilos contenidos en la
coleccion cuando se edite la pagina, y solo podrén asociarse a las cajas los estilos que
estén incluidos en ella.

" Para la edicion de texto: Cuando se cree una coleccion para edicion de texto y se
asocie a una caja, la barra de estilos de Milenium Editor presentard sélo los estilos
pertenecientes a la coleccién cuando se vaya a editar su contenido.

Un elemento (caja, pagina o seccion tipo) sélo podrd tener asociada una coleccion,
sin embargo las mismas hojas de estilo podran estar en tantas colecciones como sea
necesario.

Las colecciones que se asocien a las cajas, y las que se asocien a las paginas o secciones
tipo pueden ser las mismas, sin embargo, hay que tener en cuenta que los criterios de
agrupacion de las hojas de estilo serdn muy diferentes en ambos casos.

En el caso de las colecciones para la edicidon de texto —las que se asociaran a las cajas—
deberdn incluirse en ellas todas las hojas de estilo que sean necesarias para editar el
contenido correspondiente. El conjunto de hojas de estilo necesarias dependera del tipo
de contenido de que se trate (titular, antetitulo, texto base, etc.).
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Figura 8.11
Nueva coleccién de hojas de
estilo

Tipografia del tipo de publicacion ® 8

No serd conveniente, por tanto, incluir en una misma colecciéon de este tipo un estilo
de titular o un estilo para pies de foto, junto con el estilo del texto base, sino que las
colecciones habran de elaborarse tomando como referencia los tipos de contenido. Del
mismo modo, si se trata de una coleccion que se desea asociar a las cajas correspondientes
a los contenidos de tipo texto base serd necesario incluir en ella, por ejemplo, la hoja de
estilo correspondiente a los ladillos, o a los destacados, e incluso la correspondiente a
los simbolos (en caso de que se desee incluir alguna vifieta), etc.. Todos aquellos estilos
que vayan a aplicarse deberan estar disponibles para el editor y, por tanto, incluidos en la
coleccion asociada.

El uso de una nomenclatura para las hojas de estilo coherente con la identificacion de
tipos de contenido simplificara este proceso.

En las colecciones para el disefio de paginas, por el contrario, el criterio serd diferente,
ya que en este caso solo habra que pensar en las necesidades del maquetador y tomar
como referencia el conjunto de todos los estilos que vayan a poder incluirse en una pagina
0 seccion determinada.

La determinacion de un estilo como predeterminado para una coleccion (de la que en
seguida nos ocuparemos) permitird elaborar colecciones para el disefio que contengan
solamente los estilos predeterminados en cada una de las colecciones que vayan a
asociarse alas cajas de una pagina o seccion, lo que haré todavia mas sencilla la asignacion
de colecciones.

En lo que respecta al procedimiento para crear las colecciones serd idéntico en ambos
Casos.

Crear colecciones de hojas de estilo
Para crear una nueva coleccién de hojas de estilo:

1. Acceda a Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de Diseiio >
Hojas de estilo > Anadir > Coleccion de hojas de estilo.

De este modo se accederd el didlogo Propiedades de la coleccion de hojas de estilo
desde el que podré afadir las hojas de estilo a la coleccion.

2. Introduzca los datos de identificacion del elemento:
= Nombre de la coleccion.
= Comentario (opcional)

3. Indique si el sistema sera el Sistema propietario (en caso de que sea preciso).

Propiedades de la coleccion de hojas de estilo Nueva Coleccion 382

Datos generales ‘ Dependencias

Hombre |Nueva Coleceién 382 |

Comentario

[1 5istema Propietario | |

Hajas de estilo que companen esta colecsion

Teclaen la coleccidn I:l Asignar tecla Fredeterminado

MNombie Tecla en coleccion Comentario
A #ntetitulo 12

oK) 9T Antetitulo 12
A Cintilla de separacidn
9 Cintilo de separacian

[ Afadir estila caracleresg I Afiadir estile pamafo... I [ Afadir de Coleccidn... ] Barrar

Cerar Cancelar

4. Anada las hojas de estilo a la coleccion.
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Figura 8.12
Didlogo Ariadir Hojas de estilo
de pdrrafo ala coleccion

Para anadir las hojas de estilo:
1. Pulse AAadir estilo de caracteres o Ahadir estilo de pdrrafo.

2. Elija en la lista del didlogo Ahadir Hojas de estilo 1a hoja o las hojas de estilo que
desee anadir.

3. Pulse AAadir.

Anadir Hojas de estilo de parrafo a la coleccion |E|fg|

Huojas de estilo disponibles:

MHombre Comentario

etitulo 10
17 Antetitulo 12
q sntetitula 16
q[ Autor Opiridn

q[ Bocadil Primera 5
< | =

[ Afiadit RSJ [ Cancelar

3

4. Pulse Cerrar.

De este modo la coleccién se afadira a la lista de elementos presente en la solapa
Hojas de estilo, donde serd visible junto al icono de coleccién de hojas de estilo

]

Esimportante tener en cuenta que para cada hoja de estilo de parrafo que se incluya en
la coleccion habra que incluir la hoja de estilo de caracter correspondiente.

Haciendo clic en el boton Ahadir de Coleccién podra accederse al didlogo Anadir
todos los estilos contenidos en la coleccion donde se encontrard la lista de todas
las colecciones disponibles en la base de datos para el tipo de publicacion. Eligiendo
cualquiera de ellas y haciendo clic en el botén Ahadir, los estilos que contenga se
incluirdn en la coleccidon que se esté creando.

Desde el didlogo Propiedades de la coleccion de hojas de estilo podran gestionarse
también diversas caracteristicas de los estilos que contiene.

Seleccionando un estilo de Ia lista se le podré asignar un atajo de teclado desde el campo
Teclas en la coleccion.

Definir un estilo de la coleccion como predeterminado

Al crear colecciones de hojas de estilo podra elegirse alguno de los estilos incluidos en ella
como Predeterminado.

Las hojas de la coleccion sefialadas como predeterminadas en la coleccion, facilitan la
labor de asociar las colecciones a las cajas, ya que bastara con que se aplique en la caja el
estilo que haya sido designado como predeterminado para que la coleccion completa
quede asociada a la caja.

Dentro de una misma coleccién podran sefalarse varios estilos como predeterminados,
pero, obviamente, un mismo estilo no podra configurarse como predeterminado para
mas de una coleccién.

Seleccionando la hoja y pulsando Borrar la hoja dejard de formar parte de la coleccion,
pero no serd eliminada de la base de datos.
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Figura 8.13
Determinar un estilo como Propiedades de la coleccidn de hojas de estilo Nueva Coleccidn 383
predeterminado

D atos generales | Dependencias

HNombre |Nueva Coleccion 383 |

LComentario

[ sistema Propistaria | |

Hojaz de estilo gue componen esta coleccion

Tecla en la coleccion | | [ Agsignar tecla ]

Mormbre Tecla en coleccitn Comertario
A dntetitulo 10
%) 9T ntetitdo 10
A Capitular
A Datos Tabla
LI} Datos Tabla

[ Afiadir estilo caracteres... ] [ Afiadir estilo parrafo... ] [ Afiadir de Coleccidn... ] [ Barar ]

Cerrar Caneelar

Las colecciones de hojas de estilo son dinamicas. Si se cambia el nombre de una hoja
de estilo o se modifican sus caracteristicas los datos se actualizan automaticamente
en la coleccion. Ademas, pueden afnadirse o suprimirse hojas de estilo en la coleccion
segun se las vaya necesitando.

Asignar hojas de estilo a los elementos de la publicaciéon

Para facilitar el trabajo de maquetacion las colecciones de hojas de estilo también pueden
asociarse directamente a los elementos del tipo de publicacién: la secciones tipo, las
paginas, etc. En este caso, cuando se maquete el elemento soélo estaran disponibles en
la barra de estilos las hojas de la coleccién asociada, que contendra todos los estilos
necesarios y ningun otro.

Esta funcion resultard muy Util para unificar el diseflo por secciones, o para trabajar
con péaginas con un disefo particular como las paginas de breves, los clasificados, la
programacion televisiva, etc.

Asignar colecciones para el disefo

La asociacion de colecciones a las paginas puede llevarse a cabo desde las propiedades
de la Seccién Tipo de la pagina, o bien directamente definiendo las propiedades Pdgina.
En el primer caso todas las paginas que se ahadan a partir de la seccion tipo naceran con
la coleccion ya asociada, mientras que en el sequndo caso la coleccidn se asociara sélo a
la pagina seleccionada.

Para asignar la coleccion a la Seccion Tipo:

1. Seleccione el tipo de publicaciéon en la lista Configuracion > Tipos de publicacion.
2. Pulse Propiedades y abra la solapa Secciones.

3. Seleccione el nombre de la seccién en la lista y pulse Propiedades.

4. Elija una coleccion en la lista desplegable Coleccién de hojas de estilo
5

Pulse Aceptar.
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Figura 8.14
Asociar una coleccion de
hojas de estilo a la seccion

Figura 8.15
Asignar coleccién desde la
barra de coleccion asociada

Propiedades de la Seccidn Tipo Cultura [‘5_<

Datos generales | Dependencias

Tipo de publicacidn: |

Hombie de la seccidn: |Cu|tura

Comentario: ‘ ‘

[ Sistema Propietaria |

Dimensiones:

Descriptor de paginas: | & columnas .7 |

Cuadricula Base
Comienzo: | 26.108 mm Incremento; | 10.5 pt

Cabeceras automaticas

Modelo paginas pares: |Norma\ v|

Modelo paginas impares: |Norma\ v|

Caoleccion de hojas de eslilo asociada:

Fiesponsable
@ Ninguno () Usuario () Grupo

Mivel de acceso

| Sin Restriccidn v |

Para asignar una coleccion a una Pdgina:
1. SitUese en el didlogo Propiedades de la pagina y abra la solapa Datos generales.
2. Seleccione la coleccién en la lista desplegable Coleccion de hojas de estilo.

3. Haga clic en Aceptar.

Asignar colecciones para la edicion de texto

Las colecciones de hojas de estilo podrén asociarse también a las cajas de texto durante la
maquetacion. Asociando una coleccion a una caja se logra que al editarla desde Milenium
Editor sélo estén disponibles en la barra de estilos las hojas incluidas en la coleccién. De
este modo no podréan usarse en ellas estilos diferentes de los previstos a la hora de realizar
el disefo.

Las coleccionesy las cajas podran asociarse de dos maneras: usando la Barra de Coleccién
asociada o a través de las propiedades de la caja.

Para asociar una coleccion a una caja desde la Barra de Coleccién asociada:
1. Seleccione la caja.

2. Active la barra desde el menu Ver> Barra de Coleccién asociada.

3. Elijala coleccion en la lista desplegable.
4

Guarde el elemento para que los cambios queden grabados.

Coleccidn asociada (@]E3]

Caol. Texta Primera ~

Sin coleccidn
Cal. Aperturas
Col. Breves
Col. Despieces
Caol. Diarno

Caol. Editarial

Para asociar una coleccion a una caja desde sus Propiedades:
1. Seleccione un contenido de texto en el navegador y acceda a sus propiedades.

2. Elijala coleccién en la lista desplegable.
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Figura 8.16

Asociar coleccion a una caja
desde el didlogo de
propiedades de un
contenido

Tipografia del tipo de publicacion ® 8

3. Pulse Aceptar.

4. Guarde el elemento para que los cambios queden grabados.

Propiedades del componente: Texto Subsec.{13564) (XI

Datos generales | Edicianes || Acceso || Alarma|

Marmbre: | Texto Subsec.(13564) |

Comentario: | |

Coleccion asociada de hojas
de estilo:

Claze de contenido:

web

Medio de publicacian previsto: T% /R adio

Publicidad: []

Papel

Tamafio: 719 bytes

Liberar edicidn

Nos ocuparemos detalladamente de los métodos para asociar colecciones a cajas en el
capftulo 18 sobre gestién tipografica de publicaciones.

Nomenclatura de las hojas de estilo y autoidentificacion

Para gestionar mas eficazmente las hojas de estilo y facilitar la autoidentificacion de los
contenidos es muy conveniente elaborar una nomenclatura coherente para los estilos y
aplicarla sisteméaticamente.

A la hora de visualizar la lista de hojas de estilo éstas se ordenaran alfabéticamente. Para
mantener agrupados los estilos de un mismo tipo puede identificarselos mediante un
indicativo comun incluido en su nombre y una breve descripcion.

Es muy recomendable el uso de un cdédigo numérico antepuesto al nombre de la hoja de
estilo y comun para todas aquellas hojas de estilo correspondientes a un mismo tipo de
contenido.

De este modo podria usarse, por ejemplo, el cédigo 01" sequido por el identificador “Tt"y
después todos los datos descriptivos que se considere oportunos para identificar a todas
las hojas de estilo que vayan a usarse en los titulares, y usar otro coédigo —por ejemplo
"02"— para identificar las hojas correspondientes a las entradillas, etc.

Dado que la autoidentificacion del tipo de contenido se llevara a cabo tomando como
referencia los primeros caracteres de la hoja de estilo, el uso de codigos numérico evitara
posibles errores debidos a modificaciones en la escritura de un cédigo textual ya que
la aplicacion diferenciard entre mayusculas y minusculas, caracteres acentuados y sin
acentuar, etc.
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Figura 8.17
Barra de estilos

» B Permisos necesarios

T A ||

MHombre Tecla Cam... 4
q[ o1 Trdc3d

qT 01 Tr-4c-34-Light

q[ 01 Ttac36

q 01 Tt531-Ulkra

q[ 01 Te5c34

Foat t5c-34-Light

Aunque es posible evitar estos problemas incluyendo todas las posibles variantes de
escritura del codigo a la hora de configurar el reconocimiento del tipo de contenido sera
preferible elaborar una nomenclatura que evite estos problemas si es posible.

Unavezestablecidala nomenclatura bastard con que enla base de datos se asocie el codigo
de las hojas de estilo —por ejemplo “01"— con el tipo de contenido correspondiente
——por ejemplo “Titulo"— para que Milenium Designer identifique el contenido y le asigne
el atributo apropiado. Esto permitira que cualquier caja que contenga texto escrito con
ese estilo sea identificada, inmediatamente, como el titulo del articulo en el navegador
de publicaciones, y que ese atributo sea también visible al consultar las propiedades del
elemento.

En el caso de los contenidos de imagen esto servira para que se los pueda renombrar con
el nombre de la imagen.

A la hora de exportar contenidos, o de volcarlos en una edicion web, la identificacion de
contenidos permite automatizar todo el proceso. Milenium Web recoge e identifica los
contenidos y les asigna la forma de publicacion prevista.

La autoidentificacién también resultard muy Util a la hora de transferir las publicaciones
a un archivo histérico como Quay. En este caso la identificacion de contenidos asegura
la correcta exportacion de cada contenido al campo correspondiente de la ficha
documental.

Del mismo modo, Milenium Designer puede recoger de Milenium Sports los resultados de
las competiciones deportivas identificdindolos mediante los estilos tipogréficos.

Para consultar una informacién mas detallada acerca de la configuracion de los tipos de
contenido consulte el capitulo 17 sobre gestion de contenidos.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificaciéon de las Condiciones de disefio (144)
= Hojas de estilo, Colecciones: Adadir, Modificar Propiedades, Duplicar (221)
= Hojas de estilo, Colecciones: Borrar (222)

= Hojas de estilo de caracteres: Ahadir, Modificar Propiedades, Duplicar, Cambiar por
(217)

= Hojas de estilo de caracteres: Borrar (218)

= Hojas de estilo de parrafo: Adadir, Modificar Propiedades, Duplicar, Cambiar por (215)
= Hojas de estilo de pérrafo: Borrar (216)

= Hojas de estilo: Exportar (277)

= Hojas de estilo: Importar (278
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CONDICIONES DE DISENO DEL TIPO DE PUBLICACION

Recursos de diseiio y edicion
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L TRABAJO EN base de datos permite a las aplicaciones Milenium Cross

Media almacenar toda una serie de elementos funcionales o de disefio y
recuperarlos en cualquier momento durante el proceso de maquetacion.
Los recursos de diseno y edicion guardados en base de datos pueden
ser utilizados ilimitadamente para cualquiera de las publicaciones de un
mismo tipo con las que se esté trabajando —con el consiguiente ahorro
de tiempo—. Como veremos a continuacion, el reaprovechamiento de los
recursos de disefo permite ademas conservar la unidad y la coherencia en
el disefio del producto editorial

En este capitulo nos ocuparemos del modo de almacenar marcos y
plantillas para cajas, asi y conjuntos de cajas y elementos graficos e
incluso paginas completas (todos ellos con o sin contenidos) como los que
se guardaran en el catdlogo para poder ser reutilizados posteriormente.

Veremos también el procedimiento de construccién y asignacion de
modelos (para la edicion impresa o para la digital), y cémo se lleva a cabo
el disefio de las decoraciones que, posteriormente, se aplicarén a las
planchas de impresion.

B Marcos de cajas 142
B Plantillas para las cajas 143
B Catdlogo de elementos maquetados 144
B Articulos en adelanto 148
B Macros 151
B Modelos HTML/XML para articulos 153
B Decoraciones de planchas 154
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9 Hm Recursos de disefio y edicion

Marcos de cajas

Los marcos para las cajas forman parte también de las condiciones de disefio genéricas
para un mismo tipo de publicacion.

Podréan crearse distintos marcos para las cajas variando el grosor de las lineas, la forma
del marco, su color, etc. En el caso de los marcos con estilo Sélido podran también
crearse marcos de tal modo que cada uno de sus lados tenga un grosor diferente. Este
grosor puede fijarse de modo absoluto en cada caso o de porcentaje relativo a un grosor
general.

De este modo, durante la maquetacion mediante la barra de marcos y plantillas se puede
aplicar los atributos de cualquiera de los marcos creados desde esta area o grabados con
nombre desde la maquetacion.

Figura 9.1

Propiedades de Ios Marcos 3]
Propiedades de los marcos (Virco | Dependoncios]
Hombre: |Especial TV |
Comentario: ‘ ‘
[ Sistema Propietaric | |
Vista previa
| |
Todos los lados iguales tarco
Lados diterentes Color [Eranone v
Estilo: —Fineress V| e 1002 v
Emmﬁmm Opacidad
Superior [0e ]| Espacio
Izquierd: [Eo__ ]| Cebor
Infericr [0 neensigag 0% v
Derecho: [0 opacidas 100% <

Para crear un nuevo marco:

1. Seleccione Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de Diseiio >
Marcos > Afiadir.

2. Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional); e indique si
el sistema serd el Sistema Propietario del elemento.

3. Seleccione la opcién Todos los lados iguales para definir un marco uniforme o la
opcién Lados diferentes para definir distintas opciones para cada lado. Cuando elija
la segunda opcién podra indicar o bien valores absolutos especificos para el grosor
de cada lado o bien (activando la opcién Valor relativo al grosor) valores relativos
indicados en términos porcentuales.

Figura 9.2 Vista previa

Configuracién de un marco
con lados diferentes (valores
relativos)
(O Todos los lados iguales Marco

(& Lados diferentes Colar:

Estilo: Intensidad

Grosor

Opacidad;
Valor relativ al grosor. (21 B

Superior: Espacia

Calar: i)

lzquierde

Inferior: Intensidad:

Derecho: Opacidad.
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Recursos de diseno y edicion m 9

Es importante tener en cuenta que la opcién Lados diferentes estara disponible
Unicamente si el estilo de linea seleccionado es el Sélido; en caso contrario esta opcién
permanecera deshabilitada.

4. Introduzca un Grosor para el marco o uno para cada lado.

5. Seleccione un Estilo de linea en la lista desplegable (en la lista estaran disponibles
como opciones todos los estilos de linea y de trazo que previamente se hayan creado
para el tipo de publicacion.

6. Elijaun Colory una Intensidad para el Marco y un Colory una Intensidad para el Espacio
situado entre las rayas o trazos (en caso de que el estilo elegido se componga de
lineas y trazos).

En caso de que el estilo de linea elegido sea Solido esta opcién aparecerd como
deshabilitada.

7. Pulse Aceptar.

El nuevo marco se anadira a la lista de los marcos disponibles para el tipo de publicacion.

Estos marcos podran después aplicarse (como veremos en el capitulo 15) a las cajas a través
de la lista desplegable Marco predefinido, que aparecera en el didlogo de modificacion de
las propiedades de caja dentro de la solapa Marcos.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefio (144))
= Marcos de cajas: Anadir, Modificar Propiedades, Duplicar (12100)

= Marcos de cajas: Borrar (12101)

Plantillas para las cajas

Las plantillas son cajas de texto, imagen o sin contenido que pueden guardarse dentro
del tipo de publicacion y utilizarse como modelos genéricos a la hora de maquetar.

A la hora de crear la plantilla se configuraran todas las caracteristicas fundamentales de
su disefio y funcionalidad de manera que no sea necesario volver a configurarlos después
para cada nueva caja creada sobre la publicacién.

Durante el disefio de pagina se dispone de la barra de marcos y plantillas que permite
aplicarlos atributos de cualquiera de las plantillas creadas desde esta drea o grabados con
nombre desde la maquetacion.

Las plantillas pueden usarse también, desde la configuracion de las preferencias de
usuario, para establecer los ajustes predefinidos de las herramientas de creacién de cajas.
Para crear una nueva plantilla:

1. Acceda al didlogo de configuracién desde Configuracidn > Tipos de publicacion > [Tipo de
publicacion] > Condiciones de Diseiio > Plantillas > Anadir.

2. Seleccione en el menu desplegable el tipo de caja para el que desee crear la plantilla.
Las opciones disponibles seran:

= Sin contenido £4
= Texto 34
= Imagen &
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9 Hm Recursos de disefio y edicion

3. Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional); e indique si
el sistema sera el Sistema Propietario del elemento.

Figura 9.3
Propiedades de las plantillas

Propiedades de las Plantillas

Condiciones de disefio EL diario
Cuadio | Dependencias|

Descriptares de pégina Nombre de s
Caees Clrodot] st o
Fuentes g Plattila Colar

. Plantilla
Hojes de este 2 Plantils| | Comentario l:l [otencidac:
Lineas p trazos F1Prueba
Marzos
Blontillas [ Sistema Propietaio e i
Macros Eai
Catdlogo
Modeles para adelantos Calor 1 weit
Decoraciones de planchas Fiadio d

EID I ER 0mm Intensidad: 100%
Modelos para HTMLA<ML
e O v Transparencia
Opacidad 00z &

[ Suprirnir impresidn

Contenida discrecional

Drupll

Aceptar Sali

4. Configure todas las propiedades de la caja.

5. Pulse Aceptar.

Para informacion més detallada acerca de la definiciéon de todas las propiedades
correspondientes a los distintos tipos de cajas consulte el capitulo 15 sobre creacion y
configuracion de cajas.

La nueva plantilla se agregard a la lista de plantillas disponibles identificables mediante
un icono que distingue las plantillas para cajas sin contenido £13, las plantillas para cajas de
texto i, o bien las plantillas para cajas de imagen £

B Permisos necesarios Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificacion de las Condiciones de disefio (144))
= Plantillas: Anadir, Modificar Propiedades, Duplicar, Cambiar por (12102)
= Plantillas: Borrar (12103)

Catalogo de elementos maquetados

El catdlogo estd asociado a cada tipo de publicacion, y pueden almacenarse en él los
disefos de paginas o los disefios de articulos de uso mas frecuente.

En el catdlogo pueden guardarse paginas completas, conjuntos de cajas (articulos) o cajas
aisladas, con o sin contenido. Las plantillas, en cambio, sélo permiten guardar un modelo
de caja y siempre vacio.

Cuando se afiade un elemento al catdlogo este mantiene la posicion que tenia en la
pagina cuando se lo grabd vy, en el caso de las cajas de texto, mantiene las vinculaciones
con las colecciones de estilos que se le asignaron al crearlas. Los elementos del catdlogo
pueden ademas clasificarse atendiendo a distintos criterios para mantenerlos ordenados
y facilmente disponibles.
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Figura 9.4
Propiedades del elemento de
catdlogo

Recursos de disefio y edicién B 9

Una vez que se haya creado un repertorio de disefios en el catdlogo, al maquetar no habra
que crear de nuevo todas las cajas de texto, de imagen, filetes, etc. que componen la
pagina o el despiece, sino que bastara con arrastrarlos desde el catdlogo hasta la pagina.

El catédlogo puede ser también exportado e importado de otras publicaciones en cuyo
caso habrd que tener en cuenta que con los modelos de disefio se importan o exportan
también las hojas de estilo asociadas a las cajas de los disefios de catalogo.

Anadir elementos al catalogo

Existen dos maneras de guardar elementos en el catdlogo: editando y grabando
directamente el elemento en la base de datos desde las condiciones de disefio del tipo de
publicacion, o seleccionando cajas desde alguna pagina ya maquetada y guardédndolas
como elemento del catalogo.

La creacion de nuevos disefios para el catdlogo se lleva a cabo desde Configuracion > Tipos
de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de disefio > Catalogo > Anadir > Elemento de
catalogo.

Para grabar un elemento en el catédlogo desde las condiciones de disefio:

1.

especificada mas arriba.

Acceda al didlogo de configuracién de elementos de catdlogo desde la ruta

Introduzca los datos de identificacion para el nuevo elemento: Nombre y Comentario
(opcional); e indique si el sistema seré el Sistema Propietario del elemento.

Condiciones de diseiio El diario

Descriptores de pagina
Colores

Fuentes

Huojas de estilo

Liness y trazos

Marcos

Flantillas

Macros

Cabeceras automaticas
Catalogo

odelos para adelantos
Decoraciones de planchas
todelos para HTHLAML

Filr4

Wombre del
Bien ide
Bien ide
LCatélog
Daolor sit
Fallacia
In walupt
Lorem c
Lorem ip|
MNasdag
MNasdag
Nueva
iz aut
Utenim
(3 vieia Col

LComentario

[ Sistema Propietario
Seceidn

Clasificacién

Tipo de elementa

Dimensidn

3
[ v| Tipo Pégina | Simple |
[ | Publicidad | v
[Por defecta] »

)

Poiemsa |

3. Introduzca los datos de clasificacion del elemento. Estos datos servirdn para realizar
busquedas méas precisas dentro del catdlogo. Las opciones disponibles seran:
= Seccién = Tipo de pdgina
= (Clasificacion = Numero de Columnas
= Tipo de contenido = Publicidad
= Dimension
4. Pulse Editar para comenzar a disefiar dentro de una ventana de edicion. El disefio

podra realizarse, dentro de la ventana, disponiendo de todas las herramientas de
maquetacion de Milenium Designer.

Al grabar el disefio éste se afadira al catdlogo. Posteriormente podran localizarse e
incorporarse a cualquier pagina mediante la barra de catélogo.
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9 B Recursos de diseno y edicidn

Figura 9.5
Nueva coleccion de
elementos de catalogo

Colecciones de elementos de catalogo

Las colecciones de catadlogo funcionan del mismo modo que las formadas con otros
componentes de disefio de los tipos de publicacion y tiene una funcién puramente
organizativa: laagrupacion de elementos de catdlogo segun criterios de disefio, tematicos,
funcionales o de cualquier otra indole permite ordenar, gestionar y, sobre todo, localizar
dichos elementos de manera mucho mas eficaz.

Para crear una nueva colecciéon de elementos de catalogo:

1. Acceda al didlogo de configuracion desde Configurar > Tipos de publicacion > [Tipo de
publicacion] > Condiciones de diseiio > Catalogo > Afiadir > Coleccion.

2. Introduzca los datos de identificacion: Nombre y Comentario (opcional); e indique si el
sistema serd el Sistema Propietario del elemento.

Propiedades de la coleccion de catalogo Nueva Coleccion 664 rgl

Datos generales |

HNormbre [Hueva Colession B84 |
LComentario ‘ ‘
[ Sistema Propistario ‘ ‘
Catélogos incluidos en esta coleccidn

Nombre Comentario

I voluptate velit

Lorem ipsum

I Afadir. jo [ Borrar ] [ Afiadir de Coleccidn... ]

3. Para anadir los elementos de catdlogo pulse Ariadir en el didlogo Propiedades de la
coleccién de catdlogo.

4. Seleccione los elementos que desee incluir en la lista del didlogo Afiadir catdlogos a
la coleccidn y pulse Ahadir.

5. Pulse Cerrar cuando haya terminado de anadir elementos.

De este modo la coleccion se afadird ala lista de elementos presente en la solapa Catdlogo,
donde seré visible junto al icono de coleccién de catélogo Bl

También es posible incorporar todos los elementos de una coleccién en otra mediante la
opcién Anadir de Coleccion.

Los campos Seccidn y Clasificacion sirven para asociar las colecciones a los datos o cédigos
que se introduzcan en ellos facilitando su posterior localizacion.

Localizacion elementos o colecciones de catalogo

La localizacion tanto de elementos de catdlogo independientes como de colecciones de
catdlogo podra llevarse a cabo directamente desde la barra de catdlogo o mediante el
botdn Filtrar disponible en la solapa Catdlogo del didlogo de Condiciones de diserio.

Filtrado y localizacion

Aunque los valores de clasificacion son independientes para los elementos de catélogo y
para las colecciones, el campo correspondiente del didlogo de filtrado muestra los datos
de forma conjunta.

La busqueda mediante filtrado devolverd los elementos de catdlogo cuyos datos
correspondan con los datos configurados en el momento de creaciéon de los mismos.
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Figura 9.6

Localizacion mediante
filtrado de un elemento de
catadlogo

Figura 9.7
Barra de catédlogo

Recursos de disefio y edicion ® 9

Filtrar lns catalogos ’z‘

Hombre 1 |

Comentario | |

N — 3] Dgsars [ 7]

Clasificarion

[ITodos) v|

Tipo de Conterido [T odos] |

Publicidad

|[Tados) ~]

Tipo [ Sistema Prapietaria
Coaleccion
leaities o aadlEs

Fitar |

Sinsistema
Mi sistema

Otios sistemas

[Borar Fitos | [ Cancela

Barra de catdlogo

La barra de catalogo puede activarse durante el disefo de pagina desde el menu Ver >
Barra de Catdlogo o pulsando simplemente F4.

Catalogo del Tipo de publicacion: E diario

Secciohes Clasifizacidn Columnas Tipo elementa Hﬂ,g

[[Todas) || [[Tedes] v [0 3] [modes) v
Tipa Pagina Publicidad Comentaria
[[Todes) || [[Tedes] v | |
MNombre: Seccidn Colum... ~ F#* L[]
Diolor sit amet Cultura —_—
Fallacia alia Clasificados: !

Homo sum, humani ni.. Cultura
In valuptate velit Internacional

Lorern cellin Clasificados -
Lorem ipsum Cultura G‘
Larem ipsum dalar Clasificados

Masdag Clasificados

Masdag | Clasificadoz

iz autem
Utenim ad minim

Opinidn
Cultura

=

A. Opciones de filtrado de elementos de catélogo.
Vista previa del elemento de catdlogo seleccionado.

C. Elementos de catdlogo disponibles segun el tipo de publicacion y los filtros que se
encuentren activos.

Puede realizar una busqueda por colecciones pulsando el botén | situado en el dngulo
superior derecho del didlogo. Con esta opcidn activada podrd seleccionar en la lista
desplegable Coleccién alguna de entre todas las que se encuentren disponibles dentro
del tipo derior de publicacion en el que se esté trabajando. Los campos Secciones y
Clasificacion permiten afinar la busqueda de una coleccién en funcion de dichos
criterios.

Tenga en cuenta, por tanto, que cuando se activa este botén en la barra, las listas
desplegables de secciones y clasificacion filtran los datos de la lista de colecciones, no
|la lista de los elementos de catalogo del cuadro inferior.

Encontrara informacion sobre los procedimientos de incorporacion de elementos del
catdlogo en pagina en el capitulo 16 de este mismo manual.
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9 B Recursos de diseno y edicidn

» B Permisos necesarios

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacién

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefo (144))

= (atdlogo, Elementos: Adadir, Modificar Propiedades, Editar, Duplicar (243)
= (Catdlogo, Elementos: Borrar (244)

= (Catdlogo: Exportar (132)

= Catdlogo: Importar (133)

= (Catdlogo, Elementos: Modificar las capas (293))

= (Catdlogo, Colecciones: Afadir, Modificar propiedades, Duplicar (924)

= (atédlogo, Colecciones: Borrar (925)

Articulos en adelanto

Ademas de los elementos de catédlogo, en cada tipo de publicacion pueden almacenarse
también disefios de articulos mas genéricos que se ponen a disposicion de los redactores
para producir textos de adelanto, articulos sin asignacién previa. De este modo, el
redactor podra escribir el texto en forma de adelanto cuando no le sea posible hacerlo
directamente en la caja que tenga reservada sobre una pagina concreta de la publicacion,
o bien podra adelantar trabajo y conservarlo de esta forma listo para ser refundido o
incorporado facilmente en un articulo.

Los modelos para adelantos disefiados con este fin, serviran asi como “plantillas” para
futuros articulos y como un archivo provisional para esos contenidos que quedaran
almacenados en la misma base de datos y podra gestionarse como un elemento mas.

Los modelos para adelanto servirdn para que estos puedan ser redactados sobre un disefio
real o aproximado, con todas las caracteristicas que el disefador considere oportuno
anadir.

Una vez elaborados los contenidos sobre el modelo, estos se pueden incorporar después
facilmente a cualquier pagina de una publicacion segun los procedimientos que se
exponen a continuacion.

Crear y guardar un modelo para adelantos

Los modelos de adelantos podrén contener la misma tipografia y ancho de columna que
la publicacion final lo que hard mas facil al redactor adaptarse al espacio disponible. Mas
tarde, el mismo redactor podra incorporarlos a las paginas de una publicacion.

Desde el didlogo de Propiedades del Modelo para Adelantos es posible crear un nuevo
modelo y modificar o configurar las propiedades del mismo. Se accede al didlogo desde
Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de disefio > Modelos para
adelantos > Anadir/Propiedades.

Para configurar un nuevo modelo de adelanto:

1. Introduzca los datos de identificacion del nuevo modelo: Nombre y Comentario
(opcional); e indique si el sistema seré el Sistema Propietario.

2. Introduzca los datos de clasificacion: Seccion, nimero de Columnas, Clasificacion
(término descriptivo libre), nimero de Caracteres por linea, tipo de pagina (simple o
doble), y Dimension.
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Figura 9.8
Nuevo modelo para adelanto

Figura 9.9
Filtrado de busqueda

Propiedades del Modelo para Adelanios: fAdelanto 1201

Datos Generales | Capas | Dependencias |

E3)

Hombre |Ade\antn 1201

LComentario

[l Sistersa Progietario |

Critica espectécul % | Caracteres porlinea |42

[Por defecto] v

<>

Secsidn

4>

Clasificacion
[ Multipagina

Dimensgidn

Recursos de disefio y edicion m 9

Tenga en cuenta que los datos de clasificacion son los que permitirdn al redactor

localizar el modelo de articulo en la base de datos. Es importante que sean, por tanto, lo
suficientemente claros, descriptivos y sistematicos.

3.

active la opcion Multipdgina.

Guarde la pagina para afadir el modelo a la base de datos.

Siel modelo es para un articulo que puede contener cajas situadas mas de una pagina

Una vez definidas todas estas caracteristicas haciendo clic en el boton Editar podra
realizar el disefio del modelo para adelanto.

Para modificar cualquier modelo ya grabado bastard con acceder nuevamente al
didlogo Condiciones de disefio> Modelos para adelantos y editar sus Propiedades.

Desde la solapa Capas podra alterar el orden de las capas en las que estén distribuidos los
elementos que compongan el modelo.

Por ultimo, desde Dependencias podran verse todos los articulos en adelanto presentes

en la base de datos basados en ese modelo.

Localizar un modelo:

Filtrar los modelos para adelantos &l

Normbre |Art|’cu|o |

Comentario | |

[Todas] v | [ Columnas I:I

Seccion

Clasificacion

[[Todos] ]

Sistema Propistario

[1Sin sistema

[0t sistemas

[ FEiltrar k| [ Borrar Filrox ] [ LCancelar

Para localizar un modelo de adelanto ya registrado en base de datos puede recurrir al
botdn Filtrar situado en parte superior del didlogo y en el que puede introducir una serie
de criterios de filtrado que facilitaran su localizacion.
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9 B Recursos de diseno y edicidn

Figura 9.10

Crear un modelo de adelanto
a partir de disefos del
catadlogo

Figura 9.11
Modelo personalizado de
adelanto

Modelo de adelanto creado a partir del catalogo de diseiros

Para facilitar la creacion de nuevos modelos de adelanto también es posible recurrir a
los disefios disponibles en el catdlogo de disefio. El procedimiento de volcado de un
elemento de catdlogo en un modelo de adelanto es el mismo que el de su incorporacién
o refundido en pagina.

< idelanto Cultura ; Modelo  para Adelantos

o Lo L = ‘
o
i |
Catilogo del Tipo de publicacion: El diario O
Seccianes Clasficacién Cobames Tipoclemenlo 0] 2@
E [Cutus ) [[Todss] v [Modes] v
i Tipe Pégina Publcidad Comertaiio
o [sinple | [rodes] vl | J
Mombie Seccion | Clasificacion | Ty [
4 Bienidentificado con image.. Culura =——
H Utenimadm  Situar en pagia sdla dissfio Z
Dalor sit ame ) 5 =
Situar en pAgina disefio y contenido '
[ Refund con articdo T o postin el cordogs | — |
E il tn la pesicén del artindo
K3
F
o
1] | > H
——
4
o | Il II |
[ I T[]
5T [ptnt cono et |

Una vez incorporado al modelo se pueden hacer las modificaciones que se consideren
oportunas.

Modelo de adelanto personalizado

Partiendo de un modelo de adelanto asociado en base de datos al tipo de publicacion,
es posible modificar posteriormente el disefio inicial del modelo durante la edicion de
un articulo en adelanto afadiendo, modificando o eliminando cajas del modelo inicial o
cualquier otra modificacién de estilo que considere oportuna. Los modelos de adelanto
asi modificados quedan registrados en base de datos como modelos de adelanto
personalizados asociados Unicamente al articulo en adelanto al que se aplicaron durante
su edicion.

Al acceder a las propiedades del articulo se indicard Modelo personalizado en el cuadro de
modelos asociados.

Modelo de dizefio de impresidn para loz articulos en adelanto

Filtrar por... Seccidn: |[Todas] w Tipo: | [Tados] w Columnas:
Seccidn Tipo Columnas Comentario
Nacional 1
e Cultura Critica espectaculos 1
Breve Macional Macional

< |

|

Nos ocuparemos ampliamente de estas operaciones en el capitulo 21 sobre trabajo
con articulos en adelanto.

Debera tenerse en cuenta, asimismo, que si se sustituye el modelo asignado de un articulo
enadelanto porotro, unavez establecidaslas correspondencias de los componentes desde
el didlogo para refundir, los contenidos que no hayan encontrado su correspondencia en
el didlogo de refundido dejaran de encontrarse disponibles para el papel.
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» B Permisos necesarios

Recursos de diseno y edicion m 9

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefio (144)

= Modelos para articulos en adelanto: Adadir, Modificar Propiedades, Editar, Duplicar,
Imprimir (234)

= Modelos para articulos en adelanto: Borrar (235)
= Modelos para articulos en adelanto: Exportar (281)

= Modelos para articulos en adelanto: Importar (282)

Macros

Las macros facilitan la edicion de textos permitiendo la insercion de cadenas de texto
o simbolos e imagenes directamente en las cajas de texto con sélo ejecutar la macro
correspondiente.

Las macros pueden contener cualquier tipo de fuente, tabuladores, especificaciones de
hojas de estilo, textos fijos (v.g., firmas), etc. por lo que resultan muy Utiles para acelerar la
inclusion de cualquiera de esos elementos en un contenido.

De esta manera se evita que el redactor para introducir, por ejemplo, un cuadratin al
50% de negro, deba cambiar de fuente, de tamafio, elegir la intensidad del color y volver
después al estilo anterior. Con un simple doble clic, la macro de texto se incorpora en el
punto de insercion deseado.

Tanto las colecciones de hojas de estilo como las de macros pueden asociarse a las cajas de
manera que estén disponibles para el editor que vaya a elaborar el contenido Unicamente
aquellos estilos y macros incluidos en la coleccion asociada a la caja.

Cuando se cree una coleccion de macros con el mismo nombre que una coleccién de hojas
de estilo ésta se asociard inmediatamente a aquella caja a la que se asigne la coleccion de
hojas de estilo correspondiente sin necesidad de indicacién adicional alguna.

De este modo todas las macros incluidas en la coleccion estardn disponibles para el
encargado de editar el contenido en la solapa Macros de la Barra de Estilos.

Como ocurre también en el caso de las hojas de estilo, existen dos métodos para crear
macros con Milenium Designer:

= Através de la configuracién: Introduciendo los diferentes pasos de la macro desde
el didlogo Configuracion > Tipo de publicacién > Condiciones de disefio > Macros.

= Desde una caja de texto: Creando directamente la macro que se desea grabar sobre
una caja de texto en edicion (e incluyendo en la caja todos los simbolos, cadenas
de texto, caracteristicas tipograficas, tabuladores, etc.) y guarddndola después con la
opcion Guardar como macro del menu contextual de la caja.

En este capitulo nos ocuparemos sélo del primer método de creacién de las macros.
En el capitulo 14 dedicado a las herramientas béasicas de disefo se describird mas
ampliamente el sequndo método.
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Figura 9.12
Crear nueva macro

Crear una macro desde el dialogo de propiedades

Se accede al didlogo de configuracion de una nueva macro desde Configuracion > Tipos de
publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de disefio > Macros > Anadir > Macro.

Condiciones de diserio EL diario

Deswriptores de pagina Hombre de la macio Sistema propietario Comentario

Colores []1Destas
Fuentes ] Collaborators
Heias de et 2] Cokimnas B )
S E SR Propiedades de la Macro: Firma
Lineas v trazos [] ian I
Marcos [E]unuRnaL Diatos generales | Colecciones |
Plantillas [] Journalist L Mormbre ‘
Macros [] Mark
Cabecerss sutomaticas “% Newsioom || comentano ‘ ‘
| Signature
Catélogn
Mo ‘g ol 2] sport Classi
odelos para adelantos #]Sports Baia| | [] Sistema Propietario | |
Decoraciones de planchas [] Sparts | gual
Modelos para HTMLAML [#] Sparts Subs Componentes _
[] Angulas q Ficha - T
A Pie de dutar
Aped A
l:l i
Barrar dltima companente Teclas asociadas l:l
Afiadi..
Exportar|

Aceptar

Para configurar los valores de la nueva macro:
1. Abrala solapa Datos generales del didlogo Propiedades de la Macro.
2. Introduzca los datos de identificacion del elemento:
= Nombre de la macro.
= Comentario (opcional).
Indique también si el sistema serd el Sistema propietario (en caso de que sea preciso).

4. Seleccione en la primera de las listas desplegables de la columna derecha del didlogo
una hoja de estilo de parrafo y pulse el botén para ahadir la hoja de estilo a los
Componentes. Introduzca de este modo todas las hojas de estilo que sean
necesarias.

5. Seleccione e introduzca, del mismo modo, las hojas de estilo de caracteres que
necesite en la lista Componentes. Introduzca todas las hojas de estilo que precise.

6. Escriba un texto o introduzca los simbolos que desee incluir en la macro en el campo
de texto situado bajo las dos listas anteriores y pulse para anadirlo a los
Componentes.

7. Indique, si lo desea, una combinacién de Teclas asociadas para acceder rapidamente
al estilo.

8. Pulse Aceptar.

En casode error, pulsando Eliminar dltima componente, podranirse borrando componentes
por orden de incorporacion.

Crear colecciones de macros

Al igual que ocurria con las hojas de estilo, las macros también pueden agruparse en
colecciones y asociarse después con los diferentes elementos de las publicaciones, tanto
con las secciones, o paginas (para la maquetacion), como con las cajas (para la edicion). El
procedimiento para crear colecciones es el mismo que el descrito para crear colecciones
de hojas de estilo.
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» B Permisos necesarios

Recursos de diseno y edicion m 9

Desde la solapa Macros del didlogo Condiciones de disefio podran configurarse las
colecciones eligiendo la opcion Coleccion de macros en el menu contextual que aparecera
pulsando el boton Afadir.

Las colecciones apareceran identificadas en la lista con el icono de coleccion de
macros [#]

Para asignar colecciones de macros a las cajas bastard con crearlas con el mismo nombre
de la coleccion de hojas de estilo que vaya a asociarse a la caja. De este modo cuando
se asocie la coleccion de hojas de estilo a la caja se asociarad también, inmediatamente, la
coleccion de macros homonima sin necesidad de indicacion adicional alguna.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacién

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefio (144)
= Macros: Anadir, Modificar Propiedades (230)

= Macros: Borrar (231)

= Macros, Colecciones: Anadir, Modificar Propiedades (227)

= Macros, Colecciones: Borrar (228)

= Macrosy colecciones: Exportar (279)

= Macrosy colecciones: Importar (280)

Modelos HTML/XML para articulos

Disponible con la licencia
Milenium Inet o Milenium

Web

» B Permisos necesarios

Los modelos para publicacion electrénica de los contenidos o para la exportaciéon a otros
medios en formato HTML y XML también podran incorporarse a las condiciones de disefio
del tipo de publicacion. De este modo sera posible utilizarlos después para volcar en ellos
los contenidos producidos para la edicion en papel. La configuracion de modelos en este
formato se realiza desde Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones
de diseiio > Modelos para HTML/XML > Afiadir.

Para configurar un modelo en formato HTML o XML:
1. Introduzca los datos de identificacién: Nombre y Comentario (opcional).

2. Indique si el modelo esta preparado para alguna Seccién en particular. También podra
estar disponible para todas las secciones.

3. Introduzca la ruta de acceso al Fichero en el campo correspondiente o localicela
pulsando (-]

4. Pulse Aceptar.

Para convertir posteriormente un articulo al nuevo formato bastard con asignarle desde
sus propiedades el modelo que se desee utilizar, y con elegir después la opcién Generar
XML en el menu contextual.

Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacién

= Acceso permitido a la modificacién de las Condiciones de disefio (144))
= Modelos para HTML: Afadir, Modificar Propiedades (241)
= Modelos para HTML: Borrar (242)
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9 B Recursos de diseno y edicidn

Decoraciones de planchas

Figura 9.13

Plancha con sus
decoraciones
correspondiente a cuatro
péaginas de la publicacion

Dentro de cada tipo de publicacion, entre sus condiciones de disefio, se pueden guardar
también las decoraciones de planchas. Se trata de una serie de elementos de control del
registro de colores y de cufas de control de impresion, asi como de informaciones relativas
al contenido de las planchas, que facilitan el trabajo del impresor. Estos elementos pueden
personalizarse desde Milenium Designer e incluirse automaticamente en las planchas al
generarlas.

Las decoraciones se crean sobre una de las dimensiones de las definidas en la base de
datos, y corresponden al tamanio final de las planchas transmitidas al centro impresor.

Una vez asociadas al criterio de imposicién, las planchas naceran, por defecto, con las
decoraciones elegidas. Las decoraciones pasan a formar parte de las planchas como si
estuviesen situadas en una capa independiente

Dimensiones de la plancha

Dentro del tamafo total de la plancha se incluyen las paginas y el espacio en el que se
sittan las decoraciones. El tamano de las planchas, o de los EPS generados a partir de
una publicacién se corresponde con el tamafno de la decoracion de plancha aplicada al
planillo a través de un determinado criterio de imposiciéon del centro impresor.

Para calcular el tamano de la plancha puede servir la siguiente férmula:

Ancho delaplancha= | Anchura de la pagina x Nimero columnas de paginas en la plancha

« +separacion horizontal entre paginas
« + (compensado de embuchado x n° de planchas)

« 4 mdrgenes

Altura de la plancha= | Altura de la pagina x Nimero de filas de paginas en la plancha

-+ separacion vertical entre pdginas
« + (compensado de embuchado x n° de planchas)

« 4+ mérgenes
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Figura 9.14
Configuracién de las
decoraciones deplancha

» B Otros parametros
necesarios

Recursos de diseno y edicion m 9

Crear decoraciones de planchas

Al didlogo de configuracion de decoraciones de planchas se accede desde Configuracion >
Tipos de publicacion > [Tipo de publicacion] > Condiciones de diserio > Decoraciones de planchas >
Anadir.

Para configurar una decoracién de planchas:

1. Introduzca en el didlogo los datos de identificacién del nuevo elemento: Nombre y
Comentario (opcional), e indique si el sistema actual sera considerado como el Sistema
Propietario del elemento.

(X

Propiedades de las Decoraciones de plancha

Datos Generales | Guias || Capas ” Dependencias|

Mombre

Comentario

[] Sistema Propietario |

Dimensicn | El Diario h’ |

La decoracian z& pinta en el fondo de la pagina

2. Indique la dimensiéon de las paginas eligiendo alguna de las que previamente se
hayan creado en la base de datos.

3. La opcion La decoracion se pinta en el fondo de la pdgina, se encontrara, por defecto,
activada. Esta opcién permite que la decoracion se sitde en la capa mas profunda de
la plancha.

4. Pulse Editar para disefar las caracteristicas de la nueva decoracién o simplemente
Aceptar si desea disenarla en otro momento.

Dimension = Configuracion > Dimensiones > Afadir

Disenar decoraciones de plancha

Desde el didlogo de configuracion, pulsando Editar se abrird una ventana de edicion
desde la que podra llevarse a cabo el disefio de la nueva decoracion. Para ello estardn
disponibles todas las herramientas de maquetacion de Milenium Designer incluida la
posibilidad de asignar condiciones de visibilidad a una o a varias cajas simultdneamente.
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9 Em Recursos de disefio y ediciéon

Figura 9.15
Disefo de decoraciones para
una plancha

Figura 9.16
Propiedades del criterio

*; W WA e ;WA W Mg &_hH

Barra de Herramientas

QLB EO @y . O EEC e/ + e

Capas y guias

Desde el mismo didlogo de configuracion (desde la solapa correspondiente) también se
podran dibujar guias; el procedimiento para hacerlo serd el mismo que el descrito para
anadir guias o capas a las cabeceras y las paginas.

Desde la solapa capas se crean las capas de disefio en las que organizar los elementos de
la decoracion. El uso de capas puede resultar especialmente Util por la posibilidad que
ofrecen de bloquearlas, de asignarles un nivel de acceso, ocultarlas durante el disefio y
establecer las condiciones de visibilidad de las mismas. Las condiciones de visibilidad de
una capa vienen a anadirse a las condiciones de visibilidad que eventualmente se hayan
creado para los diferentes elementos disefiados en la decoracion de una plancha.

Aplicar decoraciones a las planchas

La decoraciéon aplicada a una plancha puede modificarse en cualquier momento a
través del didlogo Propiedades del Criterio, dentro de la solapa Plancha, en el campo
Decoraciones al que se accede desde Configuracion > Tipos de publicacion > [Tipo de
publicacion] > Propiedades > Centros de impresion > [Centro de impresion] > Propiedades > Criterios de
imposicion > [Criterio de imposicion] > Aiadir/Propiedades > Plancha.

Propiedades del Criterip : 12x2 BColor

Generales | Plancha | Paginas y Corondeles | Dependencias |
Plancha n® 1
Dimensién de la pagina: OFECOM-E
Dimensin de la plancha Pls_Berlines_2_Pag -
Nem, flas: Nim, calumnas
Simetria de las paginas
En la posicicn En I numeracicn
Canto de Agane
Posicién de los slsmentos n plancha
Cantiar slementos: Posiciér
Fotacién conjunta: (2 &
Tintas
& Cian & Nean
) Plancha n® 2
& Magenta B Tirta Plana 1 P4
& smarilo & Tinta Plana 2 OECOm
Descripeien 1: | |
Descipcien2 | |
- — ¥
Decoraciones: Beilines_2_Pag ~ [[hRotar 180
“_—_I Guardar / Importar ] [@ Preferencias ] [ Seleccionar k ‘i] Mada &
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Recursos de disefio y edicién B 9

La decoracion seleccionada en este campo serd la que se aplique a todas las planchas
seleccionadas.

) B Permisos necesarios Grupo 10.02 Capacidades en las Condiciones de disefio de Tipos de Publicacion

= Acceso permitido a la modificacion de las Condiciones de disefio (144)

= Decoraciones de planchas: Anadir, Modificar Propiedades, Editar, Duplicar (232)
= Decoraciones de planchas: Borrar (233)

= Decoraciones de planchas: Exportar (275)

= Decoraciones de planchas: Importar (276)

= Decoraciones de planchas: Modificar Capas (294)
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Publicaciones en produccion






PUBLICACIONES EN PRODUCCION

(rear la estructura de la publicacion en
produccion

NA VEZ CREADOS |0S elementos organizativos tipo y las referencias de
disefio fundamentales del tipo de publicacion se dispone ya de los
elementos fundamentales a partir de los que poder crear una publicaciéon

real.

Toda publicacion en Milenium depende directamente de un tipo de
publicacion de la que hereda todas sus caracteristicas formales (secciones,
ediciones, centros de impresion, etc.) mas todos los recursos de disefio
previamente configurados. Para crear la publicacion se irdn aftladiendo los
distintos elementos variables a partir de los elementos tipo previamente
configurados para el tipo de publicacion.

El resultado serd una publicacion completa con todas las secciones,
ediciones, paginas y planillos necesarios para que pueda comenzar el
proceso de disefio y edicion.

Esta publicacién sobre la que ya se puede comenzar a trabajar es lo que
denominaremos la publicacién en produccion.

B Crear una publicacion 162
B Configuracién de la nueva publicacion 163
B Asignar ediciones a la nueva publicaciéon 164
B Asignar secciones a la nueva publicacion 165
B Asignar planillos a una nueva publicacion 166
B Asignar centros impresores a la nueva publicacion 167
B Publicaciones creadas por el departamento de publicidad 170
B Planillos generados por Ciclon Plan Manager 170
B Caracteristicas de los anuncios 171
B Envio del planillo a Milenium Designer 172
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10 W Crear la estructura de la publicacion en produccién

Crear una publicacion

Figura 10.1
Nueva publicacion

Una publicacién es un nimero concreto del periddico o revista —correspondiente a un
producto editorial tipo— producido para una determinada fecha de salida.

La publicacion engloba, pues, tanto los contenidos particulares de ese nimero (textos,
imagenes, etc.), como los elementos de disefio que los contienen (cajas, lineas, etc.) y los
elementos organizativos (secciones, ediciones, planillos, planchas, etc.).

Las publicaciones se crean a partir del tipo de publicacion y pueden incorporarse a ellas
todos los elementos organizativos, de disefo y tipograficos que estén disponibles para
dicho tipo.

Para crear una nueva publicacién:

1. Pulse Nueva Publicacién en el menu Archivo, en el menu contextual del navegador de
publicaciones o en la barra de base de datos.

2. Seleccione en el didlogo de propiedades de la publicacién el nombre del tipo de
publicacion del que dependerd la nueva publicacion.

Propiedades de la publicacion, Mueva publicacion, 621

Programas | Tintas ” Wariables ” Caracteres || Histarial || Acceso |

Generales | Secciones ” Ediciones ” Planillas || Centros Impresares

Tipo de publicacidn

Mombre [22.03 E1 Diarig |

LComentario ‘

Fecha de salida

Fecha de autoborrado

[un 13mazna | [1330 2]

[un 20mgzzoms v | 1322 2

En produccién

Entrelas (1330 (& | horas

del I OFAI4/2009 %
ylas 1330 & | horas

Otras preferencias

Tintas planas:

M FPANTONE 179 CWP Afadi..
I PANTONE 233

del | mar, 14/04/2009 v

Con el tipo de publicacion se cargaran todos los elementos organizativos previamente
creados (secciones, ediciones, centros impresores, etc.) asi como las referencias de
disefo disponibles para el tipo de publicacién a partir del cual estemos trabajando.
Para configurar las nueva publicacion simplemente habra que asignar los elementos
organizativos y de disefio necesarios para la nueva publicacion.

3. Introduzca los datos de identificacién de la nueva publicacion
= Nombre
= Comentario (opcional)

El nombre del tipo de publicacién elegido aparecerd en la parte superior como
referencia. En efecto, una vez seleccionado el tipo de publicacién del que se va hacer
depender a la nueva publicacion ya no serd posible modificarlo y por tanto el campo
se encontrara deshabilitado.

4. En el cuadro Fecha de Salida se indica el dia y, si fuera necesario, la hora de salida
prevista de la nueva publicacion. La fecha introducida en este campo determinaré el
periodo de tiempo durante el cual la publicaciéon permanecera en produccion.
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Figura 10.2

Fechas de produccion y de
caducidad configuradas para
un tipo de publicacion

Crear la estructura de la publicacién en produccion ®m 10

Asi, al rellenar el campo Fecha de salida se rellenan automaticamente los datos
correspondientes a los campos En produccion y Fecha de autoborrado (fecha y hora)
segun las especificaciones que se hayan hecho para el tipo de publicacién (Fechas
de produccién por defecto y Fecha de caducidad respectivamente) (Véase Fig. 10.1).
No obstante, estos datos también se pueden modificar manualmente editando los
campos correspondientes.

I Fecha de caducidad dias después de la fecha de salida I

Mivel de acceso | Sin Resticcidn hd |

Fechas de produccion por defecta para las publicaciones de este tipa

Desde diaz p haras antes de la fecha de salida
Hasta |1 %| diasy horas despues de la fecha de zalida

5. En el cuadro Otras preferencias puede establecer la unidad por defecto en las que se
expresaran las medidas para la publicacién que se esta creando.

6. Introduzca la referencia de las Tintas planas que vayan a emplearse en la publicacion.
Las tintas planas disponibles corresponden a las que previamente se hayan creado
para el tipo de publicacion.

7. Configure las caracteristicas de la publicacién desde las solapas correspondientes:

= Afada los elementos organizativos necesarios: secciones, ediciones, planillos,
centros impresores.

= Defina las funcionalidades de la publicaciéon: variables, caracteres, historial,
Acceso.

La solapa Tintas (que permanecera vacia cuando se cree la publicacion) permitird
comprobar, cuando se consulten sus propiedades, las tintas aplicadas y los elementos
a los que dichas tintas han sido aplicadas.

8. Pulse Aceptar para dar de alta la publicacion.

Lanuevapublicaciénaparecerdinmediatamente en lalistadel navegadorde publicaciones.
Mientras permanezca en produccion junto a su nombre aparecerd el icono de publicacién
en produccion 3.

Tenga en cuenta que, en caso de que exista algun tipo de filtro establecido en el
navegador, la publicacién no aparecerd en la lista a menos que sus datos coincidan con
los criterios de filtrado definidos.

Configuracion de la nueva publicacion

A través de las diferentes solapas del didlogo Propiedades de la publicacion podran
asignarse todos los elementos organizativos y de disefio necesarios para la nueva
publicacion.

Los ajustes de partida, en cada caso, serdn aquellos que se hayan definido para el tipo de
publicacion con el que se esté trabajando y que serdn los que la nueva publicacién habra
heredado al crearse.

Existen dos modos de asignacion de elementos organizativos a la nueva publicacion:

= Los elementos variables de la publicacion (secciones, ediciones, paginas, etc) se
afaden directamente durante la configuraciéon de la nueva publicacion (desde las
respectivas solapas del didlogo Propiedades de la publicacion); en este caso en cada
una de las solapas del didlogo de configuracion se dispondra de todos los elementos
tipo previamente configurados para el tipo de publicacion y sélo serd necesario
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10 W Crear la estructura de la publicacion en produccién

Figura 10.3
Asignacion de ediciones a la
nueva publicacion

seleccionarlos e incorporarlos a la estructura de la nueva publicaciéon. Como se verd a
continuacion, el procedimiento de asignacion de elementos organizativos a la nueva
publicaciéon es muy similar en todos los casos.

= Alternativamente, serd posible incorporar nuevos elementos a la publicacion
mediante la opcion Ea Ariadir (disponible en el menu Archivo, en el menu contextual
del navegadory en la barra de elemento). Los elementos organizativos se afiaden a la
publicacion de forma dindmica, es decir, que el elemento que se asigna depende de
la vista seleccionada cuando se ejecute la operacion y del elemento que se encuentre
seleccionado en ese momento en el navegador de publicaciones.

En general, al afadir elementos, se creard un elemento del tipo genéricamente inferior
al seleccionado, y ello se hard de acuerdo con el orden jerarquico de presentacion de
los elementos en la vista que se encuentre activa.

Nos ocuparemos en primer lugar de la asignacion desde el didlogo de Propiedades y
veremos después, mas ampliamente, el uso de la opcién Afaadiry de la barra de elemento
en el capitulo12 sobre herramientas de gestion de los contenidos.

Asignar ediciones a la nueva publicacion

Cualquiera de las ediciones previamente definidas para el tipo de publicacién puede
asignarse a la nueva publicacion desde el didlogo de propiedades de la misma.

Para afladir una edicion desde el didlogo de propiedades de la publicacién:

1. SitUese en el didlogo Propiedades de la publicacidn y abra la solapa Ediciones.

2. Enel cuadro inferior del didlogo, Ediciones disponibles, elija la edicion o ediciones tipo
que desee asignar a lanueva publicacién y pulse AAadir. Alternativamente, seleccione
la o las ediciones oportunas y arrastrelas hasta el cuadro Ediciones actuales.

3. Una vez haya terminado con la asignacién pulse Aceptar. La edicion o ediciones
quedarén incorporadas a la nueva publicacion.

Propiedades de la publicacidn 1%.07 ELDiario

Programas Tintas Wariables Caracteres Histarial Acceso
Generales Secciones | Edicicnes | Flanillos Centros Impresores
Ediciones actuales
MNombre Comentario
5 Edicién & 1
5 Edicien B
5 Edicién C £

Edicidn &
Edicicin &

Elirrinar %Edcén C

Ediciones disponibles en publicacién Tipo

Comentario

Edicidn & ®
Edicin B

Edicidn

MNombre

>

1C
@ Edicidn General
 F dicidin Merte

£

| =

La edicidn se incorporaréd a la publicacion con todas las caracteristicas con las cuales
haya sido configurada la edicién tipo correspondiente. Estos datos podran modificarse
posteriormente desde el didlogo Propiedades del elemento.

Una vez anadidas las ediciones, puede servirse de los controles g y & para modificar el
orden de creacion inicial de las mismas. Esta misma opcién se encontrara disponible
desde el didlogo de propiedades de cada una de las ediciones (solapa Colocacion).
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Figura 10.4

Asignacion secciones a la

nueva publicacion

Crear la estructura de la publicacién en produccion ®m 10

Asignar secciones a la nueva publicacion

Cualquiera de las secciones previamente definidas para el tipo de publicacion puede
asignarse a la nueva publicacién desde el didlogo de propiedades de la misma.

Para anadir una seccion desde el didlogo Propiedades de la publicacion:
1.
2.

Sittese en el didlogo Propiedades de la publicacion y abra la solapa Secciones.

En el cuadro inferior del didlogo, Secciones disponibles, elija la seccién o secciones tipo
que desee asignar a la nueva publicacion y pulse Afiadir. Alternativamente, seleccione
la o las secciones oportunas y arrastrelas hasta el cuadro Secciones actuales.

Una vez haya terminado con la asignacion pulse Aceptar. La seccion o las secciones
quedaran incorporadas a la nueva publicacion.

Propiedades de la publicacion 1%.07 El Diario b__(|

Generales Secciones ‘ Ediciones || Planillog ” Centros Imprezores |

Programas | Tintas Wariables ” Caracteres ” Historial || Acceso |

Secciones actuales

Mormbre Paginas = Comentario
0 2]
B Cullura 1]
B Clasificados 0 B v,
Portada
E Cultura [h
B Clasticados

Secciones disponibles en publicacion Tipo

Mormbre Comentario
= Portada

|2

i3 Cultura

B Econamia
B W arinnal v
| &

|

Una vez afadidas las secciones, puede servirse de los controles @ y € para modificar el
orden de creacion inicial de las mismas. Esta misma opcién se encontrara disponible
desde el didlogo de propiedades de cada una de las secciones (solapa Colocacion).

'ﬁ;.f Aniadir paginas a una seccion

Un vez configuradas al menos una edicion y una seccion dentro de la nueva publicacion ya
es posible afadir pdginas. Las paginas, asi como todos sus componentes, siempre tendran
que encontrarse asociadas a, al menos, una edicién y una seccién de la publicacion.

Para afladir paginas a una seccion:

1.

Seleccione la seccion en la que desee incluir las nuevas paginas desde la vista
por secciones del navegador de publicaciones y elija la opcidn Anadir en la barra
de elemento o la opcién AAadir pdginas en el menu contextual de la seccion
seleccionada.

Introduzca el Numero de pdginas a ariadir, y el Tipo de pdgina de que se trata (simple,
doble o central).

Elija un descriptor de pagina de entre los que se hayan configurado previamente para
el tipo de publicacion.

4. Asigne un Nivel de acceso a las paginas si es necesario.
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10 W Crear la estructura de la publicacién en produccién

Figura 10.5
Anadir paginas a una seccion

Figura 10.6
Anadir un planillo a una

publicacién | Progamas | Tintas | Variables ||
Generales || Secciones || Ediciones | Planillos Centros Impresores
Plarillos actuales
MNombre Péginas Comentario
24 Color 2 Q
v
L) | &
Elirriinar

B Milenium Designer

Archivo Edtar Elemento Edciones Configuracon Ver Ayuda
G VHHR (AL RS BE
— U0

@&

Afiadir psginas a la seccidn: Cultura

MNiimero de paginas a aadi
T Inkernacional
T Portada
B Ultima
B Seccién Nivel de acceso
Asignar alas Ediciones:
Edicidn Comentarin
B Edicion &
EREdicion B
3 Edicion ©
Tintas de impresién
Tints planas:
[C1Cien [ Magenta 1 I PANTONE 179 C
1 I PANTIONE 238
[ il Negro < | =
[_fceptar ] [ cancelar |

5. Indique las ediciones a las que pertenecera la pagina en Asignar a las Ediciones.
6. Elija las Tintas de impresidn para la pagina. Las opciones disponibles seran:
= Blancoy negro
= Cuatricromia
= QOtras (indicando, en este caso las tintas planas que se emplearan para laimpresion
de la pagina).
7. Pulse Aceptar para afadir la pagina o paginas a la seccién.

Asignar planillos a una nueva publicacion

Cualquiera de los planillos previamente definidos para el tipo de publicacion puede
asignarse a la nueva publicacién desde el didlogo de propiedades de la misma.

Para afadir un planillo desde el didlogo de propiedades de la publicacion:

1.
2.

Sittese en el didlogo Propiedades de la publicacion y abra la solapa Planillos.

En el cuadro inferior del didlogo, Planillos disponibles, elija el planillo o planillos tipo
que desee asignar a la nueva publicaciony pulse Afiadir. Alternativamente, seleccione
el o los planillos oportunos y arrastrelos hasta el cuadro Planillos actuales.

Propiedades de la publicacion 18/12 El Diario &‘

Caracteres Histarial Acoeso |

Planillas disponibles en publicacion Tipo El diario

Nombre Paginas Comentario
12
1
32
1
FEHlaPAG. 2 color... 4

Cerar

Cancelar
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Crear la estructura de la publicacién en produccion m 10

3. Una vez haya terminado con la asignacion pulse Aceptar. El planillo o planillos
quedaran incorporados a la nueva publicacion.

Una vez anadidos los planillos, puede servirse de la flechas @ y € para modificar el orden
de creacion inicial de los mismos. Esta misma opcion se encontrard disponible desde el
didlogo de propiedades de cada una de los planillos (solapa Colocacion).

'ﬁ;f Asignacion de paginas a planillo

Figura 10.7

Paginas de planillo sin
asignacion desde la vista por
planillos del navegador de
publicaciones

Una vez anadido el planillo o planillos correspondientes podran verse todas las paginas
que lo componen desplegandolo desde la vista Por Planillos del navegador de
publicaciones. Inicialmente aparecerdn todas ellas como péginas No Asignadas [iel;
posteriormente se irdn asignando las paginas de la publicacion a las diferentes paginas
del planillo.

4 & Fl diavin 0IN1 A

Asignar centros impresores a la nueva publicacion

Cualquiera de los centros impresores previamente definidos para el tipo de publicacién
puede asignarse a la nueva publicacién desde el didlogo de propiedades de la misma.

Posteriormente, en funcién del nimero de paginas del planillo y de los criterios de
imposicion configurados para el centro impresor con el que se esté trabajando podra
asignarse un planillo a éste para que se generen las planchas correspondientes al planillo
o planillos asociados.

Anadir centros impresores

Para aiadir un centro impresor desde las propiedades de la publicacion:

1. Acceda al didlogo de propiedades de la publicacion y abra la solapa Por Centros
impresores.

2. Seleccione en el cuadro inferior del didlogo, Centros de impresion disponibles, el centro
o centros que desee asignar a la nueva publicacion y pulse Aaadir. Alternativamente,
seleccione el o los centros impresores oportunos y arrastrelos hasta el cuadro Centros
de impresion actuales.

3. Una vez haya terminado con la asignacion pulse Aceptar. Los centros impresores
quedaran incorporados a la nueva publicacion.
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10 W Crear la estructura de la publicacion en produccién

Figura 10.8
Anadir un centro impresor Propiedades de la publicacidn  18/12 El Diario
| Programas || Tintaz ” W ariables ” Caracteres || Higtarial Acceso
| Generales || Secciones ” Edicianes ” Planillaz | Centros Impresares
Centroz de impresion actuales
Norbre Comentaric
¥ Madiid
Eliminar
Centros de impresidn disponibles
Norbre Comentaric
% H Prass
% Imprenta Nueva

Una vez asignado el centro impresor para la publicacién bastarad con afadirle un planillo

para que las planchas se generen de acuerdo con el criterios de imposicién previamente

definidos.
'ﬁg Anadir planillos y criterios de imposicidn a los centros impresores

Para afnadir un planillo al centro impresor desde el didlogo de propiedades del centro

impresor:

1. Abra la vista Por Centros Impresores en el navegador de publicaciones y seleccione
alguno de los centros impresores asignados a la publicacion.

2. Seleccione la opcion Propiedades en el menu contextual para que se muestre el
didlogo de propiedades del centro impresor. Abra a continuacién la solapa Planillos
asignados.

3. Elija el planillo que desee anadir en el cuadro Planillos de la publicacidon disponibles
situada en la parte inferior del didlogo.

Flg.ura 10.9 . Propiedades del Centro Impresor:Barcelona
Asignar planillos a un centro
impresor Datos Generales | Planillas Asignados |Acceso|

Flanillos de la Publicacin asignados al Centro lmpresor

Mombre Paginaz Criterio de Imposi... | Comentario

Elirninar

Planillos de la Publicacidn dizponibles

Mambre Péginaz Comentaria
24
32

4. Pulse Anadir. Para que la asignacion se lleve a cabo correctamente es condicion
indispensable que el centro de impresién tenga configurado algun criterio de
imposicion que se corresponda con el nimero de paginas del planillo que vamos a
asignar. En caso contrario la asignacion no podrd llevarse a cabo.
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Figura 10.10
Asignar un planillo al centro
impresor

Figura 10.11

Planchas generadas para un
planillo segun el criterio de
imposicion asociado

Crear la estructura de la publicacién en produccion ®m 10

Para asignar un planillo a un centro impresor desde el navegador de publicaciones:

1. Abra la vista Por Centros Impresores en el navegador de publicaciones.

2. Haga clic con el botén derecho del ratén sobre alguno de los centros impresores
asignados a la publicacién y seleccione la opcion Aaadir planillo.

3. Seleccione el planillo que desee asignar al centro impresor en el cuadro de planillos
de la publicacién no asignados en la parte superior del didlogo.

Anadin, planillos a centro impresor Barcelona

Flaniloz de la publicacidn no asignadas al Centro Impresor

Mombre de la dimensgidn Paginazs = Comentario
24 Color 24
2| 32 B&MN y Coalor 32

Criterioz agociados al centro imprezor con el mismo nimero de paginas

Nombre de la dimenzidn Comentario

.EFHTEF!IEI NUEYD

Aplicar las tintas de laz planchas del criterio a las paginas del planilo

Cancelar

4. Una vez seleccionado un planillo se mostrardn en el cuadro Criterios asociados en
la parte inferior del didlogo los criterios de imposicion que se correspondan en el
numero de paginas con el planillo seleccionado. Seleccione alguno de los criterios

coincidentes.

El boton Filtrar del didlogo se ofrecen una serie de criterios de filtrado que facilitan la
tarea de localizacion del criterio de imposicién adecuado.

5. Una vez asignado el criterio de imposicion adecuado haga clic sobre Adadir.

El planillo se mostrard al desplegar la publicacion dentro de la solapa Por Centros
Impresores del navegador de publicaciones asociado al centro impresor correspondiente.
Bajo el planillo aparecera el criterio de imposicion asociado con las planchas generadas

conforme al mismo.

elona

B v Color
CRITERIO MUEYC
Flancha 1
Flancha 2
Flancha 3
Flancha 4
Flancha 5
Flancha 6
Flancha 7
- Flancha &
% Madrid

SN 1=
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10 W Crear la estructura de la publicacion en produccién

» B Permisos necesarios

Grupo 11.01 Tratamiento de Publicaciones

= Centros impresores: Afadir (302)
= Centros impresores: Borrar (303)
= Ediciones: Ahadir (312)

= Ediciones: Borrar (313)

= Ediciones: Ordenar (402)

= Planillos: Ahadir (314)

= Planillos: Borrar (315)

= Planillos: Ordenar (613)

= Secciones: Adadir (310)

= Secciones: Borrar (311)

= Secciones: Importar (810)

= Secciones: Ordenar (805)

= Variables: Adadir, Modificar Propiedades (307)
= Variables: Borrar (308)

Publicaciones creadas por el departamento de publicidad

Cuandoelsistema editorial disponga de la aplicacion Ciclon Plan Manager, se podra integrar
la gestién de la publicidad y el almacenamiento de los originales con la generacion de
las publicaciones de produccion, comunicandose para ello con las bases de datos que
contienen dicha informacion.

Con ayuda de esta herramienta podran generarse planillos de las diferentes publicaciones,
en funcién de la publicidad contratada y segun las especificaciones de contratacion,
combinandolas con las posibilidades de paginacién e impresion de que se disponga.

Trabajando con Ciclon Plan Manager las diversas publicaciones llegan al departamento de
produccién de contenidos editoriales con la publicidad ya ubicada en sus paginas en las
condiciones en las que fue contratada. Esta propuesta de planillo podré ser modificada
en funcién de las necesidades informativas. En todo momento se conoce la desviacion
econdmica que supone el cambio.

Al exportar el planillo a la base de datos de Milenium Designer se crea en ella la publicacion
del dfa, con las secciones y pdaginas ya establecidas, y con la publicidad ya ubicada.
Igualmente, se asocian las cabeceras con su correspondiente foliacién. De este modo lo
que se recibe es ya, la publicacion misma con la publicidad incorporaday en la que ya sélo
resta introducir los contenidos editoriales

Desde Ciclon Plan Manager también se verificard y confirmara, posteriormente, al sistema
de gestion de publicidad, la correcta publicacion final de la publicidad contratada. Ciclon
Plan Manager permite también visualizar la publicidad del planillo de produccién y realizar
cambios incluso después de que haya sido enviado el planillo al sistema de produccién.

Planillos generados por Ciclon Plan Manager

El aspecto de la interfaz de Ciclon Plan Manager es semejante al del propio Milenium
Designer. Algunas de las vistas y herramientas son también comunes, mientras que otras
como la Barra de Anuncios pendientes (en la parte inferior izquierda de la interfaz) son
exclusivas de esta aplicacion.
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Figura 10.12
Visualizacion de un planillo
en Ciclon Plan Manager

Figura 10.13

Visualizacion (a) por Estados,
(b) por Contenidos y (c) Por
Tipos de anuncio

Crear la estructura de la publicacién en produccién ® 10
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Desde Ciclon Plan Manager pueden también crearse y modificarse distintos aspectos
relativos al tipo de publicacion y puede generarse la estructura completa de la mismay el
planillo correspondiente.

El planillo puede visualizarse con Ciclon Plan Manager de la misma forma que con Milenium
Designer.

Una vez enviados al sistema de produccion pueden también editarse desde Milenium
Designer igual que los creados desde esta Ultima aplicacion.

Caracteristicas de los anuncios

El planillo podra visualizarse de tres formas distintas con Ciclon Plan Manager: por
Contenidos, por Estados y por Tipo de anuncios.

La visualizacion por Estados muestra las cajas coloreadas segun el estado de edicion en
que se encuentra la pagina. La vista por Contenidos presenta el aspecto original de los
anuncios situados en las diferentes cajas. Por Ultimo, la visualizacion por Tipo de anuncio
muestra las cajas del color correspondiente a tipo de anuncio.

©

Los tipos de anuncio pueden configurarse desde la propia aplicacion Ciclon Plan Manager
en funcién de las necesidades organizativas del departamento de publicidad.
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10 W Crear la estructura de la publicacion en produccién

Figura 10.14

Envio a producciéon de un
planillo desde Ciclon Plan
Manager

» B Permisos necesarios

A fin de que el usuario reciba mas informacion al editar o visualizar los planillos, y siempre
que en el sistema de gestiéon de la publicidad existe un pardmetro que determine el
tipo de cada anuncio, Ciclon Plan Manager puede relacionar cada tipo de anuncio con
un determinado color, de manera que estos puedan identificarse visualmente, de forma
rapida los diferentes tipos de espacios publicitarios: recursos, anuncios gratuitos, de
intercambio, de contrato, etc.

Envio del planillo a Milenium Designer

Cuando el planillo se considere terminado y dispuesto para ser enviado al sistema de
produccion, bastara con seleccionarlo y ejecutar directamente desde Ciclon Plan Manager
la opcion Enviar a produccion.

1R S
= blicacion ‘
2 - R
_=: @ Propiedades...
% @ ‘isualizar Chrl+Mayis+Y
[l o Editar Chrb+Mayiis+E
i Wer Resumen

Guardar como plantilla.. .

Copiar planillo...

@_gnwar a Produccion. .. )
@ Wisualizar Flanilo Produccidn =
w‘?j\ Comprobar publicidad. ..

i Revisado

& Borrar Supr

De este modo se irdn copiando todos los elementos con el formato propio de las
publicaciones.

Al realizar este tipo de envio a todos los anuncios se les asigna el estado Fijado. Por otra
parte, se necesitan permisos especiales para realizar cambios sobre la publicidad de los que
solo dispondran unos pocos usuarios. Puede reenviarse cuantas veces sean necesarias.

En el momento en que se inicie el trabajo con el planillo en el sistema de produccién,
para evitar conflictos, es recomendable realizar los cambios o actualizaciones visualizando
este planillo pero desde Ciclon Plan Manager. Debe disponerse de una cuenta de usuario
Milenium para ello.

Grupo 11.13 Tratamiento de Publicidad

= En Milenium Designer: Borrar Cajas de Publicidad (12009)

= En Milenium Designer: Modificar Propiedades de las Cajas de Publicidad (12012)

= En Milenium Designer: Editar componentes publicitarios (12018)

= En Milenium Designer: Modificar tamano horizontal de Cajas de Publicidad (12010)
= En Milenium Designer: Modificar tamano vertical de Cajas de Publicidad (12011)

= En Milenium Designer: Mover Cajas de Publicidad (12008)
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PUBLICACIONES EN PRODUCCION

Opciones basicas de trabajo con las
publicaciones

COMUN A TODAS las aplicaciones de la suite Milenium, el navegador de
publicaciones facilita la navegacion en modo gréfico por las estructuras
de la base de datos. Desde el navegador se accedera a todos los elementos
que componen el proyecto editorial en el que se esta trabajando para
visualizar, maquetar, editar, corregir, imprimir... cualquiera de sus elementos.

Antes de comenzar a trabajar en una publicaciéon —para su edicion o
para su maquetacion y disefio— es importante conocer las distintas
herramientas que proporciona Milenium Designer para navegar por las
publicaciones y localizar y seleccionar facilmente sus componentes, asi
como los distintos modos de que dispone la aplicacion para visualizarlos
y editarlos.

B Trabajando con publicaciones 174
B Seleccionar elementos en el navegador 176
B Opciones y herramientas de visualizacion y edicion 177
B Filtrado de las vistas del navegador 180
B L3 ventana de edicién 185
B [as vistas de edicion 188
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11 m Opciones basicas de trabajo con las publicaciones

Trabajando con publicaciones

Figura 11.1
(a) Pagina, (b) Articulo, ()
Componentes

Publicaciones, secciones y ediciones

Los principales elementos organizativos de la publicacién que intervendran en el
proceso de disefo y edicién son las publicaciones, las secciones y las ediciones.

Las publicaciones contienentodosloselementos que forman un ejemplar correspondiente
a un producto editorial concreto.

Estos contenidos aparecerén, a su vez, distribuidos en secciones (por criterios tematicos)
y ediciones (por criterios locales o temporales).

Paginas
Todas las paginas que forman parte de una publicacion han de pertenecer siempre a
alguna secciény a, al menos, una edicion.

Las paginas son las unidades basicas de cara a la producciéon ya que es a partir de ellas
como se lleva a cabo la asignacién de paginas a paginas de planillo para los planillos
correspondientes a cada una de las ediciones.

Dependiendo de la vista que se elija las paginas apareceran dependiendo de la seccion
a la que pertenecen o bien a la edicion a la que han sido asignadas. En este Ultimo caso
una misma pagina podrd aparecer mas de una vez en el navegador si ha sido asignada a
varias ediciones.

En las paginas se sitian los articulos de la publicacién con sus correspondientes
componentes. Las paginas incluyen todos los elementos fundamentales de disefio: cajas,
marcos, lineas, fondos, cabeceras, etc,, asi como los propios articulos y componentes.

También es posible agrupar con estos ultimos elementos de disefo de manera que
puedan moverse con ellos si se mueve un articulo o un contenido a otra pagina.

Loren ipsiin

el ferpoe

et ey S oo e
e el < i

Articulos y componentes

Desde el punto de vista de la edicion y la gestién de los contenidos informativos los
elementos basicos sobre los que se va a trabajar son los componentes y los articulos.

Componentes

Los componentes son, en general, las cajas de texto o imagen junto con los textos o las
imagenes situadas en ellas. Salvo cuando se trate de textos o imagenes que pertenezcan
a un articulo levantado (que seran visibles sélo desde la vista Por Articulos), 10s textos
e imagenes iran siempre dentro de alguna de las cajas que se hayan situado en la
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Figura 11.2

(a) Componentes y (b)
elementos gréaficos
agrupados en un articulo de
Milenium

Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

publicacion. Las cajas con textos o imagenes (y las cajas de texto e imagen aunque estén
vacfas) constituiran los componentes de una publicacion. El icono que represente al
elemento en el navegador serd diferente dependiendo de si el elemento ha sido editado
(si contiene algun texto o imagen) o permanece vacio.

Los elementos solamente gréficos (lineas, trazos, cajas sin contenido, etc) no se
consideran componentes sino como formas y como tales no se muestran en la estructura
de los elementos que se representa en el navegador de publicaciones.

En principio, en una pagina habrd, por tanto, tantos componentes como cajas (se
entiende cajas de texto o de imagen), aunque cuando se enlacen dos 0 mas cajas pasaran
a constituir un Unico componente.

Articulos

Los diferentes componentes se agrupan para formar parte de un articulo. Cuando se
Crea una nueva caja de texto o de imagen en la pagina, se crea automaticamente, a la vez,
un nuevo componente y un nuevo articulo al que, inicialmente, pertenecera solamente el
componente creado, el correspondiente a la pagina.

Diferentes componentes (por ejemplo un antetitulo, un titular, un texto, una imagen, un
pie de foto, etc.) alojados cada uno de ellos en su caja irdn agrupandose dentro de un
mismo articulo. La agrupacion de las cajas puede llevarse a cabo mediante la herramienta
Agrupar de la barra de herramientas o con ayuda de la barra de articulos.

Los Articulos son, por tanto, esencialmente, agrupaciones de componentes que forman
una unidad informativa.

Ademas de las cajas y de sus componentes, también pueden formar parte de un articulo
los elementos de disefio agrupados en él: lineas, trazos, cajas vacias, etc. Aunque éstos
no seran considerados como contenidos del articulo.

Los articulos forman una unidad tanto desde el punto de vista informativo como desde
el punto de vista de su disefio y pueden ser gestionados de manera conjunta: moverlos
de una pagina a otra o de una seccion o publicacion a otra sin que pierdan ni su forma
grafica ni la agrupacién y ordenamiento de sus contenidos informativos. Pero también es
posible, en cualquier momento, desagrupar cualquiera de sus componentes para editarlo
por separado.

Lorem ipsum dolor st amet, consectetur
aclipi=iang dit, sed do eiusmod tempor
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
ised do eiusmod tempor

Feclcuia oen numciamoirs

Inochtompoea i cunt ol bboro|
b chokcwo mecpama ioyam
Fpwra velurkatom

Utenim ad minin v

Los articulos, por su parte, siempre estaran asociados a alguna seccion de la publicacion'y,
normalmente, también a alguna de sus ediciones y a alguna de sus paginas.
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11 B Opciones basicas de trabajo con las publicaciones

Aunque también sera posible crear contenidos y agruparlos en unidades informativas sin
asignarles aun ninguna edicién o pagina concretas, o sin asignarles ninguna seccién en
ese Caso se tratara propiamente de articulos en adelanto (elementos informativos cuya
elaboracion y gestion sera diferente a la de los articulos).

Para mas informacion sobre los articulos en adelanto consulte el capitulo 21 dedicado
a la manipulacion de este tipo de articulos.

Seleccionar elementos en el navegador

Figura 11.3
Seleccion de elementos en el
navegador

Laediciénde cualquierelemento pasa por sulocalizacion enel navegadorde publicaciones.
Las paginas, los articulos y los contenidos se identifican en el navegador por su nombre.

Cada elemento tiene un nombre Unico, ya sea el nombre dado por el usuario que lo ha
creado o el que automaticamente le ha sido asignado por el sistema al incorporarlo a la
base de datos (mediante un numero de identificacion o a partir de las primeras palabras
del texto que contiene si se ha seleccionado esta opcién en las preferencias). Cualquiera
de estos nombres puede ser modificado posteriormente.

El navegador también refleja graficamente el estado de edicién de los contenidos
mediante los siguientes iconos:

= @ Publicacion en produccion | = §& Articulo en edicion

s [Z Pdgina en edicidn = & Componente en edicién

Enelflujo detrabajo habitual se trabaja sobre la publicacién o publicaciones en produccion,
aquellas en preparacion para su proxima publicacion.

Los principales automatismos relacionados con el disparo de procesos de copia y envio
de elementos sélo funcionardn mientras la publicacion se encuentre en produccion.

Por otra parte, habra que tener en cuenta que el modo en que se presentan ordenados los
elementos depende de la vista que se encuentre abierta (secciones, ediciones, articulos,
etc). En cada caso serdn mas accesibles unos elementos u otros y estaran disponibles
directamente unas u otras funcionalidades. La eleccidn del tipo de vista depende, pues,
del trabajo que se vaya a realizar o de las preferencias del propio usuario.

Desde cualquiera de las solapas el procedimiento de seleccion de los elementos serd, en
todo caso, el mismo. Bastara con abrir una solapa dentro de la cual el elemento sea visible
y desplegar la estructura en arbol del navegador hasta localizarlo, y con pulsar después
sobre él para que quede seleccionado.

[#|=|@|
- E| Dizria 25.01.07 B g Bl Diario 25.01.07
= Internacional

d=Jhormal(1 4

-4k Tewel Subsec,[140192
Articulo (387467)
Articulo (3595400
rticulo (339665}

AR R

Tenga en cuenta que en el navegador solo aparecerdn aquellos elementos que
coincidan con las opciones de filtrado que se hayan establecido (y que se conservaran
entre sesiones), y solo cuando se disponga de un modo de acceso que permita, al
menos, verlos.
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Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

Opciones y herramientas de visualizacion y edicién

Figura 11.4
Barra de Elemento

Figura 11.5
Visualizar elementos desde el
navegador de publicaciones

En las aplicaciones Milenium, el usuario accede a los elementos de una publicacion
mediante dos procedimientos basicos: la visualizacion y la edicion.

La barra de elemento

Ademas de todas las herramientas con las que cuenta Milenium Designer para llevar a
cabo la maquetacion de las paginas vy la edicion de los contenidos de texto y de imagen,
existen también una serie herramientas que permiten gestionar de forma eficaz y sencilla
los diferentes elementos que forman parte de la estructura de la publicacion. Desde
la barra de elemento (menu Ver > Barra de elemento) se tiene acceso a las siguientes
funcionalidades:

Barra de Elemento 5]

B S RAR

& Historial i Editar & Copiar
e Propiedades | #Anadir #h Borrar
& Visualizar

En este capitulo nos ocuparemos Unicamente de las opciones Visualizar y Editar. Para
mas informacion sobre las funcionalidades de la barra de elemento véase el siguiente
capftulo de este manual.

Visualizacion de los elementos de una publicacion

La opcién Visualizar permite acceder a la vista de los distintos componentes de una
publicacion sin necesidad de bloquearlos para su edicién. Se encuentra disponible
desde las diferentes vistas del navegador para todos y cada uno de los elementos
jerarquicos que componen una publicacion: una edicion en su totalidad, un planillo, una
seccion, una pagina o incluso una publicacion al completo.

Al visualizar una pagina serd posible ver todos sus componentes (o todos aquellos a los
que se tenga acceso), pero no se permite su modificacion.

Posteriormente, desde la visualizacién de una pagina, se podra seleccionar para su edicion
el contenido que desee sin necesidad de bloguear la padgina completa, sino simplemente
el articulo o incluso el componente concreto sobre el que se quiera trabajar.
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11 B Opciones basicas de trabajo con las publicaciones

Figura 11.6

Selecciéon de las paginas
asociadas al visualizar una
edicién

Para visualizar cualquier elemento del navegador:

Seleccione en el navegador el elemento o los elementos que desee visualizar. Pulsando la
tecla Ctrl. podrd seleccionar varios a la vez.

1. Seleccione la opcion Visualizar mediante alguna de las siguientes acciones:

= Pulse con el botdn derecho del ratén sobre el elemento del navegador que desee
visualizar y seleccione la opciéon en el menu contextual.

= Pulse sobre el boton # de la barra de elemento.
= Opcién de menu Elemento > Visualizar.

2. La pagina donde se encuentre el elemento que haya decidido visualizar se muestra
en la ventana de edicion.

Modos de visualizacion

El modo en que los elementos se visualizan en pantalla depende, por una parte, del tipo'y
numero de elementos seleccionados (una o varias paginas, secciones, planillos, etc.) y, por
otra, del tipo de vista (por edicion, por seccién, por articulos, planillos, etc.).

Al visualizar una publicaciéon o una secciéon asignadas a méas de una edicion se mostraran
tantas ventanas como ediciones a las que se encuentre asignada.

En cada caso, puede consultar los datos referentes al elemento visualizado en la cabecera
de cada ventana, en la etiqueta informativa en el angulo inferior izquierdo de cada pagina
o en la lista desplegable situado en la parte inferior de la ventana de edicion.

El listado desplegable muestra todos los datos de los elementos visualizados, lo que
permitird desplazarse rapidamente de una péagina a otra o de una edicién a otra de una
misma pagina simplemente haciendo clic sobre el elemento que desee visualizar.

|24 | intemacional - Pagina 1+ 4 Disefio J £3
Intemacional - Pagi - hadrid

Intemacional - P3

Intemacional -

Intemacional - Paging 4 - hiadrid

Intemacional - Pagina % - hiadrid

Intemacional - Paging f - hiadrid

Intemacional - Pagina 7 - hiadrid
Intemacional - Paging & - hiadrid
Intemacional - Pagina 9 - hiadrid

Asi, seleccionando en la vista por secciones, por ediciones o por articulos de una
publicaciéon o una seccién y pulsando Visualizar, en la ventana de edicidon se mostraran
todas las paginas que componen la publicacion o la seccién con todos sus componentes.
Seleccionando solamente una o varias paginas, o bien uno o varios contenidos se
mostraran unicamente las paginas seleccionadas o las paginas en las que se encuentren
los contenidos seleccionados.

En caso de que los elementos visualizados o alguno de sus componentes estén asignados
a mas de una edicién, cada una de las ediciones se mostrara en una ventana diferente.

Tenga en cuenta que al visualizar un elemento las referencias de disefo aparecen, por
defecto, desactivadas.

Edicion de los elementos de una publicaciéon

La edicion de alguno de los elementos de una publicaciéon desde el navegador de
publicaciones los habilita para su modificacion.

Para editar un elemento desde el navegador:

1. Seleccione en el navegador el elemento que desee editar. Pulsando simultdneamente
la tecla CTrL. podra seleccionar varios elementos a la vez.

2. Seleccione la opcion Editar mediante alguna de las siguientes acciones:

= Pulse con el botdn derecho del ratén sobre el elemento del navegador que desee
editar y seleccione la opcion correspondiente en el menu contextual.
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Figura 11.7
Seleccionar ediciones para
edicion

Figura 11.8
Modificar componentes para
varias ediciones

Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

= Pulse sobre el botdn i de la barra de elemento.
= Opcién de menu Elemento > Visualizar.

3. La pagina donde se encuentre el elemento que haya decidido editar se muestra en
la ventana de edicion.

En el caso de la edicion, los Unicos elementos para los que esta disponible la opcion
Editar son las paginas, los articulos y los componentes de una publicacién. Cuando se
edita cualquiera de estos elementos queda, inmediatamente, reservado. Por tanto, no se
encontrara ya disponible para edicion por parte del resto de usuarios.

Si se edita exclusivamente un articulo o un componente, se mostrard en la ventana
de edicién la pagina completa en la que se encuentra el elemento, pero sélo quedara
reservado para su edicion el componente o articulo seleccionado.

Trabajo multiedicion

Cuando un componente esté asignado a varias ediciones los cambios que se realicen sobre
el mismo podran afectar a una sola, a varias o a todas las ediciones a las que esté asignada
la pagina, segun lo que decida el propio usuario al seleccionarlo para su edicién.

— - En caso de que los elementos que se editan o
Ediciones [‘5—(| , i
— alguno de sus componentes esté asignado a
Seleccione las Ediciones a laz que afectaran log

e, e mas de una edicién, se muestra en pantalla

' un didlogo desde el que podran indicarse las
ediciones sobre las que se desea trabajar, o bien
si se desea trabajar sobre todas ellas a la vez.

Cuando se abra el elemento cada una de las
ediciones correspondientes se mostrara en una
Valder | [ Conoeler | [_Todw ventana diferente, y los elementos comunes
apareceran repetidos en cada ventana.

Si se ha elegido la opcion de trabajar sobre varias ediciones o sobre todas ellas al
mismo tiempo, los cambios que se realicen en los elementos comunes se actualizaran
inmediatamente en las demas ventanas.

Sise ha elegido solamente una edicién o si no se estd trabajando al mismo tiempo sobre
todas las ediciones, los cambios sélo afectardn a las ediciones previamente seleccionadas.
En este caso los elementos modificados dejardn de ser comunes y de estar asignados
como un Unico elemento a aquellas ediciones para las que no hayan sido modificados.

N

fEacinceera ) CrH] D) EEEE' Ectcion Sur EEE|
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Figura 11.9
Editar articulo desde la
visualizacion

Editar elementos desde la visualizacion

En lineas generales la opcion Visualizar permite tener una vision rapida de conjunto de
los contenidos sin interferir en ningln momento en el trabajo de otros usuarios. El estado
de los contenidos visualizados se corresponderd, en todo caso, con el de los ultimos
cambios guardados, en cada caso, en la base de datos.

Desde la visualizacion se puede pasar directamente a Reservar y Editar toda una pagina
o alguno de los componentes y articulos visualizados.

Para editar un contenido o un articulo en visualizacion:
1. Seleccione la herramienta Reservar B de la barra de herramientas.

2. SitUe el cursor sobre el componente o el articulo que desee reservar y seleccione la
opcion Editar Contenido o Editar Articulo en el menu contextual. De esta manera
la pagina pasard a presentarse en la ventana en el modo de edicién con todas las
referencias de disefio que se encuentren activas.

e
Ule nim ad minim veniam, qu s nostrod
exercitation nllameo kibor k nisiut allquip |+

Encajar en ventana

Tamafia real

Editar contenido N

Editar Articulo

Page Menu del articulo

Ir al Articulo

e m

3. Edite el contenido normalmente. Sélo podran editarse las cajas pertenecientes al
contenido o articulo reservados. El resto de cajas no reservadas permaneceran
bloqueadas, y el puntero cambiard a {8 al desplazarlo sobre cualquier contenido no
reservado.

4. Guarde los cambios mediante la opcién Guardar Contenido o Guardar Articulo del
menu contextual del componente o del articulo.

Filtrado de las vistas del navegador

El filtrado de los elementos que se muestran en el navegador de publicaciones permite
tener disponible Unicamente aquella informacion que sea necesaria para el trabajo que
vaya a realizarse, ocultando el resto y facilitando asf la navegacion, localizacion y edicién
de los contenidos en el navegador de publicaciones.

Este filtrado puede activarse y configurarse desde el didlogo Filtrar vista accesible desde
el menu Archivo, mediante el boton &' de la barra de conexiones o desde el menu
contextual del navegador.

Cuando esté activada la opcién Filtrar al conectar (en menu Archivo > Preferencias) el
didlogo de filtrado se presentard cada vez que se establezca una conexién con la base de
datos.

Manual de usuario

180

mprlemiuny desiGgrer G.o



Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

Las opciones del didlogo Filtrar vista estan repartidas en una serie de solapas desde las
que se podran ir activando los filtros que limitan tanto como se desee el nimero de
publicaciones que se muestran en el navegador. Para mostrar las distintas solapas de las
que dispone el didlogo puede servirse de los controles [« » situados a la derecha de las
solapas.

Figura 11.10

. ) Filtrar la vist ]
Filtrado de las vistas Lrar e rz'

Por Mombre |F'Dr Fecha Salida | Por Fecha Caducidad | Por paginas | Par ariculos | Par conteri ¢ *

Mombre de la publicacidn |l Diarios 16,03 |

LCon el comentario | |

Tipo de publicacidan | El diario b |

[C]er séin publicaciones en produccidn

[ Eillrarvista& [ Borrar filtroz ] [ LCancelar ]

Las opciones basicas de filtrado distribuidas en solapas son las siguientes:

= Por nombre

= Por fecha de caducidad = Por articulos

= Por fecha de salida = Por articulos = Por contenido

Tenga en cuenta que los diferentes filtros que vaya aplicando actian de modo
acumulativo: todos los campos de todas las solapas se suman al devolver el resultado
del filtrado.

Para filtrar la vista del navegador:

1. Pulse Filtrar vista en el menu Archivo, en la de |la Barra de Conexiones o en el ment
contextual del navegador.

2. Compruebe que no estan activos otros filtros no deseados configurados en sesiones
anteriores. La configuracién de los filtros se mantendra entre sesiones. Para eliminarla
podra usar la opcion Borrar filtros.

3. Seleccione los criterios de filtrado que considere oportunos.
4. Pulse sobre Filtrar vista.

La vista se refresca inmediatamente devolviendo los resultados filtrados.

Opciones basicas de filtrado

Filtrado por nombre
Los filtros disponibles son los siguientes:

= Nombre de la publicacion: Introduzca manualmente el nombre de la publicacion en
el campo correspondiente.

= Con el comentario: Introduzca el comentario que se haya afadido en el momento de
la creacién de la publicacion.

= Tipodepublicacion:Seleccione enla listaalguno delos tipos de publicacion presentes
en base de datos. Seleccionando una de ellas, podria, por ejemplo, discriminar todas
aquellos tipos de publicacion con los que no tenga que ver su proyecto. Si no se
desea filtrar por Tipo de publicacién bastard con mantener la opcion [Todos los tipos]
activada.

= Versolo publicaciones en produccion: Use esta opcion para descartar publicaciones
pasadas.
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Figura 11.11
Filtrado por fecha

Figura 11.12

Filtrado por rango de fechas

Filtrado por fecha salida

Permite establecer filtros temporales segun la fecha de publicacion.

Por Nombre | Por Fecha Salida | Por Fecha Caducidad | Par paginas | Por articulos | Par conteni 4 #

() Cualquier fecha

[mar. 14/0422009 | v [mar, 14/04/2009 v |

O Dentro de log dlimos I:I meses
O Dentra de los dlimos I:l dias

Filtrar wvista ] [ Borrar filtroz ] [ Lancelar

Las opciones disponibles seran:

= Por rangos de fechas: Podrd establecer un intervalo de fechas de publicacion,
seleccionandolas en los calendarios que se despliega al pulsar los campos
correspondientes o introduzca manualmente las fechas de filtrado. La fecha actual
permanece recuadrada en rojo.

@ Enke mig, 15/04/2003 v P mar, 14/04/2009 v
abyil de 2009

lun_mar_mi¢ jue vie sdb dom|
1 2 3 4 5

E 7 8 9 10 11 12

1z MlEhE 17 18 13
WA 2 22

27 28 29 30

= Por un periodo de tiempo determinado (en meses o en dfas). Active la opcion Dentro
de los ultimos e introduzca manualmente o con ayuda de los controles % los dias o
meses para que actien como criterios de filtrado.

= Sinodesea que se aplique ningun tipo de criterio temporal active la opcion Cualquier
fecha.

Filtrado por fecha caducidad

En esta solapa se pueden establecer filtros temporales segun la fecha de caducidad
establecida previamente para la publicacion. Para obviar este tipo de criterios temporales
de filtrado active la opcién Todas.

Filtrado por paginas

Desde esta solapa podran establecerse filtros de modo que solo se muestren las paginas
en funcién de su estado de edicion.

Filtrado por articulos

Desde esta solapa se pueden establecer una serie de filtros para que sélo se muestren los
articulos de los que Unicamente usted o su grupo tengan la responsabilidad o aquellos
que se editen como articulos en adelanto.
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Figura 11.13
Filtrado por articulos

Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

Este filtrado puede resultar especialmente Util para el trabajo de redaccion de base ya que
permite eliminar de la vista las publicaciones, secciones y articulos sobre los que no tenga
asignada una responsabilidad, ya sea ésta personal o de grupo.

Desde esta misma solapa se podré realizar un filtrado por los contenidos que estan siendo
editados como articulos en adelanto. Es decir, aquellos articulos que todavia no tienen
asignada una pagina en la edicion.

Naturalmente, puede combinarse con el anterior filtrado sobre la base de la
responsabilidad en la edicién y obtener asi una vista de los articulos propios en
adelanto.

Filtrar la vista [zl

| Por Fechs Caducidad || Por paginas | Par articulos || Por contenido | For seccién | For planilo| (¢ *

tastrar golo las publicaciones en laz que...
[¥] %0 sea &l responsable de los articulos
[¥] Mi orupo s2a el responsable de los articulos
tostrar loz articulos que. .

[ 50lo sean editadas como adelantos

Filtrar vista I [ Barrai filtoz ] [ Cancelar

Filtrado por contenido

Abra esta solapa para filtrar las publicaciones segun el estado de edicién que hayan
alcanzado lo contenidos (de texto o de imagen) en produccion.

Recuerde que los filtros se suman los unos a los otros. Si los resultados no responden a
lo esperado, verifigue que en las solapas que no haya filtros activos no deseados.

Opciones adicionales de filtrado

Si se ha activado el filtro Por Tipo de publicacién se mostraran en el didlogo dos solapas
adicionales: Por Seccién y Por Planillos. Desde estas solapas podran seleccionarse aquellas
secciones o planillos cuyos elementos se mostraran en las vistas del navegador.

El procedimiento de filtrado es en ambos casos muy parecido.

Para activar el filtrado por seccion:
1. SitUese en la solapa Por Seccién o Por Planillos.
2. Active la opcién de filtrado.

3. Enelcuadroizquierdo de opciones disponibles se muestra un listado de las secciones
o de los planillos disponibles en el tipo de publicaciéon seleccionado. Seleccione los
que quiere que se muestren en el navegador. Para seleccionar mas de una seccion o
un planillo simultdneamente mantenga pulsada al mismo tiempo la tecla Ctrl.

4. Pulse sobre|:2] para que las secciones seleccionadas pasen al cuadro derecho.

Pulse Filtrar vista para que se refresque la vista del navegador con los nuevos criterios
de filtrado.
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Figura 11.14

Cabecera del navegador con
algun tipo de filtro activo y
cabecera sin filtros activos

Figura 11.15
Elementos en los que se
encuentra aplicado un filtro

Borrar filtros

Es necesario tener en cuenta que los filtros activos se conservaran entre sesiones, a
menos quela opcion Filtraral conectar del didlogo de preferencias se encuentre activada, en
cuyo caso se presentara el didlogo de filtrado cada vez que se establezca una conexion.

Los filtros pueden desactivarse en cualquier momento deseleccionando las opciones en
el didlogo de configuracion o bien, todos de una vez, mediante la opcion Borrar Filtros.

Para eliminar todos los filtros activos:

> Pulse sobre el botén Filtrar vista %' para que se muestre del didlogo de
configuracion de filtros.

» Haga clic sobre Borrar Filtros.

» Haga clic sobre Filtrar Vista para que el navegador vuelva a mostrar todos los
elementos disponibles en BBDD.

Vistas y dialogos filtrados

Para advertir de la existencia de algun filtro activo el nombre del sistema y el nombre
del usuario que figuran en la cabecera de conexién del navegador de publicaciones se
muestra en color azul. Si no hay ningun filtro aplicado se muestran en negro.

Es importante tener en cuenta que cuando se aplica un filtro los contenidos que
no concuerden con los criterios establecidos no aparecerdn en el navegador de
publicaciones aunque estén en la base de datos. En el caso de los filtros Por seccion
y Por planillo estos filtros afectaran a las vistas del navegador de publicaciones, y a los
listados de secciones que se muestran en los didlogos de busqueda de articulos en
adelanto, propiedades de adelantos, propiedades de paginas, propiedades de articulos,
propiedades de paginas de planillo y asignacién de paginas a planillo y al didlogo que
permite afadir planillos a las publicaciones.

En estos casos, para advertir de la existencia de algun filtro activo de este tipo que
esta restringiendo los resultados que se manejan o las opciones que se presentan en el
diadlogo, los literales de los campos afectados se mostraran en color morado .

Buscar articulos en adelanto en el sistema

0. ' da

T deE A [ Fecha de Cre
o de Puticacs) | EFETTR v B
== Desde

Autar Usuario w

@ [Tadas las fikradas) hd D Fecha de

Titulo Desde |_—

Buscar

Titulo Autor Secié

Los filtros activos restringen también las opciones disponibles al realizar ciertas
operaciones.
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La ventana de edicion

Figura 11.16
La ventana de edicion

Dentro de la ventana de edicién podran distinguirse las siguientes areas:

@ Milenium Designer -
Archive Edtar Imagen Texto Iem Eemerto Edciones Configuracén Ver Viualzar Llidades Ventana Ayuda
DR NHER &S E L
MM (Ususrio)
B o®|@
g 18112 El Diario

B Portada

-8 Cukura
B Clasificados
A Econonia
B Macional
A opinién
B Internacional
B seccidn
-2 Breves

B Otima
~-¢B El diario 10/01/03 @

RRYEEHU

GRS

BE

3% 3

Columnas ] Corondel entre columnas
columnas | [ Médulos [ Corondel entie médulos

Paraottenes ayuca esione 1 BEE]

A. Lacabeceradelaventana: muestra el nombre del elemento editado (pagina, seccion,
etc.). Elicono que lo identifica en el navegador cambiaréa de forma para indicar que se
trata de una [ pagina en edicion —reservada.

B. La representacion grafica de la pagina. Si la pagina tiene asignado algun descriptor
éste se mostrard inmediatamente sobre su representacion grafica al editarla.

C. Etiqueta: situada en la parte inferior de la pagina en ella figuran datos relativos a la
pagina: la edicion a la que pertenece, la configuracién de colores, etc.

La configuracion de colores se sefaliza mediante el icono I para las paginas en
B&N, el icono B para las paginas en cuatricromia y el icono ™8 para las tintas
planas si asi estuviese configurada la pagina.

D. Desde la parte inferior de la ventana de edicion podra ajustarse el porcentaje de
ampliacién de la pagina en pantalla (porcentaje que también podremos controlar
desde el menu Visualizar > Ampliacién), asi como pasar rapidamente de la
visualizacién de la forma de la pagina correspondiente a una Edicion a la forma
correspondiente a cualquier otra de las ediciones a las que esté asignada esa misma
pagina y que estaran disponibles en la lista desplegable que se encuentra en esa
zona.

E. Vistasde edicion: mediante las solapas Diserio, Articulos, Galeraday Web se pasa de una
vista de edicién a otra, en funcién de las necesidades especificas de cada usuario.

Opciones de visualizacion

Desde el menU Visualizar pueden determinarse diferentes aspectos relativos a la
presentacion de los contenidos en la ventana de edicién.

El menu se comporta de manera dindmica: las opciones disponibles varian seguiin se estén
editando o visualizando los contenidos.
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Figura 11.17
Menu Visualizar

Refrescar F5

Ampliacidn Encajar en ventana  Ctri4d

I
visualizar gstados e Chrl+E Tamafio real Cil+1
visualizar contenidos Chrl+R 50%:

Mostrar contorna F7 Tz,

Mastrar nvisibles Chrl+l 200%

Mastrar Reglas Ctrl+Q Aurnentar Chrl++
Mastrar cuadricula base Chel+F7 Reducir Chrl+-
Mastrar midulos Mayiis+F7

Mostrar ublicidad

Las opciones disponibles son las siguientes:

Refrescar: permite actualizar el contenido visualizado en la ventana de edicion. Cada
vez que efectle algun tipo de modificacion y desee que esta se refleje en pantalla de
modo inmediato haga un F5.

Ampliacién: mediante las opciones disponibles en el submenu puede variarse el
tamano de visualizacion de cualquier elemento.

Visualizar estados o Visualizar contenidos: |a visualizaciéon por estados permite
comprobar el estado actual de cada uno delos componentes de una pagina mediante
el codigo de colores de la barra de leyenda de contenidos.

Figura 11.18

Visualizar (a) Contenidos, (b)
Estados, (c) Barra de leyenda
de contenidos

Ulenimad minim venk
exercltation ullameo Ibor s nisiul allquip
p—

qus nostrud

b

@ [xxxEDD Domm OO0
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Ambas opciones de presentacion podran aplicarse durante la visualizacion y edicion
de contenidos y afectaran a todos los que sean visibles en ese momento.

Mostrar contorno: Muestra u oculta el contorno de las cajas y las referencias de
columnado y margenes definidas en el descriptor de péagina. Esta opcion permite
desactivar estas referencias cuando se estd editando un elemento (caso en el cual se
activan por defecto) o bien activarlas mientras se lo estd visualizando (permanecen,
por defecto, desactivadas).

Mostrar invisibles: Activa o desactiva la visualizacion de las marcas de edicion
(espacios, marcas de parrafo, tabuladores, etc.).

Mostrar Reglas: Muestra u oculta las reglas que se hayan definido para el descriptor.

Mostrar cuadricula base: Muestra u oculta la linea de base configurada para la
pagina.

Mostrar médulos: Muestra u oculta los médulos publicitarios.

Mostrar publicidad: Muestra u oculta los anuncios publicitarios. Téngase en cuenta

que ocultando la publicidad podré aligerarse significativamente el trabajo de disefo
ya que sera necesario mostrar muchos menos elementos graficos sobre la pagina.
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Figura 11.19
Opciones de visualizacion
desde la edicion

Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

La opcion Mostrar las tintas admitidas en los criterios de imposicion sélo se encontrara
habilitada cuando la pagina se encuentre asignada a un planillo asignado a su vez a un
centro impresor con su correspondiente criterio de imposicion asociado.

= Mostrar informacion de planillo: esta opcion sélo se encuentra habilitada desde la
vista por planillos.
Opciones disponibles durante la edicién

Durante la edicion se afladen nuevas opciones al menu Visualizar que aportan nuevas
funcionalidades.

Refrescar F5
armpliacion 3
Modo de visualizacidn Chrl+alk+T »
Visualizar estados Chr+E
Visualizar contenidos Chrl+R
Mostrar bexto si sobra Chrl+Fa
Mostrar conkorno F7
Mostrar invisibles Chrl+1
Mostrar Reglas Chrl+Cy
Mostrar cuadricula base Chl+F7
Mostrar madulos Maylis+F7
Mostrar publicidad
@ Mostrar bexto Internet Chl+T
Mostrar mesa de trabajo Chrl+3
Mostrar indicadares visuales Alt+Maypis+I

EBloquear guias

Las opciones de visualizacion durante la edicion son las siguientes:

= Mostrar texto si sobra: muestra en una caja adicional el texto desbordado. El texto
desbordado se sefaliza durante la edicién mediante el simbolo [ en el angulo
inferior derecho de la caja de texto.

" Mostrar texto de Internet. muestra u oculta aquellos contenidos que hayan sido
sefalados como destinados a aparecer sélo en la edicion electrénica.

" Mostrar mesa de trabajo: activa o desactiva la visualizacion de este espacio auxiliar.

= Mostrarindicadores visuales: activa o desactiva la visualizacion de los indicadores de
capa. Las capas se representan mediante un cuadro de color B en la esquina superior
izquierda del elemento en el que se encuentre aplicada.

| |

Bloquear guias: Permite mantener fija la posicion de las guias de disefo.

Opciones de ampliacion

Pulsando Ampliacion se muestran en un submenu las opciones que permiten
redimensionar las paginas visualizadas. Las opciones disponibles son las siguientes:

= Encajar en ventana: Este comando ajusta automaticamente la escala de la vista de
una pagina completa para que encaje y se centre en la ventana del documento. Para
encajar la pagina en ventana seleccione menu Visualizar > Ampliacién > Encajar en
ventana o, ejecute el atajo de teclado Crri+0.

= Existe también la opcién de encajar en ventana un elemento de pagina, un articulo,
por ejemplo, de modo que lo visualizaremos encajado y centrado en la ventana de
edicion. Para encajar en ventana cualquier elemento de dimensiones inferiores a la

Manual de usuario
mprlemiuny desigrer G.o

187



11 B Opciones basicas de trabajo con las publicaciones

Figura 11.20
Ampliacion con la
herramienta lupa

paginasituese sobre el elemento que desee encajar con cualquiera de las herramientas
de edicion o visualizacion y pulse con el boton derecho del ratén. Seleccione Encajar
enventana en el menu contextual.

= Para volver a la escala de visualizacién previa sélo habra que seleccionar en el menu
contextual la opcion Deshacer encajar en ventana.

= Tamano real, 50%, 100 %, 200 %: permiten ajustar la escala de visualizacion del
documento al tamafio elegido.

= Aumentar/reducir. Permite aumentar o reducir la escala de visualizacién del
documento enintervalos del 25%. Puede observar las distintas variaciones en la escala
en el campo de porcentaje de visualizacion situado en la esquina inferior izquierda de
la ventana del documento.

Desde este campo puede introducir manualmente el porcentaje de visualizacion que
desee.

Por Ultimo, para seleccionar una zonay hacer zoom sobre ella también podra utilizarse la
herramienta Lupa &, que se encuentra situada en la barra de herramientas.

ST TS| 1T 3T

t

@
,\.

Seleccionando la herramienta Zoom y manteniendo pulsada la tecla Mavus. la herramienta
cambiara a la forma i,

Esto permitira ampliar una zona de la pagina tanto como se desee (hasta un maximo del
1000%) y volver a encajar la pagina de nuevo en ventana con un simple clic del raton.

De este modo —y mientras se mantenga pulsadala tecla Mavus.— serd posible irampliando
distintas zonas de la pagina para hacer comprobaciones y volver rdpidamente a la vista
de la pdgina completa para seleccionar otra zona sin necesidad de ajustar nuevamente el
grado de ampliacion

o 7

Las vistas de edicion

Ademas de la vista de disefio que es la que se usard principalmente para el trabajo de
maquetacion, la interfaz de Milenium Designer incluye otras dos vistas que resultan
especialmente Utiles para la edicion y correcciéon de textos, y una cuarta especificamente
dirigida a la visualizaciéon de contenidos destinados a la edicion web.

Las opciones disponibles son las siguientes:

= Galerada

= Web

= Disefio

= Articulos
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Figura 11.21
Vistas Disefio y Articulos

@

Disponible con la licencia
Millenium Inet o Milenium
Web

Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

Las vistas de edicién pueden alternarse desde las solapas situadas en la parte inferior de
la ventana de edicion.

Para activar las vistas de edicion:
1.
2.

Edite cualquier elemento del navegador.

Seleccione la herramienta Editary pulse sobre cualquier componente en pagina que
se muestre en la ventana de edicién.

Cambie la vista pulsando sobre cualquiera de las solapas situadas en al parte inferior
de la ventana.

Las solapas de vistas se habilitan durante la edicion de contenidos Unicamente cuando
alguna caja de texto haya sido previamente activada mediante la herramienta de

edicion Il

Vista de disefio y vista de articulos

La vista de disefo es la vista clasica de Milenium. Permite visualizar y editar los
contenidos en modo WYSIWYG, mostrando el contenido con todas las caracteristicas
formales y de disefio que se encuentren aplicadas en ese momento. Esto permite
controlar de forma intuitiva todo el proceso de disefio.

La vista de articulos es el modo mas simple para la edicion de textos sin tener en
cuenta el disefo de los mismos ya que presenta un aspecto muy similar al de cualquier
procesador de textos convencional.

b El Diario 25.01.07 : Internacional: Pagina1 [ |[5)[3<] [l =0 ELDiaric 25.01.07 : Internacional : Pagina 1 [2|[B]&]
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= Antetitulo 16(1401928) (Antetitulo) ~

Excepteur Sint occaecat cupidatat non proident

< Tit-2c-29(1401649) (Titulo)

Ut enirm ad minim veniam, quis nostrud exercitation

ullameo labaris nisi ut aliquip

= Antetitulo 16(1401650) (Antetitulo)

Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

culpa gui officia deserunt

¥ Ficha(1401648) (Desconocida) B

= =
U i ] ot
e roltatigh ulla meolfa borbsn ifutallguip
T

T ATy

Duis aute irure
Dolor in reprehenderit

— n In voluptate velit esse cillum dolore eu funiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident,
sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est

laborum. Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus errar sit
voluptatern accusantium doloremgue laudantium, totam
rem aperiam, eaque ipsa guae ab illo inventore veritatis et
guasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemao
enim ipsam voluptatemn guia voluptas sit aspernatur aut odit
aut fugit, sed quia conseguuntur magni dolores eos gui
ratione voluptatem sequi nesciunt. Megue porro quisguam
est, gui dolorern ipsum quia dolor sit amet, consectetur,
adipisci velit, sed guia non numguam eius modi tempora
incidunt ut labore et dolore magnam aliquam quaerat
voluptatem.

R | T
yean

Ut enirm ad minima

T Ay ea— s veniam, guis nogtrum exercitationem ullam comoris
suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex
I Y neanatur? Mnie autam wal e o
30 % | Bdicién General v piseo [ Adioulos_p,_Galerada 3, Web | Bdivion General D
| —

Vista de galerada y vista web

La vista de galerada es similar a la vista de articulos, pero tiene la particularidad de
mostrar los saltos de linea reales de los contenidos de texto, tal y como se ajustan a
Sus cajas.

La apariencia tipografica de los textos en las vistas articulos y galerada no se
corresponde con el disefo establecido en las hojas de estilo de la publicacion. Su
utilidad es, exclusivamente, facilitar a los usuarios el proceso de escritura. Asi, si se
realizan modificaciones de tamafio en el cuerpo de la fuente, o de color, justificacion,
espaciado, etc., éstas no serdn visibles hasta que se cambie a la vista disefio. Las Unicas
caracteristicas tipograficas que sf se visualizan son las de textos en negrita o cursiva.

Desde la vista Web se podran visualizar los articulos que estén en edicién en formato
XML o HTML.
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11 m Opciones basicas de trabajo con las publicaciones

Figura 11.22
Vistas Galerada 'y Web

Figura 11.23
Elementos de la vista de
edicion de articulos

 Diario 25.01.07 : Internacional : Pagina 1 [ |[E][5¢]

= Antetitulo 16(1401926) (Antetitulo)

Excepteur Sint occaecat cupidatat non proident

= Tit-2c-29(1401649) (Titula)

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullarnco laboris nisi ut aliguip

= Antetitulo 16(1401650) (Antetitulo)

Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa gui officia deserunt

Z Ficha{1401648) (Desconocida)

Duis aute irure
Dolor in reprehenderit

n In voluptate velit esse cillum do-
lare eu fugiat nulla pariatur. Excep-
teur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mallit anim id est labo-
rurn. Sed ut perspiciatis unde
omnis iste natus error sit volupta-
tem accusantium doloremgue lau-
dantium, totam rem aperiam,
earue ipsa quae ab illo inventore
weritatis et quasi architecto beatae
vitae dicta sunt explicabo. Nemo
enim ipsam voluptatern quia wolup-
tas sit aspernatur aut odit aut fugit,
sed quia conseguuntur magni do-
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Modos de edicion en vista articulos y galerada
Las vistas de edicion articulos y galerada se dividen en tres dreas:

Un panel desplegable en el que se presenta un listado de los nombres de las hojas de
estilo de parrafo utilizadas.

Una barra horizontal o cabecera que funciona como separador para los diferentes
contenidos que formen parte del articulo (antetitulo, titular, texto, etc.).

Una zona principal de edicién de texto.

En el panel de hojas de estilo se mostraran las diferentes hojas de estilo asignadas a cada
uno de los contenidos que componen el articulo en ediciény a cada pérrafo de los mismos.
El panel puede plegarse y desplegarse arrastrando su borde derecho con el ratén.

B9[(=1[E3

0‘ o = Antetitulo 16(1401926) (Antetitulo) ~
Antetitulo 16 | Excepteur Sint occaecat cupidatat non
proident
7 Tit-2c-29(1401649) (Titula)
Tit-2c-29 Ut enirm ad minim veniarm, quis nostrud

exercitation ullamco labaris nisi ut aliquip
= Antetitulo 16(1401650) (Antetitulo)

Antetituln 16 | Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa gui officia deserunt

< Ficha(1401648) (Desconocido) —
Ficha

Duis aute irure _@
—

olor in reprehenderit
—
In voluptate velit esse cillum dolore eu

fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum. Sed ut perspiciatis unde omnis
iste natus error sit voluptatem accusantium
doloremgue laudantium, totam rem aperiam,
eanue ipsa guae ab illo inventare veritatis et
guasi architecto beatae vitae dicta sunt
explicabo. Memao enim ipsam voluptatem
guia voluptas sit aspernatur aut odit aut
fugit, sed quia conseguuntur magni dolores
e0s qui ratione voluptatern sequi nesciunt.
Megue porro quisgquam est, qui dolarem
ipsum quia dolor git amet, consectetur,
adipisci velit, sed quia non numguam eius

madi tarmnara ineidont o lshara ot daolara
I Edicién General w Dizefic ) Articulos Galerada ‘eb J
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Figura 11.24
Panel lateral de la vista de
galerada

Figura 11.25
Separador de contenidos

Figura 11.26
Selector de edicion

Opciones basicas de trabajo con las publicaciones m 11

En el caso de la vista galerada, en el panel lateral se mostraran también los nimeros de las
lineas de la columna.

=0 El Diario 25.01.07 : Iniernacional : Pagina 1

7 Tit-2c-29(1 401649) (Titulo) ~
Tit-2c-29 1 | Ut enim ad minim veniam, guis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip

= Antetitulo 16(1401650) (Antetitulo)

Antetitula .1 | Excepteur sint occaecat cupidatat nan

proident, sunt in culpa gui officia deserunt

= Ficha(1401648) (Desconocido)

Ficha
Duis aute irure
Daolar in reprehenderit

n In voluptate velit esse cillum do-
lore eu fugiat nulla pariate =

En el separador de contenidos se mostrara, en todo momento, la informacion relativa
a la hoja de estilo asignada al contenido correspondiente: su nombre, un identificador
numérico automatico del contenido editado y el tipo de contenido correspondiente
(antetitulo, titulo, texto, etc.).

= Tit-2c-29(1401649) (Titula)

Pulsando sobre las flechas E y [B] situadas a la izquierda del nombre de cada contenido
se mostrarad u ocultard su texto correspondiente, aumentando asi el espacio de edicién
disponible para cada uno de ellos.

La edicién de texto en la zona principal se realiza, en cualquiera de estas vistas, del mismo
modo que en cualquier editor de textos estandar.

En el caso de que esté trabajando con articulos con contenidos en més de una edicion,
es posible alternar facilmente su visualizacién utilizando la lista desplegable de la zona
inferior derecha de la ventana:

laborum. Sed ut perspiciatis unde omris s
voluptatem accusantium doloremgue laudantium, .

rem aperiam, eague ipsa quae ab illo inventore verita.
quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nen
enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut oo
aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui
ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam
est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur,
adipisci velit, sed quia non numguam eius modi tempaora
incidunt ut labore et dolore magnam aliqguam guaerat
voluptatem.

Lt enim ad minima

weniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis

suscipit l[aboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi vl

ronsaniatur? Cuie autam val aum ure ranrahandarit ooi in s
icié Dizefia ), Asticulos Galerads e

n Horte »

En lo que respecta a los procedimientos comunes de edicion de texto, son los mismos
que se emplean en la vista Disefo (ver capitulo dedicado a las herramientas basicas de
edicién de texto).

Desde Archivo> Preferencias > Aspecto del editor es posible configurar una vista por defecto
que se mostrard cada vez que edite un contenido. Desde el mismo didlogo podran
también personalizarse diferentes caracteristicas relativas a la apariencia del editor (ver
capitulo dedicado a la configuracién de preferencias).

Desde este mismo didlogo puede activarse también la opcion Revisar ortogrdficamente
mientras se escribe. Esta opcion se complementa con la posibilidad de sustituir de modo
facil el texto erroneo: basta con desplegar el menu contextual que se muestra al pulsar
el botén derecho del ratdn sobre la palabra subrayada y elegir una de las alternativas
sugeridas por la aplicacion.
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11 B Opciones basicas de trabajo con las publicaciones

Editar en vista Web

@ Disponible conlalicencia  Desde la vista de edicion Web la visualizacién podra llevarse a cabo sobre un modelo en
Milenium Inet o Milenium

Web formato HTML o XML previamente asignado.

Aunque Milenium Designer dispone de un modelo XML que aplica por defecto a cualquier
articulo cuando se lo visualiza desde la solapa web, es posible también asignar cualquier
otro modelo al articulo dandolo de alta previamente en las condiciones de disefio del tipo
de publicacion y asignédndolo al articulo desde sus propiedades.

Figura 11.27 < El Diario 25.01.07 : Internacional : Pagina 1
Vista web con un modelo
HTML asociado

Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur

Lorem ipsum - 16:10h
Doalor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do siusmod
tempor incididunt ut labore et
dolare magna aliqua. Ut enim
ad minim weniam, quis nostiud
exercitation ulamen laboris nisi
ut aliquip ex ea commada
cohzequat, a

Diuis sute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore

e fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident,
sunt in culpa qui officia deserunt malit anim id est laborum, Sed ut
perspiciatis unde omnis iste natus emor sit voluptatem accusantium
dolaremaue laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab ilo
inwventore veritatiz et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicaba.
MNemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspematur aut odit aut

fugit. sed guia consegquuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem

sequi hesciunt. Meque poro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor

sit amet, consectetur, adipisci velt, sed guia non numguamn eius modi
tempora incidunt ut labore et dolare magnam aliquam quaerat volupta-

tem. Lt enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem wllam

corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliguid ex ea commodi consequatur,

Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velt esse

quam rikil molestiae consequatur, vel ilum qui dolorem eum fugiat quo
voluptas nulla pariatur, At vero eos et accusamus et iusto odio dignissi-

mos ducimus qui blanditis praesentium voluptatum deleniti atque comup- 2

< | r—]
| Edicién General [\ Disefis 3, Adiculos 3, Galerslts 1, e J
oy

También serd posible asignar al articulo un modelo en formato HTML. En este caso se
presentara directamente en la solapa usando el modelo elegido.

B Permisos necesarios Grupo 03.03 Capacidades generales del Usuario: Visualizacion y edicion

= Elementos en edicion: Ver todos los articulos, pdginas y programas en edicién del
sistema (121)

= Edicion de Articulos y sus componentes: Habilitar (1503)

= Edicion de componentes de articulos: Habilitar la edicion de los de clase “Imagen”
(1118)

= Edicion de componentes de articulos: Editarlos individualmente, sin editar el
articulo completo (1115)

= Usar vistas de Secciones, Ediciones y Articulos (175)

Grupo 02.00 Opciones que utilizan otras licencias

= Usar vista y capacidades de Milenium Web (Milenium Web) (134)
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PUBLICACIONES EN PRODUCCION

Gestion de los elementos organizativos
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DEMAS DE LAs herramientas especificas de maquetacion y edicion,

Milenium Designer cuenta con toda una serie de herramientas de
gestion especificas, concebidas para agilizar la organizacion y coordinacién
del trabajo entre usuarios o entre las distintas sedes pertenecientes a un
mismo grupo editorial.

El trabajo sobre base de datos de Milenium Designer permite que tanto

el trabajo de disefio como el de edicion puedan realizarse de forma
simultanea por parte de los usuarios de un mismo sistema; pero ademas
también es posible trabajar desde otros sistemas Milenium remotos
situados en otras redacciones pertenecientes al mismo grupo editorial.

En estos casos Milenium no sélo se hace cargo de la gestion de reservas y
de la actualizacion de los cambios en los contenidos de la base de datos,
sino que también se encarga del envio o distribucién de copias a otros
sistemas remotos, con lo que se mantienen sincronizadas las tareas de
produccion en todos ellos.

B | as herramientas de gestion de los contenidos 194
B Barra de elemento: operaciones comunes 194
B Barra de base de datos 198
B Barra de conexiones 199
B [ntercambio de informacién entre sistemas 200
B Sistema propietario de un elemento 200
B Copiar elementos entre sistemas 201
B Copiar reservando 202
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12 W Gestion de los elementos organizativos

Las herramientas de gestion de los contenidos

Figura 12.1
Barra de elemento

Ademas de las barras de herramientas de disefio y edicién, el usuario cuenta también con
herramientasy opciones de menu destinadas a llevar a cabo operaciones relacionadas con
las gestion de los elementos organizativos de la publicacion con la que esté trabajando. A
continuacion se presentan las principales barras de herramientas de gestion.

Barra de elemento: operaciones comunes

Desde la barra de elemento pueden realizarse distintas operaciones basicas relativas
a los elementos organizativos de una publicacion. En el menu Flemento y en la barra se
ofrecen las mismas herramientas.

B B BB

= @ Historial » BaiVisualizar | = 3 Anadir
= @& Propiedades = i Editar = & Copiar
= %A Borrar

Los botones y opciones de modificacion de elementos son dindmicos, es decir, que se
encuentran activos o inactivos en funcion de la vista en la que se encuentre el navegador
y de la clase de elemento que se seleccione en el arbol, los botones de la barra se
encuentran activas o inactivas.

= Las operaciones mds comunes tales como visualizar, consultar las propiedades o el
historial, copiar y borrar se realizan sobre el elemento seleccionado en el navegador.

= la opcidn Ahdadir, por su parte, crea un nuevo elemento en el nivel jerdrquico
inmediatamente inferior al del elemento elegido. En este ultimo caso el tipo de
elemento que se anadird depende también de la vista abierta en el navegador, dado
que el orden jerarquico de los elementos dentro del éste varia de una vista a otra.

= La opcion Editar sélo estad disponible cuando los elementos seleccionados sean
paginas, articulos o contenidos. No es posible editar directamente publicaciones o
secciones completas.

= Enlas vistas Por Secciones, Por Ediciones o Por Articulos las operaciones disponibles en
la barra de elemento podran realizarse, por tanto, sobre cualquiera de los elementos
que se presentan, en cada caso, en el navegador: Secciones, Ediciones, Pdginas, Articulos
y Contenidos.

= En el caso de las vistas Por Planillos y Por Centros impresores las funciones de las
opciones de la barra de elemento son muy similares, aunque los elementos que
pueden afadirse y gestionarse en este caso son diferentes. Nos ocuparemos de estos
elementos y de su gestion en la parte dedicada a la planificacion del proceso de
impresion.

Anadir elementos

La opcién AAadirafiade nuevos elementos organizativos a la publicacion del navegador de
publicaciones sobre la que se esté trabajando. El tipo de elemento depende, por una parte,
de la vista seleccionada (por secciones, ediciones, articulos, etc.) y, por otra, del elemento
que se encuentre seleccionado en ese momento en el navegador de publicaciones.

Desde las vistas Por Secciones, Ediciones y Articulos pueden incluirse nuevas secciones,
pdaginas, ediciones, articulos o contenidos.

Desde las vistas Por Planillos y Por Centros impresores pueden afadirse también distintos
elementos de los que nos ocuparemos al tratar los procedimientos de planificacion de la
impresion.
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Figura 12.2
Afadir una seccion

Figura 12.3
Propiedades de la pagina

Gestion de los elementos organizativos B 12

Para anadir un elemento:

1. SitUese enlavista correspondiente al tipo de elemento que desee afadir, por ejemplo,
en la vista Por secciones para afadir una seccion.

Afiadir Secciones a la publicaciin 08.0% ElL Diario E|

Secciones no incluidas en esta publicacion

Nombre de la dimens.. | Comentario
B Clasficados
=

[E3

[E3

[ Aadit R’J [ Cancelar

2. Seleccione el elemento jerdrquicamente superior al que desee crear en el navegador
de publicaciones.

3. Pulse Anadir en el menU Elemento, en el menu contextual del navegador o el botén
%3 |a Barra de elemento.

4. Introduzca los datos de identificacion y de configuracion del nuevo elemento
o seleccidnelo de la lista de elementos de esa clase pertenecientes al tipo de
publicacion.

5. Pulse Aceptar.

Paramasinformacion sobre el proceso de creacion de los elementos organizativos de una
publicacion dirfjase al capitulo 10 sobre creacién de la estructura de la publicacion.

El resto de los botones de la barra de elemento permiten consultar todos los datos
relevantes y gestionar comodamente los elementos organizativos de la publicacion.

Ver y modificar las propiedades

Para consultar o modificar las caracteristicas del elemento:

1. Seleccione en el navegador el elemento cuyas propiedades desee consultar o
modificar. Pulsando simultdneamente la tecla CtrL. podrd seleccionar varios elementos
alavez.

2. Seleccione la opcién Propiedades mediante alguna de las siguientes acciones:

= Pulse con el botdn derecho del raton sobre el elemento del navegador cuyas
propiedades desee consultar seleccione la opcidn correspondiente en el menu
contextual.

= Pulse sobre el botén i de la barra de elemento.
= Opcién de menu Elemento > Propiedades.

3. Modifique manualmente cualquiera de los atributos del elemento.

Propiedades de la pdgina: Pagina 1

Planilos Acceso Comms
Datos generales | Capas Gufas Ediciones

Comentario

Aress en edicidn

Cabeceras automaticas

Tipo de pégina

Modelo si s pagina par: | [5in madelo] ~|

Modslo si es pagina impar [15in medslo] v

Colecoitn d hojas de sstin | Sin coleccion |

Descriptor de pagina [DPG] | Simple |

Cuadricula base

Corionen H—

4. Pulse Aceptar.

Manual de usuario
mprlemiuny desigrer G.o

195



12 W Gestion de los elementos organizativos

Disponible con la licencia
Milenium Analyser

Figura 12.4
Consulta del historial de una

pagina

Figura 12.5
Informe del historial de una
pagina

» B Permisos necesarios

Consultar el historial

El historial aporta informacion detallada sobre un elemento y permite consultar todos los
cambios que se hayan realizado sobre él desde el momento de su creacion.

Los datos que se conservan en el historial de un determinado elemento pueden ser
configurados desde las propiedades del tipo de publicacion.

Para acceder al historial:
1. Seleccione el elemento en el navegador de publicaciones

2. Pulse el botén Historial 3 en |a barra de elemento o seleccione la opcién del mismo
nombre en el menu contextual del navegador.

Historial de Pagina: Pagina 1 El

Fechas de bisqueda

O Todas O Desde ‘ I |

() Enlasdlimas |24 % | horas Hasta ‘ ” |

Usuarios Eventos
@ Todos () Seleccionados (*) Todas (O Seleccionadas

% Grupos Por Elementos | Por Operaciones
@ Usuarios

Aticulos levantados
Paginas

Buscar... S alir

3. Introduzca los datos de busqueda. Para localizar méas facilmente puede consultar
por Fecha, por Usuarios, o por Eventos, y dentro de estos Ultimos se dispone también
de la posibilidad de llevar a cabo la bUsqueda Por elementos o Por operaciones.

4. Una vez introducidos los criterios de busqueda pertinentes pulse Buscar.

El informe correspondiente a los resultados de la busqueda se presenta en una nueva
ventana.

4k Historjal de Sistema

Fecha Hora Usuario | Operacidn Elemento Mombre del PC - Direccidn 1P Detalles

2zf12/2008 11:55 prica Fuente del sistema barrada  Giddyup maric-ria 10.15.20.140 Borrads la fuente del sistema: Giddyup.
05/12[2006 16:43 jose... Fuente del sistema borrada  FFScala jose-an-martin - 10.15.20.112 Borrada la fuente del sistema: FFScala,
23/11/2006 17:41 jmg... Fuente del sistema borrada  STHelveticaMeue jose-m-gallega  10.15.20.101 Borrads la fuente del sistema; STHelveticahleue.
23/11/2006 17:41  jmg...  Fuentedel sistema borrada  STHelveticaMeu...  jose-m-gallego  10.15.20,101  EBorrada la fuente del sistema: STHelveticalle...
14112008 09:49 % Fuente del sistema barrada  FFScala-Regular paco-rico 10.15.20.106 Borrads la fuente del sistema: FFScala-Regular.
14/11 /2006 09:49 x Fuente del sistema borrada  FFScala-Talic paco-rico 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: FFScala-Ttalic.
14112008 09:49 % Fuente del sistema borrada  FFScala-BoldItalic paco-rico 10.15.20.106 Borrads la fuente del sistema: FFScala-BoldItalic.
14/11/2006 09:49 X Fuente del sistema borrada  FFScala-Bold paco-rica 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: FFScala-Bold.
13{11/20086 1501 % Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Reqular  paco-rica 10.15.20.106 Borrads la fuente del sistema: ScalaSans-Reqular.
13112006 15:01 X Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Ttalic paco-rica 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: ScalaSans-Tkalic,
13{11/2006 15:01 B4 Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Bolditalic  paco-tica 10.15.20.106 EBorrada la fuente del sistema: ScalaSans-Eal...
13112006 15:01 X Fuente del sistema borrada  ScalaSans-Bold paco-rica 10.15.20.106 Borrada la fuente del sistema: ScalaSans-Eold,
0z/11/2006 15:00 mario Fuente del sistema barrada  Arial matio-c-fernand  10.15.20.120 EBorrada la fuente del sistema: Arial.

Puede hacer doble clic sobre cualquiera de las operaciones del historial para obtener una
vista de detalle de la misma.

Grupo 03.01 Capacidades generales del Usuario: Operaciones avanzadas

= Historial del Sistema: Activar, desactivar (143)
= Historial Elementos de las Publicaciones: Activar, desactivar (142)

= Historial Tipo Publicacion: Activar, desactivar (141)
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Figura 12.6
Copiar una pagina

Figura 12.7

Copiar elementos en el
navegador mediante
drag&drop

Gestion de los elementos organizativos B 12

Copiar elementos organizativos

Para copiar un elemento dentro del mismo sistema:
1. Seleccione el elemento en el navegador de publicaciones

2. Pulse la opcién Copiar en el menu Elemento, la opcién del mismo nombre en el
menu contextual del navegador o el botén & de la barra de elemento.

Copiar Pdgina: Pdgina 1 E‘
Desting: MCM b
8 18.09E Diatio A
= ¢ 18712 El Diario
B Potada
T Culura
) Clasiicados

o oa

8 Intemacionsl
-~ Seccién

B Beves —
- @_ummi

Disefio p Contenido

&3

(i apiar a2 propiedades web gz fos aticulas

» En el campo Destino figurard, por defecto, el nombre del sistema actual al que
el usuario se encuentre conectado.

3. Introduzca los datos de identificacion del elemento: Nombre con el que serd copiado
y el Tipo de publicacion.

4. Elija en el cuadro inferior la publicacién o la secciéon de destino.

5. Active laopcion copiar Disefio y Contenido para copiar todos los elementos presentes
en el elemento o desactivela para copiar sélo el disefo. Si el elemento que se va a
copiar contiene, a su vez, otros elementos organizativos (ediciones, secciones, etc.),
0 bien otros elementos de disefio o tipografia (estilos, marcos, etc.), encontraremos
también la opcidn de copiar 0 no estos elementos.

La copia puede realizarse también desde navegador de publicaciones arrastrando el
elemento seleccionado directamente desde el origen hasta el destino.

& m@
5.09 El Diario

5/12 El Diario

B Portada

B Culura

@ Clasificados

....... Izl P Agil

Borrar elemento

Por ultimo, seleccionando el elemento en el navegador y haciendo clic en Borrar éste
quedard eliminado.
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Figura 12.8
Barra de base de datos

Figura 12.9
(a) Exportar una publicacion,
(b) Exportar un elemento del
navegador

Barra de base de datos

Las herramientas necesarias para la exportacion eimportacion de elementos se encuentran
en la Barra de Base de datos.

& O M

= &, Configuracién » Ml Importar

= B4 Condiciones de disefio | = £ Exportar

= % Nueva Publicacién

Exportacion e importacion en formato nativo

Al igual que ocurre con los elementos tipo (el tipo de publicacién, las secciones y
ediciones tipo, etc.), los elementos organizativos de la publicacidon concreta, junto con sus
contenidos, también podran exportarse o importarse en forma de ficheros MNL para su
posterior incorporacion en otra publicaciéon, para salvaguardar los datos o por cualquier
otro motivo de organizacion.

Para exportar un elemento de la publicacion:

1. Seleccione la publicacion que desee exportar en el navegador de publicaciones.

2. Seleccione la opcién Exportar en el menu contextual del navegador o haga clic sobre
el botén £ de la barra de base de datos.

(A] o
Exportar publicacidn (%) Exportar fichero
[ZIFichero MLN por pagina -
Exportar también las propiedades web d o articulos

Tipe: [ Ficheros erponados” min) | [ Cancelar ]

Exportar las propiedades web de los articulos

3. Indique el directorio en el que debe guardarse el fichero MLN y el nombre del mismo.
El formato de archivo nativo de Milenium tiene la extension .min.

4. Puede activar la opcion Fichero MLN por pdgina para que se generen tantos ficheros
como paginas tenga la publicacion o la opcién Exportar también las propiedades web
de los articulos para que ademads de los datos relativos a la publicacion impresa se
exporte también los ajustes de publicacion web.

5. Pulse Aceptar.

El procedimiento de importacion es muy similar al anteriormente descrito para la
exportacion: basta con pulsar el botén 2 de la barra de base de datos o seleccionar la
opcion del mismo nombre en el menu contextual del navegador de publicaciones, indicar
el directorio en el que se encuentra el archivo .mlIn para que la publicacidn se incorpore al
navegador de publicaciones.

Importar y exportar paginas

Las paginas de una publicacién pueden exportarse directamente desde el navegador de
publicaciones. Exportandolas desde la vista por secciones se importan las paginas para
todas las ediciones a las que pertenece la pagina. Si se exporta desde la vista por ediciones
se exporta Unicamente la pagina correspondiente a la ediciéon seleccionada.

La importacién de paginas se realiza también desde el navegador de publicaciones, ya
sea desde la vista por secciones o por ediciones; en ambos casos debera seleccionarse la
seccion de destino a la que se desee incorporar la pagina.
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Figura 12.10
Barra de conexiones

Gestion de los elementos organizativos B 12

Importando desde la vista por ediciones la pagina seimporta en la seccion seleccionada
de la edicion en la que nos encontremos. La importacion se realiza independientemente
de la seccion o edicion originales de la misma.

Importando desde la vista por secciones la pdgina se importa en la seccion seleccionada
en la edicion original a la que pertenezca la pagina.

Grupo 11.01 Tratamiento de Publicaciones

= Ediciones: Ahadir (312)

= Ediciones: Borrar (313)

= Ediciones: Ordenar (402)

= Generales: Borrar (305)

= Generales: Copiar (306)

= Generales: Crear nueva publicacion (320)
= Generales: Exportar (316)

= Generales: Importar (317)

= Generales: Modificar Propiedades (304)
= Secciones: Afadir (310)

= Secciones: Borrar (311)

= Secciones: Importar (810)

= Secciones: Ordenar (805)
Grupo 11.02 Tratamiento de Secciones

= Generales: Adadir Paginas (802)

= Generales: Borrar Paginas (803)

= Generales: Copiar (808)

= Generales: Exportar (809)

= Generales: Importar Paginas (909)

= Generales: Modificar Propiedades (801)
= Generales: Ordenar Paginas (804)

= Propiedades, Articulos: Adadir (806)

= Propiedades, Articulos: Borrar (807)

Grupo 11.04 Tratamiento de Paginas

= Generales: Editar (1501)
= Generales: Exportar (908)
= Generales: Modificar Propiedades (901)

Barra de conexiones

La posibilidad de intercambiar informacién entre diferentes sistemas esta perfectamente
integrada en las aplicaciones Milenium Cross Media mediante la barra de conexiones.
Desde esta barra podran abrirse nuevas vistas a todos aquellos otros sistemas a los que se
tenga acceso. Todos ellos podran ser gestionados asi de forma conjunta y coordinada.

Los botones que aparecen en la barra tienen las siguientes funciones:

& T R
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& Conectar & Filtrar vista

Abre una conexion con una nueva base de datos Abre el didlogo de filtrado de publicaciones

&, Desconectar [# Cerrar vista

Cierra la conexién actual Cierra el navegador activo

1) Abrir vista [&= Mostrar u ocultar drbol

Abre un nuevo marco en el navegador Muestra u oculta el drbol en el navegador sin
cerrar la vista

Desde la misma barra también podra accederse al didlogo de configuracion de las
opciones de filtrado para cada una de las vistas que se abran (véase el capitulo 1 de este
mismo manual para mas informacién sobre las opciones de filtrado).

Para abrir una nueva conexion con otra base de datos basta con pulsar Conectar en el
menu Archivo o en la barra de conexiones. Pulsando Desconectar se cerrara la conexion
actual.

Intercambio de informacion entre sistemas

®@

200

Disponible con la licencia
Comms M2M

El trabajo sobre base de datos de Milenium Designer permite que tanto el trabajo de disefio
como el de edicion puedan realizarse de forma simultdnea por parte de los usuarios de un
mismo sistema; pero ademas también es posible trabajar desde otros sistemas Milenium
remotos pertenecientes al mismo grupo editorial.

En estos casos Milenium no sélo se hace cargo de la gestion de reservasy de la actualizacion
de los cambios en los contenidos de la base de datos, sino que también se encarga del
envio o distribucion de copias a otros sistemas remotos, con lo que se mantienen
sincronizadas las tareas de produccién en todos ellos.

Es posible copiar contenidos y elementos de disefio de un sistema a otro sistema Milenium
distinto. Cuando los contenidos o los elementos de disefio copiados no existen en el
sistema de destino se crean alli. Por el contrario, si ya existen elementos con el mismo
nombre no se copian para evitar sobrescrituras.

Para evitar posibles problemas de sobreescritura en el contexto de trabajo multisistema se
recurre a la asignacion de un sistema propietario al elemento.

Sistema propietario de un elemento

Al copiar paginas, o al importar secciones, publicaciones, etc. de otros sistemas, se copian
con ellas también sus elementos de configuraciéon y de disefo (descriptores de pagina,
cabeceras, estilos, etc.). Si estos elementos tienen nombres diferentes simplemente se
anaden a la base de datos. Sin embargo, si el nombre de alguno de estos elementos
coincide con el de alguin elemento que ya esté presente en el sistema podria sobrescribirse
accidentalmente.

Para evitarlo puede indicarse, para los diferentes elementos, cual es el sistema propietario
de los mismos, ya sea al crearlos o después modificando sus propiedades.

Cuando se designa un sistema como el sistema propietario de un elemento éste sélo
se actualizard si el cambio se lleva a cabo desde el propio sistema declarado como
propietario.

Designando un sistema como sistema propietario de un elemento organizativo o de
disefio es posible controlar los cambios que podrian producirse en el elemento al importar
alguin otro con el mismo nombre desde otros sistemas editoriales Milenium.

De este modo, cuando el elemento que se importa tenga el mismo nombre, pero no
tenga un propietario asignado, o tenga declarado un Sistema Propietario distinto,
no se copiara y se utilizard el que estd ya presente en el sistema.
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Figura 12.11

Copiar elementos entre
navegadores de distintos
sistemas mediante
drag&drop

Gestion de los elementos organizativos B 12

La indicacién de sistema propietario para los elementos permite asi conservar o centralizar
el disefio de productos compartidos en un grupo editorial en el que existan varios sistemas
Milenium diferentes sin correr riesgos de duplicaciones y sobrescrituras.

Copiar elementos entre sistemas

Una publicacién al completo o un elemento de una publicaciéon (un contenido, una
pagina, una seccion, etc) pueden copiarse en un destino situado en otro sistema
mediante la opcion Copiar. La copia de origen a destino puede realizarse desde el didlogo
correspondiente o bien simplemente arrastrando el elemento de un sistema a otro.
Para copiar un elemento en una publicacién de otro sistema desde el didlogo Copiar:
1. Abra una nueva conexién con el sistema de destino desde la barra de conexiones.
2. Seleccione el elemento en el navegador de publicaciones.
3. Active la opcién de copia mediante alguno de los siguientes procedimientos:

= Botén Copiar & de la barra de elemento.

= Opcioén Copiar presente en el menu contextual del elemento seleccionado.

= Menu Elemento > Copiar.

4. En el didlogo que se muestra a continuaciéon seleccione el sistema en el campo
Destino e indique el nombre con el que se copiard el elemento en el campo Con
Nombre, asi como el Tipo de publicacion en caso de que sea necesario.

Elija en el cuadro inferior la pagina, la publicacion o la seccion de destino.
6. Active las opciones de copia que se ajusten a sus necesidades.

7. Pulse Aceptar.

Para copiar elementos de un sistema a otro mediante arrastrar-soltar:
1. Abra una conexién con el sistema de destino desde la barra de conexiones.

2. Seleccione los elementos a copiar en la vista del navegador correspondiente al
sistema de procedencia.

3. Arrastre los elementos hasta su posicion en la nueva publicacion.

MDESA 1 (Usuario) 0 mg\
MOESA 1 [Usuaria) MM [ suarial

S o s -

B B ¥ g|@

=

>

Avant-garde 25105

Der Standard

die Sonne

Dig Zeitung

El Diario

- actualidad del Munda

|>

[ Pagina 4-61635
- El Pagina 2 ® -
[E paginas ®

E] ragina

E ragina 3

[ ragina 4-61685

[ raginaz

~[F] péginas
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= @ Economia v Megocios @ Cronica

@ Internacional @ Editarial

T Nacional 78 Publicidad
1
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] B B
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Opciones de copia de secciones y paginas

Las opciones de copia se muestran dindmicamente en el didlogo en funcién del elemento
a copiar y del destino. Las opciones disponibles son las siguientes:
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Figura 12.12
Opciones de copia de una
publicacion

A. La opcion Disefio y Contenido activa el copiado de contenidos de un sistema a otro.
Silaopcién no se encuentra activa solamente se copia el disefo. Sila pagina contiene
otros elementos de disefio o tipografia (estilos, marcos, etc.), se habilita también la
opcion de copiar 0 no estos elementos.

B. La opcion Reservando solo se muestra cuando se haya activado previamente la
opcion Disefio y Contenido. Sobre esta opcion volveremos mas adelante en este
mismo capitulo.

C. La opcion Sustituyendo las hojas de estilo y macros sélo se muestra cuando se ha
activado la opcién Reservando de copia mediante reserva.

D. Laopcion AAadir hojas de estilo, marcos y plantillas sin nombre habilita el copiado
de elementos de disefio o tipografia (estilos, marcos, etc.) no incluidas dentro de los
disefios previamente concebidos.

E. Laopcion Copiar las propiedades web de los articulos incluye en el copiado todas las
opciones de configuracién web que se hayan establecido en origen (secciones web,
clasificacién, etc.).

Cuando se copie el elemento se copian también todos aquellos otros elementos
organizativos con los que esté relacionado jerdrquicamente. Por ejemplo, en el caso de
una pagina o una seccion, todas las ediciones a las que se hayan asignado sus contenidos
se copian también en el destino.

Es importante tener en cuenta que en caso de que ya exista en la publicacion
de destino un elemento con el mismo nombre la copia no sera posible para evitar
sobreescrituras.

Copiar publicaciones

También serd posible copiar publicaciones completas usando cualquiera de los dos
procedimientos arriba indicados. En este caso en el didlogo Copiar Publicacion sera
necesario introducir, ademas del nombre del sistemma de destino, el nombre de la
publicacion que se creard y el tipo de publicacion asociado.

Copiar, Publicacion: ELDiario

Desting:
Estin Aceptar

|Ch2:h:l ormnbre: : |
|EI Diiaiic |
Tipa de publicacién

[E1 dizria |

Disefia y Contenida

Afiadir hojas de estilo. marcos v plantilas sin nombre

Copiar las propiedades web de loz articulos

Copiar reservando

En lugar de reservary editar la pagina o el articulo en un sistema remoto (en caso de que
las comunicaciones resulten muy lentas o existan problemas de estabilidad de la linea)
también es posible importar los contenidos en modo Copiar Reservando.

En este caso se obtendra una copia que puede editarse en el equipo local y que mantiene
el elemento reservado en la base de datos de origen. Una vez finalizada la edicion es
posible guardar los cambios en el elemento conservado en la base de datos de origen
con la opcién Devolver contenidos actualizados.
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Figura 12.13
Copiar reservando

Gestion de los elementos organizativos B 12

Las opciones Copiar Reservando y, en consecuencia, también la opcién Devolver
contenidos actualizados sélo estaran disponibles al realizar copias entre publicaciones
pertenecientes al mismo tipo de publicacion.

Para copiar un elemento reservando:

1. Asegurese en primer lugar de que se encuentra conectado a al menos dos
sistemas.

Para la conexién a un sistema remoto consulte al administrador que deberd proveerle
de la cuenta de usuario que le permitird establecer una conexién con la base de
datos.

2. Seleccione en el navegador la pagina que desee copiar, ya sea en el navegador de
publicaciones de su sistema o en el navegador de publicaciones del sistema remoto.

La copia entre sistemas puede realizarse bidireccionalmente: del sistema remoto a su
sistema o de su sistema al sistema remoto.

3. Seleccione la opcidn Copiar en el menU contextual o pulse directamente el botén
Copiar en la Barra de Elemento.

4. Seleccione en el didlogo de copia la opcidn Reservando. Recuerde que esta opcién
solo se mostrard en el didlogo cuando haya seleccionado previamente la opcién
Diserio y Contenido.

Copiar Pdgina: Pagina 1 El
Tino de publicacién El Periddicn -

% Contraportada

W Cionica
-1 Edioral

B Publicidad
=l Atencion Faimaceutica
—-[F] Pégina1

o
[E3

3

Disefio p Contenido

Reservands ) SLiiendn 158 ojss de sstin y masios

Copiar las propiedadss web de los artfoulos

Activando esta opcion podré accederse directamente a la edicion de los contenidos
seleccionados, que podran ser después actualizados en el sistema de origen.

5. Seleccione la opcion Sustituyendo las hojas de estilo y macros si desea que al llevarse a
cabo la devolucion y actualizacion se actualicen también estos elementos en la base
de datos.

6. Pulse Aceptar.

Devolver contenidos actualizados

Los contenidos reservados para edicion se muestran en el navegador de publicaciones
del sistema de origen mediante el icono & para indicar que han sido copiados para
edicién por otro sistema.

Laedicionde contenidos copiados de otros sistemas se realiza mediante los procedimientos
habituales de edicion explicados anteriormente. Una vez haya cerrado la pagina y
guardado los contenidos editados debera liberar la edicion en el sistema de origen.
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12 W Gestion de los elementos organizativos

Para devolver la copia modificada a la base de datos del sistema original:
1. Pulse con el botdn derecho del ratén sobre un area vacia del navegador.

2. Seleccione la opcion Ver contenidos en edicion > Propios en el menu contextual.

Flgura 12.14 Yer elementos propios en edicidn |Z|
Devolvery actualizar = p—
Disefios | Companentes de articulos | Programas | Planillos |
Fecha Sistema Publicacion Seccidn Pagina Zona
2 MDES&1  ElDiario Arte p Culbura Péagina 4 [Planilo General] Pagina completa
& I )
Liberar la edicidn Fecuperar edicidn
Cancelar

3. En el didlogo se muestran los contenidos en edicién pertenecientes a otro sistema
con toda la informacion relativa a los mismos.

4. Seleccione el contenido y pulse Devolver y actualizar.
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DISENO DE LA PUBLICACION

Procedimientos generales de diseiio
y edicion
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MILENIUM DesiGNER PUEDE adaptarse a los métodos propios de cada empresa
editorial a través de la definicion de un flujo de trabajo personalizado.
El flujo de trabajo determinara el orden en el que se realizarén las distintas
operaciones relacionadas con la produccion.

En este capitulo se describen brevemente las distintas posibilidades que
existen para definir el flujo de trabajo con Milenium Designer.

También se abordardn de forma general los procedimientos de los que
dispone la aplicacion para realizar todas las operaciones de disefio y
edicion de contenidos, y se presentaran las herramientas basicas de las
que dispondré el usuario encargado de realizarlas.

B Definir el flujo de trabajo 208
B Editar elementos 209
B FEdicion desde la visualizacion 212
B Fdicion en modo bloque 214
B Herramientas de maquetacion 217
B Herramientas para la edicion de texto 218
B Herramientas para la edicion de imagenes 218
B Guardar la edicion 219
B Liberar articulos y contenidos 219
B Desbloquear reservas y recuperar elementos en edicion 220
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13 B Procedimientos generales de diseio y edicidn

Definir el flujo de trabajo

208

Las aplicaciones Milenium Cross Media pueden adaptarse facilmente al flujo de trabajo de
cualquier empresa informativa, tanto en lo que respecta a la posibilidades ofrecidas por
la integracion modular de los distintos programas que forman parte de la suite, como a la
hora de usar cada uno de ellos individualmente.

Ediciéon de contenidos sobre maqueta o disefio de la maqueta con los
contenidos previamente editados

En el caso de Milenium Designer la estructura y la funcionalidad de la aplicacion hace
posible que el trabajo puede llevarse a cabo partiendo de la maqueta de la publicacion
ya disefada —dibujando primero todas las cajas y dejando el disefio listo para que se
puedan ir ahadiendo los contenidos— o, por el contrario, partiendo de los contenidos
previamente elaborados para realizar después el disefio de las paginas en los que se
situaran o para publicarlos en la edicién web o en ambos soportes.

En uno vy otro caso, el hecho de trabajar con elementos que estan alojados en una base
de datos Unica y cuya disponibilidad para la edicion estd organizada a través un sistema
de reservas que impide que los cambios puedan sobrescribirse, hace posible realizar los
ajustes necesarios para adaptar los contenidos a las formas o viceversa con la misma
facilidad. Ademas, la maquetacion de los contenidos puede realizarse en cualquier
momento a lo largo del proceso de produccion, incluso mientras varios usuarios trabajan
de forma simultdnea en la misma publicacion, o bien los contenidos pueden redistribuirse,
reasignarse o ser completamente sustituidos sin alterar —si asi se desea— el disefio.

Cuando se comienza la produccion por el disefio de la maqueta Milenium Designer
proporciona herramientas especificas para permitir que el trabajo del disefiador pueda
realizarse de forma simultdnea e independiente respecto del trabajo que puedan estar
desarrollando los redactores en los contenidos de la publicacion.

Opciones como Editar sélo disefo hacen que el maquetador pueda hacer cambios en
el aspecto formal de las mismas paginas o de las cajas correspondientes a los contenidos
sobre los que estén trabajando otros usuarios sin necesidad de anular las reservas hechas
por estos.

Del mismo modo, cuando se fijan flujos de trabajo en los cuales la elaboracion de los
contenidos es anterior al proceso de maquetacion, también puede contarse en Milenium
Designer con posibilidades como la de disefar diferentes modelos de articulos en adelanto
sobre los que el redactor podrd ir trabajando y que podran responder a los formatos de
articulos que mas frecuentemente se incluyan en la publicacion.

Los articulos en adelanto podran ser después situados directamente en las paginas y
ajustados a las caracteristicas del espacio disponible sifuera necesario, e incluso refundidos
en las cajas vacias de un articulo previamente dibujadas o extraidas del catdlogo de disefo.
Simultaneamente los articulos en adelanto pueden ser destinados a la edicién web o a
ambos soportes.

Edicién en modo bloque

Con el fin de que puedan aprovecharse completamente todas las posibilidades de otras
herramientas de disefo externas de las que pueda disponer el sistema editorial Milenium
Designer incorpora también la posibilidad de insertar dentro de las propias paginas de
la publicaciéon espacios que pueden ser editados con herramientas de disefio externas
a través de la Edicion en Modo Bloque. Milenium Designer trata estos espacios como
blogues independientes de cara a la edicion, pero como una parte mas de la publicacion
cuando se trata de visualizarla o cuando se generan los archivos finales, incluyéndose en
ese momento los bloques editados con aplicaciones externas dentro de la publicacién
como archivos EPS.
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Edicion remota

Las herramientas proporcionadas por las distintas aplicaciones Milenium Cross Media
permiten también llevar a cabo una distribucion espacial de los recursos muy eficaz.

En primer lugar facilitan la integracion de varios sistemas Milenium diferentes
correspondientes a distintas delegaciones de una misma empresa informativa mediante
operaciones de copia de elementos o procesos de transferencia de publicaciones o
planillos gestionadas mediante Comms.

En segundo lugar Milenium hace posible también el trabajo en la misma base de datos a
través de un acceso remoto, con ayuda del protocolo de comunicaciones LSO (Low Speed
Optimization) o a través de Internet.

Integracién de contenidos externos

Por Ultimo, Milenium puede integrarse también con aplicaciones de recepcidn de noticias
e imagenes de agencia como Milenium News y Milenium Pictures y con gestores de
contenidos editoriales y de archivo como Milenium Search y Quay gracias a los cuales las
busquedas de informacion pueden llevarse a cabo desde la propia interfaz del programa.
Desde Milenium Designer es posible acceder a contenidos externos de todo tipo:imagenes,
noticias, archivos multimedia, XML, etc.. Las herramientas de gestion se integran de forma
modular en la aplicacién y favorecen una gestion &gil e intuitiva de los contenidos.

Editar elementos

Con las opciones Editar o Visualizar se podra acceder a los elementos previamente
seleccionados en el navegador de publicaciones.

La visualizacién muestra todos los componentes del elemento visualizado pero no
permite su modificacién. La edicidon permite, en cambio, la modificaciéon de los elementos
reservandolos en base de datos de manera que no puedan ser editados por otros usuarios
hasta que no sean liberados por el usuario que los reservé.

Con Milenium Designer pueden editarse paginas, articulos y componentes. Dependiendo
del elemento que se vaya a editar se ofrecen diferentes posibilidades:

= Cuando se editan paginas Milenium Designer ofrece la opcién de editar de forma
separada por una parte los elementos de disefio y por otralos articulos y componentes
situados en ella, o bien editar ambos a la vez.

= Del mismo modo, cuando se edita un articulo puede elegirse entre editar solo el
contenido o editar el disefio y el contenido simultdneamente.

= Cuando se edita un Unico contenido sélo puede modificarse el texto o la imagen
correspondiente, pero no el disefio de la caja.

Cuando se visualizan elementos también es posible acceder desde la visualizacion a la
edicion (del contenido, del disefio, o de ambos) para hacer cualquier cambio, reservando
asi sélo aquel elemento que se vaya a modificar.

Desde la visualizacion también se podran realizar distintas operaciones de caracter
propiamente editorial y de gestiéon (modificacion de propiedades, asignacion a ediciones,
a paginas de planillo, etc.) sin necesidad de reservar los contenidos ni bloquear, en ningun
momento, su edicion.

Editar paginas

Desde Milenium Designer es posible editar una pagina completa (o varias), pudiéndose
modificar, en tal caso, tanto su diseflo como su contenido, o bien editar sélo el diseiio
de la misma, dejando los contenidos sin reservar y disponibles para ser editados por los
usuarios encargados de su redaccion.
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13 W Procedimientos generales de disefio y edicion

Figura 13.1

Aspecto de un elemento en
modo Editar (a) y en modo
Editar sdélo diseno (b)

Para editar una o varias paginas desde el navegador:

1. Situése en la vista del navegador mas adecuada y despliegue la estructura de la
publicacion en el navegador para localizar el elementos que desee editar y seleccione
la padgina o paginas.

2. Si desea editar tanto el diseio como los contenidos de la pagina seleccione la
opcion Editar mediante alguna de las siguientes acciones:

= Pulse con el botdn derecho del ratén sobre el elemento seleccionado y elija Editar
en el menu contextual.

= Pulse Editar en la barra de elemento.
= Elija la opcién Editar en el menu Elemento.

3. En caso de que la pagina o paginas estén asignadas a varias ediciones seleccione
aquellas para las que desee editarlo.

4. Pulse Validar.

La pagina seleccionada se muestra en la ventana de edicién donde podra realizar el disefio
o las modificaciones necesarias con las herramientas de maquetacion.

Por su parte, el icono correspondiente a la pagina o al elemento informa del nuevo estado
apareciendo como reservado para cualquier otro usuario que trate de acceder a él para
modificarlo.

Editar solo el diseno de las paginas

La opcion Editar sélo disefio reserva Unicamente los elementos de disefio de la pagina
(cajas, lineas, fondos, etc.) sin bloquear el trabajo que puedan estar realizando en ese
momento otros usuarios sobre los contenidos.

Esta opcion puede ser muy Util para realizar pequenos ajustes sin interrumpir el flujo
normal de produccién, aunque como método habitual de trabajo normalmente se
empleard la edicion del elemento.

Al editar una pagina mediante este procedimiento ésta pasa a mostrarse en la ventana de
edicién si bien las opciones de los menus Texto e Imagen y las herramientas de la barra de
edicion de texto permanecerdn deshabilitadas.

Los contornos de las cajas que se encuentren situadas sobre la pagina se mostraran en
un color diferente al que normalmente tengan cuando se edita a la vez el contenido y la
forma para indicar que la edicion se esté llevando a cabo en este modo.

Dolor sit amet, consectetur  Dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit dolorem ipsum adipisicing elit dolorem ipsum
R G __
Dolor sit amet Dolor sit amet

|® Larem ipsumfolor sit
amet, consectetur adipisi-
angelit, sed do elusmod
tempor incididunt ut labo-
re et dolore magnaaliqua.
Ut enim ad minim veniam,

e ki

® Lorem ipsum dolorsit
amet, consectetur adipisi-
cing elit, sed do elusmod
tempor incididunt ut labo-
re et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam,

s ockrn d pseseita fian

2] b

Edicion de articulos

En el caso de los articulos podran editarse sélo sus componentes o bien, los
componentes y el disefio del mismo a la vez. En este caso no sera posible editar solo el
disefo del articulo, pero si podra editarse el de toda la pagina para realizar los cambios
que sean necesarios.
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Figura 13.2
Opciones Editar articulo (@) y
Editar (articulo) con disefo (b)

Procedimientos generales de disefio y edicién ® 13

Para editar un articulo:

1. Seleccione la vista del navegador adecuada y despliegue la estructura de la
publicacion en el navegador hasta que sea visible el articulo y seleccionelo.

2. Si desea editar sélo los contenidos del articulo ejecute la opcién Editar mediante
alguna de las siguientes acciones:

= Pulse con el botdn derecho del ratdn sobre el elemento seleccionado y elija Editar
en el menu contextual.

= Haga clic sobre el botdn Editar en la barra de elemento.
= Menu Elemento > Editar.

Si desea editar los contenidos y el disefio del articulo ejecute la opcion Editar con
diseno.

3. Encasode que el articulo esté asignado a varias ediciones seleccione aquellas para
las que desee editarlo y pulse Validar.

La pagina en la que se encuentra el articulo o los articulos que desea editar se muestra
inmediatamente en la ventana de edicion.

En caso de que se haya elegido la opcion Editar se mostraran todos los contenidos
de la pagina en la que se encuentra situado el articulo, pero sélo podrén modificarse
aquellos contenidos que pertenezcan al articulo editado, y no su disefo. El resto de los
componentes y cajas no reservados permanecen inactivos, y no podran usarse sobre
ellos las herramientas de maquetacion.

Sise ha elegido la opcion Editar con disefio quedaré reservada toda el drea ocupada por las
cajas pertenecientes al articulo, y podran editarse todos los elementos incluidos en ella.
El espacio coloreado serd el espacio que no se encuentra reservado y sobre el que no es
posible, por tanto, hacer ningun cambio.
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Edicion de componentes de un articulo

En el caso de los componentes de un articulo sélo podran reservarse y editarse de forma
individual textos o imagenes.

El procedimiento para editar estos elementos serd el mismo que el usado para editar
paginas o articulos. Bastard con seleccionar el contenido en el navegador y ejecutar la
opcién Editar desde la barra de elemento, el menu Elemento o el menu contextual.

En este caso sélo estara disponible en el menu contextual la opcidn Editar.
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Edicion desde la visualizacion

Figura 13.3
Editar articulo desde la
visualizacion

La opcion Visualizar permite tener una vision rapida de los contenidos de una publicacion
sininterferiren el trabajo de aquellos usuarios que puedan estar editdndolos en ese mismo
momento. La visualizacién permite, ademas, obtener una vista de todas las paginas de
una seccion o todas las de una publicaciéon al mismo tiempo con sélo seleccionarla en el
navegador de publicaciones y ejecutar esta opcion.

Cuando se visualicen elementos de la publicacién el aspecto de los contenidos que se
presenten se corresponde, siempre, con de los Ultimos cambios guardados, en cada caso,
en la base de datos.

Desde la visualizacion pueden realizarse multiples operaciones relacionadas con la
gestion de los contenidos (asignar o desasignar contenidos a ediciones, asignar paginas
a paginas de planillo, etc) sin que ello afecte a los usuarios que los tengan reservados y
estén trabajando sobre ellos.

Una vez visualizado se puede pasar directamente a la edicién de un articulo o de sus
contenidos para realizar cualquier cambio, de tal manera que, una vez guardados éstos y
liberada la edicién se volverd nuevamente a la visualizacion sin causar ninguna alteracion
en el flujo de trabajo del resto de usuarios.

Desde la visualizacion serd posible pasar a realizar las siguientes operaciones:

= Editar contenido: Podra seleccionarse alguno de los contenidos de la pagina que se
esté visualizando (alguna de las cajas) y realizar cambios en él pero no en su disefio
(noen la caja).

= Editar articulo: Permite editar todos los contenidos que forman parte de un articulo,
pero no su disefio.

= Editar articulo con disefio: Permite modificar tanto los contenidos como el disefio
pero sin sobrepasar el drea ocupada por el articulo.

Edicion de articulos y componentes desde la visualizacion

Para editar un articulo o alguno de sus componentes desde la visualizacién bastard con
seleccionar la herramienta Reservar B& de la barra de herramientas, situar el cursor sobre
alguno de los componentes que desee reservar y seleccionar alguna de las siguientes
opciones en el menu contextual: Editar Contenido o Editar Articulo en funcién del tipo de
edicion que quiera realizar.

£
B

bt Consectetur adipisicing elit, sed do
elusmod termpor incidlicunt ut labore et

ur adly
Eitismog] termpol

Encajar en ventana
Deshacer encajar en ventana

Tamafia real

Edtar corkenido

Editar Articula con disefio

Editar Articuln »

Page Menu del articulo

Ir al Articulo

Las cajas no reservadas permanecen bloqueadas: el puntero cambia a & al desplazarlo
sobre cualquier contenido no reservado.
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Figura 13.4
Ejecutar la opcion Editar el
diseno del Articulo

Procedimientos generales de disefio y edicién ® 13

Una vez finalizada la edicion guarde los cambios mediante la opcién Guardar Contenido
o Guardar Articulo del menu contextual.

Editar articulo con diseno desde la visualizacion

Esta opcién permite editar tanto el contenido como el disefio de un articulo creando
un area reservada rectangular de un tamafio que incluye todas las cajas del articulo en su
interior. En este caso sélo podran modificarse las cajas incluidas en el drea.

Para editar un articulo con disefio desde la visualizacion:
Visualice la pagina en la que se encuentre el articulo cuyo disefio desee modificar.

Seleccione la herramienta Reservar de la barra de herramientas y sitUese sobre el
articulo en la pagina

Seleccione la opcion Editar el diseno del Articulo en el menu contextual.

o o e
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Encajar en verkana

Deshater encajar en ventana

Tamaiia real

Editar contenido

Editar Articulo con disefio
Editar Articulo &

Page Menu del articulo

Flbc ki tuck, vk
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Jalkcaakaloy
Febum ot an ik

Ir &l Articulo

Realice las modificaciones oportunas y una vez que haya realizado los cambios
guardeelarticulo seleccionando nuevamente la herramienta Reservary seleccionando
la opcion Liberar disefio del Articulo cuando haya terminado.

Reservar areas

Con ayuda de la herramienta Reservar sera posible también seleccionar un area cualquiera
de la pagina para editar todos los elementos que se encuentre dentro de ella. Esta opcién
serd muy Util cuando se quiera modificar el contenido o el disefio de varios articulos a la
vez.

Para reservar un area de pagina:

Seleccione la herramienta Reservar en la Barra de herramientas y sitiese en la
ventana de edicion en la que esté visualizando la pagina o el elemento.

Sitle el puntero en el lugar correspondiente a una de las esquinas del espacio
que quiera reservar. Pulse y arrastre el puntero hasta la esquina opuesta.
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Figura 13.5
Reservar drea
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De este modo quedara reservado el espacio seleccionado y podran editarse todos los
elementos en élincluidos.

El espacio coloreado sera el espacio que no se encuentra reservado actualmente por el
usuario y dentro del que no es posible, por tanto, hacer ningun cambio.

El tamano del drea reservada puede también modificarse en cualquier momento con la
misma herramienta Reservar. Para ello bastara con situar el puntero =& sobre cualquiera de
sus esquinas y arrastrarla hasta la posicion deseada.

Edicion en modo bloque

La edicion en modo bloque estaréd disponible cuando Milenium Designer se encuentre
instalada como extension de otro programa de maquetacién como QuarkXPress o
InDesign.

De este modo podran integrarse alin mas las posibilidades de maquetacion con Milenium
Designer y las de aquellas otras aplicaciones externas con las que se trabaja para realizar
el disefio.

La edicion de paginas o articulos en modo bloque permite realizar todo el disefio de
un area previamente seleccionada con la aplicacion externa y guardarla en la base de
datos como una imagen EPS, adaptdndose asi al flujo de produccion de las publicaciones
Milenium Cross Media.

El drea editada en modo bloque puede abarcar desde una sélo caja a toda la pagina.

Esta opcidn puede resultar Util para la realizacion de diseilos especiales en los que no es
necesaria la intervencion posterior de la redaccion. La pagina o articulo editados en modo
bloque se comportan en el resto de aplicaciones del sistema editorial como un gréfico
mas situado en una caja de imagen.

La edicion en modo bloque permite volver a editar, desde la aplicacion externa con la
que se los cred, los elementos disefados de este modo de manera que no se limiten las
funcionalidades aportadas por la aplicacion externa.

Desde el modo blogue se editan paginas vacias o con articulos ya maquetados. En caso
de que se superpongan los elementos, el disefio que se realice en modo bloque quedard
situado siempre en el fondo de la pagina.
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Para editar un elemento en modo bloque:

1. Active la extension de Milenium y conéctese a la base de datos desde el programa de
maquetacion que se esté utilizando.

2. En el menu de configuracién de Milenium seleccione Milenium > Ver > Visualizacion
rapida.

Tengaen cuentaque lalocalizacion de esta opcion de menu puede variar ligeramente en
funcién del programa que disefio que esté utilizando asi como de la version del mismo.
Para mas informacién a este respecto consultense el capitulo 36 sobre integracion de
otras aplicaciones de disefio al final de este manual.

Figura 13.7 o ol
Visualizacion rdpida en F
Adobe InDesign CS3 % Insentar varicble.
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v Barra de Mensajes
Barra de Conexiones
Barra de Publicaciones
Barra de Elemento
Barra de Leyenda
Barra de Planilos
Barra de Contral
Barra de Consultas
Barra de Editor
Barra de Herramisntas

Cole

Trabajar con fotos ds baja resalucién

3. Seleccione una pdagina en el navegador de publicaciones y elija la opcién Editar en
Modo Bloque en el menu contextual si quiere editar una pagina completa.

También es posible editar varias paginas, de forma simultanea, en modo bloque, salvo
que alguna de ellas contenga elementos que ya hayan sido editadas de ese modo.
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Figura 13.8
Edicion en modo bloque de
una pagina completa

Figura 13.9
Editar area en modo bloque
desde InDesign CS3
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-8 Economis y Copiar..

-8 Internacion Exportar..

B Nacion=!
Botrar Supr
Historial...

Page Menu de las paginas seleccionadas  Ctri4+-May+P
Cerrar Pagina

Maguetacion Terminada

Asignar Nivel de accesa. ..

Tratar Alarmas de contenidos...

Incorparacidn automéatica de contenidos

Enviar a Tratamiento automatico...
Tratamiento de la imagen... Chrl+0

4. Para editar en modo blogue sélo un area de la pagina seleccione la pagina en el
navegador, visualicela y seleccione la herramienta Reservar y reserve Unicamente el
area sobre el que vaya a trabajar.

o fdobe InDesign CS3

Archivo  Editar  Elemento  Edidones  Configuracion  Ver Wisudlizar Ventana Ayuda

MCM [Usuario)

B 18,09 E) Diario
= 16/12 El Disrio
= - Edicion A
-2 Portada
=B Culbura
[Z réginaz

Pagina 3
Pégina 4
Pagina §

A Economia
T2 Nacional -
7 Cpinin Ié?raer:vneltp
T Internacianal tur actipisicing et
Edicién & sed do eiusmod omnisiste natus
Edicion C temporincididunt ut [error sit woluptatem
" lahore et dolore accusantium dolo-
Edicién General magna aliqua. Lt rem que laudantiu
Edicién Norte enim ad minim totam rem aperiz
. weniam, quis nos-  |eaque ipsa que
Ediciin Sur trud exercitation illo inve e
& Eldiario 10f01j09 ullamca laboris nisi  [tis et quas
1t aliquip exes o bes
commoda conse- aur’
ouat. Duis =" o

o

De este modo se creara un espacio de maquetacion del tamano del area reservada
que podra ser editado con la aplicaciéon externa de disefo en una nueva ventana.

5. Una vezrealizado el disefio, guarde el elemento vy libere la edicion del area.

En la base de datos se guardara un archivo en el formato nativo de la aplicacion externa'y
un archivo EPS correspondiente a la visualizacidon que se presentara cuando se consulte la
pagina desde Milenium Designer. El EPS ocupard una caja del mismo tamano que el drea
reservada.

El elemento no podra ser editado nuevamente de forma activa desde Milenium Designer
puesto que alli sélo se presentard la previsualizacion, pero si serd posible editarlo en
cualquier momento, con la misma aplicaciéon externa con la que fue creado abriendo de
nuevo, en este caso, el archivo en su formato original.

Es importante tener en cuenta que los elementos de disefio creados durante la
edicién en modo bloque (hojas de estilo, colores, condiciones de particion, etc.) no
pasan a formar parte de la estructura estable del tipo de publicacién en la base
de datos.
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Procedimientos generales de disefio y edicién ® 13

Herramientas de maquetacion

Figura 13.10
Herramientas de ediciony
disefo en la barra de
herramientas

Las principales herramientas de edicion y disefio de contenidos y articulos se encuentran
agrupadas en la barra de herramientas.

@hBEE@ I EIEXNOS L+ @

Las funciones de los botones situados en esta barra son las siguientes:

Herramientas de edicion

Y

o

@@

= Zoom
Aproximar o alejar la
vista

= Editar
Permite editar el con-
tenido de las cajas de
texto e imagen

Reservar
Reserva zonas para su
edicion

Ver responsables de
contenidos

Muestra el responsable
al que se ha asignado
un contenido

Herramientas de diseno

N

= Rotar cajas
Permite hacer girar las
cajas alrededor de un
punto

= Crear cajas de texto,
imagen y sin conte-
nido
Crea cajas sobre la
pagina

= Mover
Permite desplazar cajas

mprlemiuny desigrer G.o

= Agrupar y desagrupar

articulos
Permite agrupar cajas
para formar articulos

= Marcar el texto para

publicar en la web
Sefala el texto que solo
aparecerd en la web

= Asignar y desasignar

contenidos

Permite modificar
directamente la asigna-
cién a las ediciones

Crear linea

Crea lineas rectas en
cualquier direcciéon o
lineas curvas

Crear linea ortogonal
Crea lineas rectas
alineadas con los mar-
genes de la pagina

Enlazar y desenlazar
cajas

Permite enlazar o des-
enlazar el contenido
de dos 0 mas cajas de
texto
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13 B Procedimientos generales de diseio y ediciéon

Herramientas para la ediciéon de texto

Las herramientas para editar el contenido de las cajas de texto se encuentran agrupadas
en la barra de edicién de texto.

Con ayuda de estas herramientas serd posible gestionar los adelantos, incorporar
contenidos grabados en otros formatos y realizar todas las operaciones comunes
de edicion (cortar, copiar, pegar, etc.). También estaran disponibles en la barra otras
herramientas auxiliares como las herramientas de busqueda y sustitucion y las de
verificacion ortogriafica.

Figura 13.11 e
Barra de edicion de texto @ EEd

G BE st & <~ Y ?

o Buscar articulos morimir 8 | Pogar
en adelanto P 9
Nuevo articulo Presentacion
= . il
en adelanto Bt preliminar Rehacer
Guarda texto .
=] | Anular seleccion v+ | Deshacer
= con formato =l
Guarda todo &  Cortar #&  Buscaryreemplazar
y P
) , ) Verificacién
g3  Seleccionar todo Copiar v .
ortografica
? | Acercade

Herramientas para la edicién de imagenes

En el menu Imagen podran encontrarse distintas opciones para modificar el tamafio o la
posicion de las imagenes para ajustarlas dentro de sus cajas.

Figura 13.12

Menu /magen | [xgumentar escala Chrl+Al-HEYOs -+
Reducir escala Chrl+alk+rMayis+L
Centrar Chri+Mayls+M
Encajar CtrH-Mayis+F
Encajar mantenienda praparciones Chrl+Al+HMayds+F
Llenat caja manteniendo proporciones Chr+alk+F
Tamafio real Chrl+AlE+H Ay Os+M

Las opciones disponibles en el menu Imagen son las siguientes:

= Aumentar/Reducir
escala
Permite modificar el
tamano

= Encajar manteniendo
proporciones
Introduce la imagen en
la caja sin deformarla

= Centrar = Llenar caja
Centra laimagen en manteniendo
la caja proporciones

= Encajar = Tamafo real

Adapta las dimensio-
nes de laimagen a las
dela caja

Devuelve a la imagen
sus dimensiones origi-
nales
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Procedimientos generales de disefio y edicién ® 13

Guardar la edicion

Figura 13.13
Grabar asignando un estado

Figura 13.14
Visualizacion por estados

Una vez terminado el proceso de disefio y/o edicion de los contenidos, para guardar
los cambios bastard con acceder al didlogo de grabaciéon mediante el atajo de teclado
Ctrl+S.

Desde este didlogo podrédn guardarse los cambios asignando al elemento distintos
estados. £l estado por defecto serd £n edicion.

Hilenium Designer rz‘

A El documento ha sida modificado. (Desea guardar los cambios?
L3 Nugvo estada de los contenidas de Texto
(DEnedicion  (®faminadd (O Conegido () Fijado
[ &plicar estado a todas los contenidos de texta reservados

Nuevo estado de los contenidos de Imagen
(%) En edicién O Teminado O Conegide O Fijado

[ 4ipiicar estada a tados los contenidos da imagen reservados

[ Si I [ Ma ] [ Cancelar ]

Los estados de edicidn que se asignan a contenidos, articulos o paginas indican el
estado de elaboracién en que se encuentran. Estos estados estan asociados a un cédigo
de colores que permite identificarlos facilmente desde la visualizacion Por estados.

El significado de los diferentes estados puede consultarse, en cualquier momento,
activando la barra de leyenda de contenidos (menu Ver).

1 e |

XX |

Para mas informacion sobre la asignacion de estados consulte el capitulo 22 sobre
gestion de contenidos y estados de edicion.

Liberar articulos y contenidos

Mientras un elemento se encuentre reservado no podré ser editado por otros usuarios;
una vez guardados los cambios éste queda automaticamente liberado y podrad ser
nuevamente editado por cualquier otro usuario del sistema.

Cuando el elemento reservado sea un articulo o un contenido —o la pagina completa o
conjunto de paginas que los contengan—, el usuario que esta editando esos elementos
también podra liberarlos manualmente mediante las opciones Liberar edicién del articulo
y Liberar la edicién del contenido.

Manual de usuario
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13 B Procedimientos generales de disefio y edicion

De este modo, en caso de que se haya reservado una pagina o un articulo completo
podran liberarse de forma individual los articulos de la pagina o los contenidos del
articulo ya editados (tras haber guardado los cambios) sin necesidad de anular la reserva
de todo el elemento o conjunto de elementos que se estén editando (paginas o articulos
a los que pertenecen).

Para liberar un articulo o un contenido en edicién:
1. Guarde los cambios que se hayan realizado sobre el elemento si desea conservarlos.

2. Seleccione la herramienta Reservar de la barra de herramientas.

3. Situe el puntero sobre el contenido o sobre cualquiera de las cajas del articulo que
desee liberar y seleccione la opcion Liberar edicion del contenido o Liberar edicion del
articulo en el menu contextual del elemento.

De este modo la reserva dele elemento queda inmediatamente liberado.

Es importante tener en cuenta que si se libera la edicién de un elemento sin haber
guardado previamente los cambios estos se perderan. Para evitar cualquier posible
pérdida de informacion se solicita siempre una confirmacion al usuario.

Desbloquear reservas y recuperar elementos en edicidon

220

El sistema de reservas de elementos en edicién evita que se produzcan duplicaciones o
sobrescrituras de los datos impidiendo que un mismo elemento pueda ser editado por
mas de un usuario al mismo tiempo.

Sin embargo, si algun usuario no ha liberado correctamente un elemento, o si la sesion se
cierra inesperadamente por una pérdida de conexién o cualquier otro fallo informético,
algun elemento puede quedar accidentalmente bloqueado, ya que mientras no se haya
dado —de forma automética o0 manual— la orden de liberar el contenido, este seguira
constando como reservado en la base de datos incluso para el propio usuario que lo
reservo.

Para liberar estos contenidos Milenium Designer dispone de la herramienta Liberar edicidn,
que permite anular el estado de reserva de cualquier elemento (siempre que el usuario
disponga de los permisos necesarios para ello).

En caso de que el fallo se haya producido antes de que el usuario pudiera guardar los
cambios, serd posible también recuperar los contenidos volviendo a la ultima version
guardada (automatica o manualmente) de los mismos.

La posibilidad de recuperar contenidos depende de los valores de autoguardado
predefinidos.Cuanto mayores lafrecuenciade autoguardado mayores son las posibilidades
de recuperar un contenido ya editado. Recuerde, no obstante, que el autoguardado
consume recursos.

Puede consultar y modificar en cualquier momento las opciones de autoguardado
definidas desde Archivo > Preferencias > Generales.

Desde el menu Archivo y desde el menu contextual del navegador de publicaciones
podran liberarse o recuperarse contenidos accidentalmente blogueados tanto del
propio usuario como (si dispone del permiso necesario para ello) de otros usuarios del
sistema.

Para desbloquear o recuperar elementos editados:

1. Pulse Ver elementos en edicion en el mend Archivo o en el mend contextual del
navegador de publicaciones.

Manual de usuario
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Figura 13.15
Ver contenidos propios en
edicion

Procedimientos generales de disefio y edicién ® 13

2. Elija la opcion En el sistema para ver la lista de todos los contenidos que esta siendo

editados, en ese momento, por todos los usuarios del sistema, o la opcion Propios
para ver solo los reservados por el usuario actual.

3. Seleccione en la lista los elementos que desee liberar. Los contenidos estén

distribuidos en cuatro solapas:

= Disenos: Donde se encontrardn solamente los elementos de disefo que se
encuentren en edicion en ese momento.

= Componentes de articulos: Todos los que se encuentren reservados.
= Programas

= Planillos

4. Elija la operacion que se realizard con los elementos seleccionados. Las opciones

disponibles seran:

= Ljberar la edicién: Con esta opciéon el contenido quedaréd desbloqueado, pero
se perderdn los cambios. El contenido podra recuperarse a partir de la Ultima
grabacion realizada.

= Recuperar edicion: De este modo los contenidos seleccionados podran ser
editados nuevamente recuperandose, si es posible, los datos actuales.

Los elementos en edicion sélo podran recuperarse desde la misma maquina desde la
cual estuvieran editdndose y siempre que se acceda con la misma cuenta.

Ver elementos propios en edicidn [g|

Dissfios | Componentes de articulos | Programas | Planillos |

Fe

Siztema Publicacidn Seccidn Pig.. Zona Edicién
16 MCH 18412 El Diario Partada Paai Péagina c. Edicion &
20/04/09 1358 MDESA 1 El Diaria Atz y Cultura Pégi. Péginac.. Primera

|~

| 3

Devalver y actualizar [ Liberar la edicidn ] I Recuperar edicidn C

Cerar Cancelar

= Devolver y actualizar. Este botén sélo aparecerd activo cuando figure algun
elemento en la lista que haya sido copiado con la opcién Copiar reservando
para su ediciéon remota.

En este caso la base de datos mantiene reservada la pagina que se ha copiado para
ser editada en remoto y una vez acabada la edicion basta con seleccionarla en la
lista de elementos en edicién y pulsar Reemplazar para que la pagina modificada
sustituya en la base de datos a la que se encontraba reservada.

5. Pulse Cerrar cuando haya terminado de liberar contenidos.

Es importante tener en cuenta que cuando se libera manualmente un disefio o un
componente de un articulo mediante este procedimiento remoto, el usuario que
ha reservado originalmente el elemento y lo estd editando podrd seguir trabajando
sobre el elemento, pero no podra grabar ya ninguno de los cambios que realice con
posterioridad a la liberacion, al haberse anulado la reserva, ya que, en caso contrario,
podrian producirse duplicaciones o sobrescrituras.
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13 W Procedimientos generales de disefio y edicion

) B Permisos necesarios Grupo 03.03

222
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Capacidades generales del Usuario: Visualizacion y edicion

Elementos en edicidn: Ver todos los articulos, pdginas y programas en edicion del
sistema (121)

Elementos en vistas: Ver también los no asignados a mi responsabilidad (1107)
Edicion de Articulos y sus componentes: Habilitar (1503)

Edicion de componentes de articulos: Habilitar la edicion de los de clase “Imagen”
(1118)

Edicién de componentes de articulos: Habilitar la edicion de los de clase “Genérico”
(1125)

Edicion de componentes de articulos: Habilitar la edicion de los de clase "HTML”
(1126)

Edicion de componentes de articulos: Habilitar la edicion de los de clase
“Multimedia” (1127)

Edicién de componentes de articulos: Editarlos individualmente, sin editar el
articulo completo (1115)

"

Edicion de componentes de articulos: Habilitar el control de versiones (1109)
Imégenes: Deformar en su caja (1305)

Imégenes: Exportar (1350)

Imagenes: Mover en su caja (1304)

Seleccionar todo en la edicion: Habilitar uso de Ctrl.+1 (12013)

Textos: Activar el autoajuste del texto a la caja (1351)

Usar vistas de Secciones, Ediciones y Articulos (175)
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u NA VEZ CREADA la estructura del tipo de publicacion, y cuando se dispone
ya de una publicacion concreta basada en dichas configuraciones,
puede comenzar el trabajo de maquetacion sobre las paginas.

En este capitulo nos ocuparemos de las referencias que se sitlan sobre las
paginas para organizar este trabajo, y de las principales herramientas de
que dispone Milenium Designer para realizar el disefio.

Todas las herramientas basicas se encuentran agrupadas en la barra de
herramientas y en la barra de medidas. Con ayuda de las herramientas
situadas en estas barras y de las que aparecen en la barra de estilos es
posible controlar todos los aspectos fundamentales de la maquetacion:
elementos graficos, creacion y configuracion de cajas y manejo de la

tipografia.

B | as referencias para el disefio 224
B Barra de descriptores y guias 224
B Reglas, cuadricula base y mesa de trabajo 225
B Ubicacion de las herramientas de disefio 226
B Crear lineas 227
B Crear trazados 228
B Crear cajas 229
B Mover y modificar elementos 230
B Cambiar el tipo de forma 232
B Rotar elementos 232
B FEnlazary desenlazar cajas 233
B Barra de medidas 234
B Medida de lineas 235
B Medida de cajas 235
B Edicion de formas 235
B Visualizacion de los elementos de disefio 237
B |as herramientas de gestion de la tipografia 237
B Barra de estilos 237
B Operaciones que pueden realizarse desde la barra de estilos 238
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14 B Herramientas basicas de disefo

Las referencias para el diseno

Figura 14.1
Barra de descriptores y guias

Figura 14.2
Anadir Guias

Lo primero que se muestra al editar una pagina recién creada en Milenium Designer seran
las referencias de disefo. En el caso de que la pagina se visualice, en lugar de editarse, las
referencias —por defecto— no se mostraran, aunque es posible activarlas en cualquier
momento.

Barra de descriptores y guias

Para trabajar mas comodamente con las referencias de disefio puede usarse la barra de
descriptores y gufas (menu Ver).

Con ayuda de esta barra se podran activar o desactivar directamente las referencias de
disefio que se desee visualizar.

Columnas Corondel entre calurmnas
| P Maduloz %Corondal enlre madulos

En la parte izquierda de la barra aparecera el nombre del descriptor de pagina que se
encuentra aplicando actualmente.

Para cambiar el descriptor bastard con elegir cualquier otro de los disponibles en la
lista. Los descriptores disponibles serdn Unicamente los que estén asociados al tipo de
publicacion y se correspondan con el tipo de pagina.

Desde la parte derecha se podra activar o desactivar la visualizacion de las siguientes
referencias de disefio propias del descriptor:

= Columnas | = Corondel entre columnas

= Mddulos

= Corondel entre mddulos

La barra de descriptores y gufas, como el resto de barras de Milenium Designer, puede
convertirse en una paleta flotante haciendo clic en su parte superior y arrastrandola
hasta la posicion deseada.

Guias

Para afadir gufas horizontales o verticales a la pagina en cualquier posicién bastarad con
introducir la posicion concreta desde el didlogo Propiedades de la pagina, dentro de la
solapa Guias.

Propiedades de la pagina: Padgina 1 El

Datos generales Capas‘ Guias |E\:Iu:iunes Areas en edicion | Planilos | Acceso

Tipo [ M &wima Dimensidne 280 rm » 410 rm

Wertical 0mm Posicidn :

(® Horizantal
O Vertical

Borrar

Modificar
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Figura 14.3

Visualizacién de columnas
(izgda.), médulos (centro) y
corondeles (dcha.)

Herramientas basicas de disefhio B 14

Columnas y médulos

Las columnas que pueden utilizarse como referencias para el disefio serdn aquellas que se
hayan configurado al elaborar el descriptor de péagina asociado. Cambiando el descriptor
de pédgina podra modificarse el nimero de columnas que apareceran y su tamafo. Lo
mismo ocurrird con los médulos.

Corondeles

Ademas de los margenes, el columnado y el modulaje hay otras referencias que también
podran resultar Utiles a la hora de comenzar a disefiar sobre la pagina: los corondeles.

Los Corondeles son lineas de referencia que se sitlan a la mitad de la distancia que
hayamos establecido entre columnas o entre médulos. La posicion de los corondeles
quedard, por tanto, determinada cuando se fije esa separacion.

Estas referencias permiten trazar lineas o marcos que recuadren los contenidos situdndolos
estos a una distancia uniforme del elemento recuadrado.

Tanto las gufas como los corondeles se mostraran en colores diferentes a los de las otras
referencias de disefo pertenecientes al descriptor.

El color en el que se dibujan todas estas referencias podrad modificarse desde la solapa
Guias y contornos del didlogo Preferencias al que se accede desde el menu Archivo.

Reglas, cuadricula base y mesa de trabajo

Desde el menu Visualizar, y con ayuda de las distintas opciones del grupo Mostrar
(situadas en la parte inferior del menu) pueden mostrarse u ocultarse una serie de
herramientas auxiliares que resultardn muy utiles a la hora de orientar la visualizacion y/o
edicién de los contenidos.

Las referencias y herramientas auxiliares para el disefio que pueden activarse desde este
menu son las siguientes:

A. Las Reglas permiten visualizar las dimensiones de las paginas en las unidades
predefinidas.

B. La Cuadricula base se ajusta a las especificaciones que se hayan hecho al respecto
para el descriptor de pagina, y permite ver el interlineado estandar del texto al que
este se ajustara dentro de las cajas si se selecciona la opcion Ajustar a cuadricula
base.

C. La Mesa de trabajo proporciona un espacio dentro de la ventana de edicion y
alrededor de la pagina en el que pueden crearse cajas y elementos de disefio o incluso
situar provisionalmente cajas para luego arrastrarlas hasta su lugar en la pagina.

Manual de usuario
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14 ® Herramientas basicas de diseino

Figura 14.4
Reglas, Cuadricula base y A
Mesa de trabajo =& ElDiario 22.01.07 : Pustada : Pdgina 1
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Aunque se cierre la mesa de trabajo los elementos que se encuentren sobre ella
permaneceran alli hasta que la mesa vuelva a mostrarse.
»® Permisos necesarios Grupo 11.04 Tratamiento de Paginas

= Propiedades, Generales: Modificar Cuadricula Base (918)
= Propiedades, Generales: Modificar Descriptor de Pégina (917)
= Propiedades, Generales: Modificar Tipo de Pagina (913)

= Propiedades, Guias: Modificar (910)

Ubicacion de las herramientas de diseino

Las principales herramientas de disefio de Milenium Designer se encuentran distribuidas
en dos barras o paletas que se activan desde el menu Ver:

A. Labarra de herramientas
B. La barra de medidas

La barra de herramientas y la barra de medidas estardn disponibles como paletas
flotantes.
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Figura 14.5
Herramientas de disefio

Figura 14.6
Opciones de la herramienta
Crear linea

Herramientas basicas de disefhio B 14
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Crear lineas

Con los botones Crear linea 'y Crear linea ortogonal +, podran trazarse lineas de
diferentes formas.

La herramienta Crear linea ortogonal =+ permite dibujar lineas que se mantengan
automaticamente alineadas con las referencias verticales u horizontales de la pagina.

Para crear una linea ortogonal:

1. Seleccione la herramienta Crear linea ortogonal y pulse en el lugar de la pagina donde
desee situar uno de los extremos de la linea.

2. Mantenga pulsado el botén y desplace el cursor para fijar la longitud de la linea.
3. Suelte el botdn en el otro extremo de la linea.

La herramienta Crear linea recta .7, dibuja cualquier tipo de linea recta ortogonal u oblicua.
El procedimiento sera el mismo que en el caso anterior.

Los botones de la barra de herramientas que agrupan varias opciones distintas aparecen
identificados con una pequena flecha situada en la esquina inferior derecha. Manteniendo
pulsado el botén se desplegard el submenu en el que estardn disponibles las demds
opciones de la herramienta.

En el caso de la herramienta Crear linea podran encontrarse en el submenu las
opciones Crear linea con curva de Bézier § 'y Crear linea a mano alzada #2.

A
La herramienta Crear linea con curva de Bézier traza lineas rectas o curvas y permite
variar la curvatura de estas Ultimas.

Para dibujar una linea recta con esta herramienta:

1. Seleccione la herramienta Crear linea con curva de Bézier y pulse en el lugar de la
pagina donde desee situar uno de los extremos de la linea.

2. Desplace el cursor hasta el otro extremo de la recta.

3. Pulse el otro extremo de la linea.
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Figura 14.7

Creacion y edicion de lineas
rectasy curvas con la
herramienta Crear linea con
curva de Bézier

Para dibujar una linea curva:

1. Seleccione la herramienta Crear linea con curva de Bézier y pulse en el lugar de la
pagina donde desee situar uno de los extremos de la linea.

2. Desplace los puntos de control de la curvatura con el cursor para fijar la amplitud y la
inclinacion de la curva.

3. Suelte el botdn y desplace el puntero hasta el otro extremo.
4. Pulse el otro extremo.

Si se desea modificar la curvatura desde este otro extremo mantenga pulsado el botén
del raton y manipule los puntos de control de la curvatura.

\Z@ e

La herramienta Crear linea a mano alzada #2 dibuja una linea de forma libre.

Para trazar una linea de forma libre:

1. Pulse uno de sus extremos y mantenga el botén pulsado.
2. Dibuje directamente la linea con el movimiento del raton.
3. Suelte el botdn cuando la linea esté completa.

Seleccionando cualquiera de las lineas previamente creadas, con la herramienta Mover &
serd posible desplazarla o editarla de nuevo. La forma de la linea podra modificarse, en
cualquier momento, con ayuda de los puntos de control.

Crear trazados

Con la herramienta Crear linea con curva de Bézier §§ podran construirse también trazados
uniendo unos segmentos con otros (sean rectos, curvos, o de ambos tipos). Los puntos de
union situados entre unos segmentos y otros seran los nodos.

Los trazados podran editarse después modificando tanto los segmentos del trazado
como las propiedades o posiciones de los nodos. También podran ser desplazados o
transformados como una sola unidad.

Para crear los segmentos de un trazado:

1. Cree el primer segmento con la herramienta Crear linea con curva de Bézier &, como
en el caso anterior.

2. Desplace el puntero hasta el extremo del siguiente segmento.

3. Pulse el otro extremo.
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Figura 14.8

Creacion y edicion de
trazados con curvas de Bézier
y a mano alzada

Figura 14.9
Creary suprimir nodos en un
trazado

Figura 14.10
Formas para cajas de imagen

Herramientas basicas de disefhio ® 14
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También cuando se emplea la herramienta Crear linea a mano alzada #& se creard una
Iinea de forma libre que, al ser editada, se dividird en segmentos que podran modificarse
con los puntos de control de curvas para suavizar su trazado.

Una vez creado el trazado cada nodo podra se editado individualmente, y también sera
posible anadir o borrar nodos del mismo.
Para anadir o eliminar nodos de un trazado:

1. Sitte el puntero sobre el lugar del trazado en el que quiera afadir o eliminar un
nodo.

2. Mantenga pulsada la tecla Acr.

3. Pulseenellugaren que desee insertar o eliminar el nodo.

AVAVA

Con ayuda de la barra de medidas podran también modificarse las caracteristicas de los
nodos de un trazado como enseguida veremos.

Crear cajas

Los contenidos de la publicacién se alojan en cajas que pueden dibujarse directamente
sobre la pagina que aparece en la ventana de edicion.

Estas cajas pueden ser de tres tipos, en funcion de la clase de contenidos que vayan a
albergar: texto, imagen o sin contenido.

Las herramientas con las que pueden crearse los diferentes tipos de cajas son:
= [&]Creq cajas de texto

= [ Crea cajas de imagen

= [lCrea cajas sin contenido

Todos estos tipos de cajas pueden tener, ademas, diferentes formas.

Alhacerclic sobre cualquiera de los botones de creacion de cajas de la Barra de herramientas
y mantener el puntero sobre él podran verse, en el submend, las diferentes formas de caja
disponibles, que seran las mismas para cada uno de los tipos.

|@®®®®@@

Pulsando sobre cualquiera de los opciones, la herramienta adoptara la forma v las cajas
que se dibujen se crearan con esa figura.
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Figura 14.11
Formas de cajas de imagen

De este modo podran construirse tanto cajas con formas estandar:

Ll Rectangular
= Biselada
= @& Redondeada
= & Redondeada inversa
= @) Flipsoidal
Como cajas con forma libre cuyos limites pueden estar definidos mediante:

= @ Curvas de bézier
= &I Mano alzada

Para crear una caja con forma estandar:
1. Pulse una de sus esquinas y mantenga el botén pulsado.
2. Desplace el puntero para determinar las dimensiones de la caja.

3. Suelte el botdn para fijar la esquina opuesta de la caja.

La forma de las cajas también podrd modificarse después de haberlas creado. Para ello
bastara con seleccionarlas con la herramienta 4 Mover y elegir una nueva Forma desde el
menu ftem.

El atajo de teclado Ctrl+K permite eliminar las cajas que se encuentren seleccionadas
tanto con la herramienta Mover como con la herramienta de edicion. Esta opcion no se
encuentra disponible cuando se trata de una caja de texto sobrante ni cuando varias
cajas han sido agrupadas (Ctrl+G).

Mover y modificar elementos

Una vez creada una linea, un trazado o una caja, el elemento podrd editarse en
cualquier momento para cambiar su posicién, modificar sus proporciones, o variar sus
propiedades.

Para mover un elemento:

Seleccione la herramienta ++ Mover.
Pulse sobre la caja y mantenga pulsado el botén.
Arrastre la caja hasta la nueva posicion.

Eoll

Suelte el boton.

Para modificar las dimensiones del elemento:
1. Seleccione la herramienta ##* Mover.
2. Pulse sobre la caja.

3. Arrastre los puntos de control en la direccion deseada.
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Figura 14.12
Mover una caja y cambiar el
tamano

Figura 14.13
Editar caja de forma libre
como forma

Figura 14.14
Editar caja de forma libre

Herramientas basicas de disefhio B 14

Los trazados y las cajas con formas personalizadas dibujadas mediante @ curvas de Bézier
0 a &) mano alzada se podran modificar manipulando su rectdngulo delimitador o bien
editando su forma.

En el primer caso los puntos de control apareceran situados en las esquinas y lados del
rectangulo que circunscribe al elemento y al desplazarlos se modificara toda la figura al
mismo tiempo.

En el segundo caso apareceran en los nodos que se sitlan entre los segmentos y podran
modificarse éstos separadamente.

Para editar un elemento mediante el rectangulo delimitador:

1. Deseleccione Editar forma en el menu ftem.

2. Seleccione la herramienta “#* Mover.

3. Pulse sobre el elemento.
4

Arrastre los puntos de control en la direccién deseada.

X

Para editar la forma de un elemento:

Seleccione Editar forma en el menu ftem.

-

Seleccione la herramienta *# Mover.
Pulse sobre el elemento.

Seleccione cualguiera de los nodos pulsando sobre él con el puntero <.

ok wn

Modifique las propiedades de los segmentos arrastrando los nodos o los puntos de
control con el puntero =y .

2y

Para anadir o eliminar nodos a las formas:

Seleccione Editar formaen el menu ftem.

-

Seleccione la herramienta *#* Mover.
Pulse sobre la caja.

Sittie el 3 puntero sobre la posicién donde quiera anadir o eliminar un nodo.

ik wnN

Mantenga pulsada la tecla Aty pulse sobre el lugar donde desee insertar o eliminar
el nodo. El punto se insertara bajo el & puntero.
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Figura 14.15
Creary suprimir nodos en
una caja de forma libre

Cambiar el tipo de forma

Si se desea editar una linea ortogonal o una caja estandar como forma para modificar las
caracteristicas de su trazado serd necesario cambiar antes el tipo de forma del elemento y
elegir alguna de las formas disponibles que permiten este tipo de edicién: #& Linea a
mano alzada o <2 caja mano alzada.

Para cambiar la forma de la caja:
1. Seleccione la herramienta % Mover.

2. Pulse sobre el elemento.

3. Elijala nueva forma en la lista Forma del menu ftem.

Figura 14.16

Cambiar la forma del Modificar

elemento | Eoma
Contenido »
Editar Forma Fi0
Duplicar ChrHD

Duplicar con pardmetros  Cri+Al+D

Enviar detras Alt+Ayv Pag
Enviar al fondo Alc+Fin
Traer delante Alt+Re Pag
Traer al frente Alt-+Inicio

®+\QQOOOD

Blogquear F&

Desde el mismo menu podra también modificarse la forma de un modelo de caja estandar
a otro.

Rotar elementos

Para rotar una linea, un trazado o una caja:

1. Deseleccione Editar formaen el menu ftem.
2. Seleccione la herramienta & Mover.

3. Pulse sobre el elemento.
4

Seleccione la herramienta D Rotar cajas.

Figura 14.17
Herramienta Rotar cajas

5. Sefale un punto como eje del giro pulsando sobre él y manteniendo pulsado el
botén.
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Figura 14.18
Enlazar cajas

Figura 14.19
Orden en los enlaces

6.

Herramientas basicas de disefhio B 14

Desplace el puntero para determinar el angulo de rotacion.

Enlazar y desenlazar cajas

Para que el texto pueda fluir desde una caja de texto a otra caja que forme parte del
mismo articulo serd necesario enlazar las dos cajas. La herramienta Enlazar permite realizar

esta

operacion.

Para enlazar dos cajas:

1. Seleccione la herramienta Enlazar cajas en la barra de herramientas.

2. Pulsesobrelaprimeradelascajasque desee enlazar. La cajaaparecerdinmediatamente
resaltada con un color diferente.

3. Pulse sobre la caja que quiera enlazar con la primera. Las dos cajas enlazadas

aparecerdn resaltadas en el mismo color.

El texto que no quepa en la primera de las cajas pasard, de este modo, a ocupar,
automaticamente, la caja enlazada.

Ireprehendrit in voluptate valif | reprshenderit in voluptate valit|
esse. cillum w sed quia ‘mag| esse cillum o

lualla pasiatur, Excepteus sint| | dolores eos qui ratione volupta-| loulla pariatw. Exceptewr siz
occaecat  cupidatat  non|  [tem sequi nescimt occascat  awpidat  mom
|proident, smt in cupa qui| |Negue pomo quil |proident, st in culpa qui

Sed uf perspiciatis nde ommi)
iste matus emror sit voluptatem|
accusantim

la-dantum,  fotam  rem|
aperiom, eaque ipsa quae b ille
imventors  venitatis e quasi
archutecto beatze vitae dictal
st explicabo. Nemo enim|
ipsam voluptatem quia vouptas|

sit aspernatur aut odit aut fugit,

sed quia consequuntur mag|
dolores eos qui ratione velupta-
tem sequi nesciunt.

5| [ Negoe poro quisquam est, i

dolorem ipsum quia delor sit
amet, consectetur, adipisci velit
sed quia non mumquam edus|

sed quia magm
dolores eos qui rations volupta-
fumt. Neque porro,

et dolore mamam aliquam| e Gt

Las cajas podran enlazarse estén donde estén situadas dentro de la pagina, y podran

enlazarse tantas cajas COMO sea necesario.

lesse cilm dolors en fugiat| |ced quia consequunfir magm|
|malla pariatur. Excepteur sinf| | dolores eos qui ratione volupta- | |05 €<t i delorem)
oocaecat  cupidatat  non| |tem sequineseimt

proident, mmt in culpa qu| [Meque porro quisquam est, quif

|remque landantium, totam rem| [et dolore magmam ar.qmnf eniam, quis nostrum

officia deserunt mallit zmim id] | dolorem i : lquia non oumguam eins modi e

o, Sed 1t perapicia :;_,_,,mm"’“‘""“‘"- dolor =8 terpora incidunt ut Iabore o Lorem jpsum dolor ‘TJL
lunde ormes iste nates eror 5t [sed ! i consecetr apisieng
[vohuptatern urn dolo-| qua Don WU €|l optatem, Ut enim ad ciomod_eapor

Para ver las relaciones de enlace que existen entre las cajas bastard con seleccionar la
herramienta Enlazar cajas y pulsar sobre cualquiera de las cajas enlazadas. Las flechas
indicaran el sentido en el que ird fluyendo el texto.
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Figura 14.20
Desenlazar cajas

Para desenlazar dos cajas:

1. Seleccione la herramienta Desenlazar cajas en la barra de herramientas.

2. Pulse sobre la primera de las cajas que desee desenlazar. La caja aparecera
inmediatamente resaltada con un color diferente y la flecha indicard la direcciéon de
continuacion del texto.

3. Pulse sobre cualquiera de los extremos de la flecha para deshacer el enlace.

El texto contenido en la segunda de las cajas volverd a la primera caja como texto
sobrante.

dolores eos qui ratiane volupta-
wse cillum dolore en fugial] [sed quia comsequmtur mapr§ (122 ek nesciuat Naque poro

Barra de medidas

Figura 14.21

Aspecto de la barra de

medidas

En general, para todos los trabajos de disefio resultard de gran ayuda la barra de medidas,
que puede activarse desde el menu Ver.

Enestabarrapueden consultarsey editarse de formanuméricalos valores correspondientes
alas proporciones y a la colocacion del elemento sobre la pdgina. También podréan verse
y modificarse con ayuda de la barra de medidas las caracteristicas de los nodos de un
trazado o de una caja, asi como visualizarse distintos aspectos y caracteristicas propias de
los posibles contenidos del elemento de disefio sobre el que se trabaja.

Aunque la apariencia de la barra de medidas cambiara en funcion del elemento que se
encuentre seleccionado, en general, en la parte izquierda aparecera:

A. Una lista desplegable con los puntos del elemento que podran usarse como
referencia para fijar su posicion en la pagina y sus medidas. (sus extremos, su punto
medio, etc.).

Las coordenadas correspondientes a los puntos de referencia elegidos.

Los valores de anchura y altura del elemento (si se trata de una caja) y su inclinaciéon
respecto de la horizontal de la pagina.

S S ?

ElEsla’ndal o e (10833 mm | | an [B0578m || £ [0 | W 00|

Y1: |169.45 mm Al |60.889 mm YE x|

M |Wmm 5 8
T+ | 2| g T |

D. Enla parte derecha se presentard la informacién correspondiente al elemento que
se encuentre seleccionado, ya se trate de una linea, una caja o un nodo.
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Figura 14.22
Visualizacion de las medidas
de unalinea

Figura 14.23
Medida Estdndar de una caja
sin contenido

Herramientas basicas de disefhio B 14

Medida de lineas

En el caso de las lineas, los puntos que podran tomarse como referencia para las medidas
son:

= Sus dos Extremos.
= Cada uno de ellos por separado (Punto 1 o Punto 2).
= E| Punto medio de la linea.

Y1

X1

Y3

X3

|Exlremus o 2 [mzen | | w [s57seom |

&[5 ]
Grosor  [Opt —_—
w1 [:3ESem | | v3 76505 mm | G | M -

En la parte derecha de la barra apareceran otras propiedades de la linea:

= Su Grosor
= Su aspecto

= Su forma (que podran ser lineal o de flecha —pudiendo también elegirse
distintos tipos de flecha—).

Medida de cajas
En el caso de las cajas podran tomarse como puntos de referencia:

= Sus Extremos (esquina superior izquierda y esquina inferior derecha).

= Cualquiera de sus cuatro esquinas individualmente (numeradas en el sentido de
las agujas del reloj como: Punto 1, Punto 2, Punto 3y Punto 4).
= Su Punto medio.
Con la medida Estdndar, se mostrara la distancia que existe entre origen de coordenadas
de la pagina y la esquina superior derecha de la caja, y también la altura y anchura de
ésta.

An; [B0573mm |
At [Bn8gsmm |

Ll (cosndar | %10 (106334 mm |
Y1 (183,46 |

&0 | @ e [me
Y% [0

o fom 3 | & 7|
whm 2 |z 7]

Edicion de formas

Con ayuda de la Barra de medidas podran editarse facilmente los trazados creados con las
herramientas & Crearlinea con curva de Bézier o 42 Crear linea a mano alzada, asi como
las cajas de forma libre dibujadas con la herramienta @& Crea caja con curvas de Bézier,
o con la herramienta <2 Crea caja a mano alzada.

Cuando se encuentre activada la opcion Editar Forma en el menu ltem podré modificarse
la posicion o las caracteristicas de los nodos que componen la caja o el trazado.
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Figura 14.24
Tipos de nodos

Figura 14.25
Editar nodo de un trazado

Los nodos pueden ser de tres tipos diferentes:

= [ 1| Nodo de vértice: que esta formado por dos segmentos rectos, curvos o de ambos
tipos cuyos puntos de control del nodo de vértice se pueden manipular por
separado.

= [~] Punto suave: que conecta dos lineas curvas formando una curva continua. En
este caso los puntos de control para curvas estan siempre en una misma linea recta
que pasa por el nodo, pero se pueden distanciar independientemente del nodo
aumentando con ello la amplitud de la curvatura del segmento situado de ese lado.

= [~] punto simétrico: que conecta dos lineas curvas formando también una curva
continua, pero de tal manera que los puntos de control se mantienen siempre
equidistantes del nodo manteniéndose asi la misma amplitud para la curvatura de los
dos segmentos.

[ [~ [=~]

Para editar los nodos de una forma con la barra de medidas:
1. Seleccione Editar forma en el menu ftem.

Seleccione la herramienta *#* Mover.

Pulse sobre el elemento.

Seleccione cualquiera de los nodos pulsando sobre él con el puntero &=

i ok wN

Los datos correspondientes al nodo se mostrardn inmediatamente en la parte
derecha de la barra de medidas. Los datos que apareceran en la parte izquierda
corresponden, por su parte, a los del rectangulo delimitador en el que se encuadra
el trazado o la caja de forma libre.

6. Edite numéricamente los datos que aparecen en los diferentes campos o cambie el
tipo de nodo con los botones correspondientes.

TN

="
[Esremas v %1 [an174mm | | wa [7Baerem || £ [0 V(Zl" W [g500mm | | 4 (162481 | | g [17Ee
¥1: 33E33mm | | Y3 100256 mm | \\ YN [g0000mm | | o [18.22mm | | @ [30002mm

[ e

Desde la propia barra de medidas se podra variar numéricamente la posicion del nodo
y de los puntos de control, asi como la inclinacién de estos Ultimos. También serd posible
cambiar el tipo de nodo pulsando los botones de la barra.

Desactivando la opcion Editar Forma en el menu ftem se bloquearé la edicién de los
nodos, y podrd modificarse el trazado usando los puntos de control del rectangulo
delimitador del elemento completo, como veiamos arriba.
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Figura 14.26
Editar elemento mediante el
rectangulo delimitador

Figura 14.27

Opciones del menu
contextual correspondiente
al elemento de disefio

Herramientas basicas de disefhio B 14

Y3

X3

o b —

[Estemos /[(\301'74 mn | | w3 [75.487 mm & [r |
G ] o —
I ﬂ 39633 mm 3 [100.266 mm o (00 e a

Visualizacion de los elementos de disefo

El tamano de visualizacién de los elementos en pantalla podrd aumentarse o disminuirse
con la herramienta &, Zoom de la barra de herramientas.

Pulsando con el botén derecho del raton sobre el elemento se accede al menu contextual
donde se encuentran otras opciones de visualizacion como las opciones Tamano real, y
Encajar en ventana o volver a la visualizacién original con la opcién Deshacer encajar en
ventana.

¥ Cortar
Capiar

todificar

| Encajar en veritana

Deshacer encajar en ventana

Tamafio real

Seleccionado la opcion Modificar se mostraran las propiedades del elemento de las que
nos ocuparemos mas adelante.

Las herramientas de gestion de la tipografia

Las principales herramientas de las que dispone Milenium Designer para el manejo de la
tipografia se encuentran situadas en la barra de estilos.

Activando esta barra desde el menu Ver se mostrara la barra adosada a la parte izquierda
de la interfaz, bajo el navegador de publicaciones.

Como las demas barras, la barra de estilos también podrd convertirse en una paleta
flotante con solo arrastrarla fuera de su ubicacion.

Barra de estilos

En la barra de estilos aparecen los diferentes elementos tipograficos distribuidos en tres
solapas:

A. 9 Pdrrafo: Contiene las hojas de estilo de parrafo que guardan todos los datos
relativos a fuentes, alineacion, tabulaciones, etc. correspondientes a un estilo de texto
determinado
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Figura 14.28
Barra de estilos

B. A Cardcter: Contiene las hojas de estilo de caracter donde se conservan sélo los
datos relativos a una fuente, su tamano, su familia (regular, cursiva, negrita, etc.). Cada
hoja de estilo de pérrafo tiene asociada alguna hoja de estilo de caracter previamente
creada.

C. [ Macro: Las macros podrén contener, ademds de algun texto fijo (con diferentes
caracteristicas tipogréficas), otros elementos gréficos o dibujos.

T (A |F | [cobiais vrl’@'
0_ Nnmh|re Tecla | Comen _@

9 antetitulo 10

T Antetitulo 12

T Antetitula 16

A sutor Opinisn

4 Bocadila Primera
[ Cabecera Datos
9 Cintillo 3er Mivel
9T Cintillo 42 Mivel

AT Cintillo 52 Mivel

T Cintillo de separac.
9 Cintilo Seguimienta
[ Contratos

A Datos Subsecein
[ Dstos Tabla

9 Datos TablaFilete
[ Ertradila

9 Ertradila Entrsvista
9 Entradila Invitados
A Entradila Present.

£3

Estos elementos pueden encontrarse agrupados en colecciones:

D. La lista de colecciones se encontrard en la esquina superior derecha. Seleccionando
la opcion ver Todas las Hojas, podra verse la lista de todas las que se hayan definido
con independencia de la coleccion a la que se hayan asociado.

Dentro de cada solapa apareceran todos los elementos de esa clase que se
encuentran disponibles para el tipo de publicacion en el que se esté trabajando.

Los datos concretos correspondientes a cada elemento apareceran en:

E. La lista de elementos, donde cada uno figurard con su Nombre, Tecla asociada (si
existe) y un Comentario (opcional).

Operaciones que pueden realizarse desde la barra de estilos

Desde labarra de estilos de Milenium Designer serd posible crear nuevos estilos y modificar
los existentes, y también aplicar estilos a los pérrafos o a los caracteres de los textos que
se seleccionan en la ventana de edicion.

Cuando se creen o editen hojas de estilo de caracteres o de pérrafo desde la barra de
estilos la definicion del estilo podra llevarse a cabo modificando las caracteristicas del
texto en una caja en edicién (mediante las opciones disponibles en la barra de medidas
y el menu Texto) y creando el nuevo estilo desde la barra de estilos (a partir de las
caracteristicas aplicadas al texto), o bien accediendo al didlogo de propiedades desde el
menu contextual de la barra.

También serd posible usarla barra de estilos para ejecutar, desde ella, macros previamente
guardadas.

Las macros permiten incorporar textos fijos con cualquier clase de fuente, tabuladores,
especificaciones de hojas de estilo, etc, asi como elementos gréficos incluyéndolos
directamente en la caja seleccionada sin tener que crear en cada ocasién el conjunto de
elementos que se hayan guardado como macro.

Nos ocuparemos ampliamente del manejo de la barra de estilos en el capitulo 18 sobre
la gestién de la tipografia de las publicaciones.
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u N CONCEPTO BAsICO a la hora de editar contenidos en Milenium Designer es
el concepto de edicidn en caja. Los diferentes componentes de una
publicacién se editan en pagina dentro de cajas —de texto o de imagen—.

Los contornos de las cajas determinan la forma, el tamafo y la colocacién
de laimagen, del texto, o del elemento grafico dentro de una pagina.

Dentro de las cajas de imagen los contenidos pueden ser editados para
adaptarlos a las dimensiones y a las caracteristicas de éstas.

Las cajas de texto, por su parte, permiten que los contenidos se redacten
directamente sobre ellas o que sean incorporados desde un archivo. Al
llevar asociadas también una o varias hojas de estilo (de caracter o de
parrafo) los textos pueden aparecer en ellas con su aspecto definitivo.

Por ultimo las cajas sin contenido permiten introducir elementos de disefio
como fondos, degradados, etc.

Tanto la creacion de cajas de texto o de imagen como la asociacion de
estilos a las cajas son tareas que competen en la mayoria de los casos al
departamento de maquetacion y disefio. Una vez realizado este trabajo, la
redacciéon puede llevarse a cabo sin preocuparse por el estilo ni tamafio de
las mismas, atendiendo exclusivamente al contenido y no a los estilos.

B Modificar las propiedades de las cajas 240
B Barra de cajas ajustadas a tipografia 248
B Configuracién de cajas de imagen 249
B Configuracién de cajas sin contenido 253
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15 ®m Creary configurar cajas

Modificar las propiedades de las cajas

Figura 15.1
Acceso a las propiedades de

una Caja

Las propiedades de las cajas pueden visualizarse y editarse seleccionandolas con la
herramienta Mover y ejecutando después la opcion Modificar del menu Item o del
menu contextual de la caja.

/]
4 Cortar | Modificar [
& Copiar Forma >
Conkenido [3
| Muodificar %_‘ Editar Forma F10
Encajar en ventana Duplicar ChrlH+D
Deshacer encajar en wventana Duplicar con parametros Chrl+AlE+0
Tamario real Enyiar detrés Alt+av Pag
Agrupar Cajas del articulo Enwiar &l Fondo Alt+Fin
Ajustar caja atexta Chrl+n Traer delante Alt+Re Pag
Page Menu del articulo Traet al frente Alt+Inicio
Ir &l Articulo
Levantar articulo
Propiedades e-Paper...
Bloguear F&

Desde el didlogo Modificar podran consultarse y editarse las propiedades del elemento
seleccionado.

Las propiedades aparecen distribuidas en varias solapas: Cuadro, Texto, Marcoy Contorneo,
etc. Aunque algunas de estas solapas seran comunes a todas las cajas, dependiendo de
las caracteristicas de la caja que estemos configurando la disponibilidad de las solapas
puede variar.

A través del didlogo Modificar podran determinarse manualmente, introduciendo
directamente los valores en los campos correspondientes, todos los atributos que
determinan el aspecto de la caja, asi como las caracteristicas fundamentales relativas a
su contenido.

Configuracion de las cajas de texto

Las propiedades de las cajas de texto se encuentran distribuidas en seis solapas
diferentes:

= Cuadro = Texto = Caja autoajustable

= Marco = [/neas entre columnas = Contorneo

Dentro de estas solapas se encuentran agrupadas las opciones que permiten determinar
las principales caracteristicas relativas a cada uno de estos aspectos del elemento.

Solapa Cuadro

Para configurar las propiedades del cuadro:
1. Abrala solapa Cuadro.

2. Indiquelaformay posicion de la caja configurando los campos situados en la columna
izquierda:

= LaPlantilla permite elegir alguno de los modelos de cajas ya creados y aplicar sus
especificaciones a la caja.

= F| Modo determina el origen de los ejes de coordenadas (Estdndar, Extremos,
Punto 1, Punto 2, Punto 3, Punto4 o Punto medio).
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Figura 15.2
Configuracién de las
propiedades del cuadro

Crear y configurar cajas W 15

= | os valores de Anchura y Altura permiten fijar las dimensiones de la caja.

* El Angulo determina la rotacién de la caja y el valor de Inclinar indica su
deformacion por inclinacion.

= laFormadelacajapuedeserseleccionadadelalistadesplegable correspondiente,
y si es necesario, podra indicarse el Radio de curvatura de las esquinas.

= |a casilla Suprimir impresion permite que la caja no se imprima sean cual sean
sus atributos (si se trata, por ejemplo, de una caja que contiene datos de uso
interno).

= Por Ultimo, al activar la opcién Contenido discrecional |a caja no sea tenida en
cuenta de cara a la catalogacion, la asignacion de estados y las busquedas que se
realicen sobre los contenidos.

Modificar 3]
Cuadio |Textn Caja autoajustable | Marco || Lineas entre columnas | Contomen
Color: M PANTONE 17 »
Intensidad: E0% w
Pt inicial horiz.
Degradado
Pt. inicial wert. 130483 rmm i
Anchura: 50.271 ram
toat
Albra: 44.223 mm
Inclinar:
Radio de cury. Transparencia
Opacidad: 50% =
Forma: I:I v
] Supririr impresicn
[] Contenido discrecional
[ Aceptar ] [ Cancelar l [ Probar ]

3. Indique los colores para las distintas partes de la caja configurando los campos de la
parte derecha:

= En las opciones de Cuadro podra seleccionar el Color del fondo de la cajay la
Intensidad el mismo. Cuando se activa el degradado el color elegido en este
campo actla como Colorl.

= Sidesea crear un Degradado para la caja escoja un Estilo: Lineal, Lineal medio,
Rectangular, Rombal, Circular, Circular completo. El estilo Sélido anula el
degradado.

* En caso de que haya escogido un degradado lineal, fije el Angulo para el
degradado.

= Seleccione en Color el Color? para el degradado y la Intensidad del mismo.

= En Transparencia se podra determinar la Opacidad de la caja y el tipo o Modo
de fusion (obviamente sélo tiene sentido definir transparencias en cajas que se
superpongan). Los modos de superposicion disponibles son: Normal, Multiplicar,
Trama, Superponer, Luz suave, Luz fuerte, Aclarar color de base, Oscurecer color de base,
Oscurecer, Aclarar, Diferencia, Exclusién, Tono, Saturacién, Colory Luminosidad.

4. Haga clic en Probar para ver el resultado sobre la caja antes de aplicar los cambios.

5. Haga clic en Aceptar para aplicar la configuracion.

Para més informacion sobre la aplicacion de colores y degradados a las cajas consulte el

capitulo 16 en el que se tratan las herramientas auxiliares de disefo.
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Figura 15.3

Configuracion las
caracteristicas de la
distribucion del texto en la
caja

Solapa Texto

Desde esta solapa se configuran las caracteristicas de la distribucion del texto en la caja.

Modificar X
Cuadro | Texto | Caja autoajustable | Marco | Lineas entre columnas | Contomeo
5 Espacin reservado
[(]*arios espacios ieservados

& Todos loz bordes: 1.001 pt
Alineacion vertical lzquierda; l:l
Lpes: i [fomer ]
Primera linea base
[=] Utilizar rejilla bage personalizada
Inicio: l:l FRelativo a
Incremento: l:l Color:
[ lanorar contamen de texto Distribuir texta por todos log lados

Aceptar ] [ Cancelar ]

[ Probar

Las opciones de configuracion del texto en caja son las siguientes:

= Columnas: se introduce manualmente el nimero de columnas en las que se divide
la caja de texto. El espacio de separacion entre columnas se establece en el campo
Medianil.

= Espacio reservado: mediante este espacio se evita que el marco de la caja oculte el
texto separandolo del marco. Podra indicarse un Unico valor para Todos los bordes
o valores distintos para cada uno de ellos activando la opcion Varios espacios
reservados.

= Alineacion vertical: indica la manera en la que se distribuye un texto sobre un eje
vertical y con respecto a la caja de texto (Superior, Centrada, Inferior o Justificada).
Cuando se establece una alineacion vertical justificada el texto se distribuye a lo largo
de toda la caja aumentando si fuera necesario el espacio entre parrafos. En este caso
es posible establecer una valor méximo de separacién entre los mismos para impedir
que una separacion excesiva.

= Primera linea base: En caso de que el espacio reservado en la primera linea del
texto no sea el éptimo, podrd ajustarse con las opciones del cuadro Primera linea
base, indicando, si es preciso, un valor de Desplazamiento y seleccionando en la lista
desplegable Minimo el valor que se tomard como referencia para el calculo.

Las opciones disponibles seran:

= Alturadelas mayusculas: La parte superior de las letras mayusculas se alinea con
el marco.

= Mayusculay acento: | a alineacion se lleva a cabo con respecto a los acentos (que
en el caso de las mayUsculas acentuadas podrian quedar fuera)

= Ascendente: La alineacion se realiza de forma que el caracter ‘d” de la fuente
quede por debajo del marco.

Figura 15.4

Texto con desplazamiento
cero, alineado con el marco
tomando como referencia:
Altura de las mayusculas (a),
Mayuscula y acento (b),
Ascendente (¢)
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Figura 15.5
Configuracién de las
opciones de autoajuste de la

caja

Crear y configurar cajas ® 15

= Utilizar rejilla base personalizada: al activar esta opcion serd posible establecer
valores diferentes de los que se hayan configurado para la cuadricula base en el
descriptor de la pagina.

= Ignorar contorneo de texto: al activar esta opcion no se tendrdn en cuenta los
valores de contorneo que se hayan establecido en una caja superpuesta a la hora de
distribuir el texto.

= Active la opcion Distribuir texto por todos los lados para que cuando se tenga una
caja de imagen o de texto con contorneo aplicado, el texto se justifique a ambos
lados de la figura.

Recuerde que es posible hacer clic sobre el botén Probar para comprobar el resultado
de dichas modificaciones sobre la caja sin necesidad de validar los cambios.

Solapa Caja autoajustable

Otra de las posibilidades de las cajas de texto es su capacidad de adaptar de forma
automatica, mientras se escribe, su tamano al del texto que se va introduciendo en ellas.
Cuando se activa esta caracteristica los valores de ajuste pueden establecerse desde esta
solapa.

Es importante tener en cuenta que esta caracteristica sélo estd disponible en las
propiedades de las cajas de texto rectangulares y de una sola columna. En los demas
casos las opciones de esta solapa permaneceran deshabilitadas.

Las opciones de configuracién de este tipo de cajas se encuentran disponibles en el
didlogo de modificacion de la caja en la solapa Caja autoajustable.

Modificar 3

Cuadio| Tewo | Caja autoaiustable | Marco | Liness entie columnas | Contomen

Horizortal
S e
Minimo ancho |5 mm @ lzquierda
O Certro
L ]
Méximo ancho mm ) Deracha
Yertical
Tamafio Posicidn de anclaje
Minima ala 0 mm ® Superior
(@
Mwimo alko 0 mm O lInfesior

ceplar | [ Cancelar | [ Probar

Es pos